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M hd 
OPÁLEN É ČÍSLO 
My v 0PS2 se snažíme, aby 
každé číslo bylo něčím vý- 
jimečné. Ostatně předpo- 
kládám, že tak je to ve 
většině redakcí. Čím je vý- 
jimečné právě toto číslo? 
V první chvíli mě napadá, 
že počtem krásných polo- 
nahých žen. Máte-li oka- 

: mžitý zájem, nalistujte 
strany 8, 27 a 69. Sešly se nám tu hned tři najednou 
(a to nepočítám kreslenou babu na obálce a inzertní 
příspěvek na úplně poslední stránce) v největší velikos- 
ti, kterou formát časopisu dovoluje. Chtěl bych věřit, že 
se tak stalo čirou náhodou, ale obávám se, že jistý podíl 
si mohou připsat prázdninami rozjitřené hormony sam- 
ců z našeho grafického oddělení. Každopádně, dámy, 
buďte bez obav, v žádném případě se (asi...) nejedná 
o nastolení nového trendu. 

Naopak bychom chtěli pokračovat v trendu velkých, 
atraktivně zpracovaných preview článků o těch nejočeká- 
vanějších hrách. Na osmistránku o Need For Speed Un- 
derground 2 (0PS2 427) tak navazuje dvanáctistránkové 
monstrum věnované San Andreasu — největší materiál, 
který jsme naráz jakékoliv hře v historii OPS2 věnovali. 
Domnívám se, že právě tímto tématem je výjimečné vy- 
dání, které právě držíte v rukou. Kde jinde uvidíte něja- 
kých dvacet fungl nových obrázků, kde jinde si můžete 
přečíst dva hutné rozhovory s tvůrci GTA, kde jinde na- 
leznete detailní popis čtyř ostrých misí, které naši lidé — 
pravděpodobně jako jediní novináři na světě — viděli na 
vlastní oči? Příště budeme pokračovat podobně opulent- 
ní hostinou na téma GoldenEye: Rogue Agent. 

Na tomto místě bych ještě rád poděkoval těm více 
než pěti stům čtenářů, kteří se namáhali s vyplněním 
a odesláním výroční ankety (byla vložena do 0PS2 25). 
Vaše připomínky bedlivě studujeme (proč bychom jinak 
ankety organizovali?) a můžu slíbit, že většinový názor 
se v 0PS2 určitě brzy projeví. Pro začátek plánujeme 
znovuzavedení tipů a návodů, jejichž absenci jako ne- 
dostatek časopisu jmenovalo nejvíce lidí, a to už na 
podzim. Nyní jen hledáme co možná nejužitečnější for- 
mu. Anketa byla pro nás také nesmírně pozitivním im- 
pulzem, vysvědčení, které jste nám vystavili (recenze: 
1,35, TNT: 1,45, velké články: 1,58, Monitor: 1,62, 
Soutěže: 1,9, Dopisy: 1,95, Finiš: 1,99, Otvírák: 2,15, 
Média: 2,46), by si každý mohl nechat hrdě zarámovat. 
Totéž platí pro výsledky průzkumu čtenosti, jejichž sta- 
tistiku vidíte napravo od tohoto sloupku. Jen tak mimo- 
chodem, z ankety například vyplývá, že v pořadí druhou 
vámi nejočekávanější hrou byl Driv3r. To se snad na 
stranu 60 raději ani nedívejte. 

Opatrujte se a 18. srpna znovu na viděnou. [ 
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NA OBÁLCE ži Článku 


V našem článku o nejočekáva- 
nějších hrách roku 2004 (její 
výsledky vyšly v posledním loň- 
ském čísle), se San Andreas 
umístil až na třetím místě. Ani 
vy, kteří jste se zúčastnili ankety 
Hra roku 2003, jste jej nedali na 
první místo. Až si přečtete náš 
superexkluzivní článek, který 
začíná na straně 38, všechno 
bude jinak. Jsme si tím absolut- 
ně jisti! 


ŠIROKO DALEKO NEJLEPŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA ) JEDEN REKORDNÍ MACEK A DVA ZÁKUSKY 


008 WWE SMACKDOWN! VS RAW 
010 ODDWORLD 4 

011 STOLEN 

011 STARCRAFT: GHOST 

012 PRO EVOLUTION SOCCER 4 
013 MERCENARIES 

014 SAN ANDREAS 

015 PSP 

016 TOCA RACE DRIVER 2 

017 VIETCONG: PURPLE HAZE 
018 MICHIGAN 
019 SCARFACE 

019 PLAYSTATION 3 


038 GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 
Gigantická porce prvotřídních informací vychází ze dvou 
rozhovorů. S šéfem projektu Samem Houserem a s vedou- 
cím výtvarníkem. Uvidíte, co jste ještě nikde neviděli. San 
Andreas je letošní jednička a musel by se stát zázrak, aby 
nevyhrál na celé čáře. 
050 KDYŽ NEVÍTE, CO ROUPAMA 
Ne zcela vážně míněný článek plný reálných i nereálných 
nápadů, jak využít PS2 jinak než k „obyčejnému“ hraní. 
054 METAL GEAR SOLID 3 
Nutričně vydatný článek napsaný s využitím informací 
z neoficiálního zdroje. Pro Metal Gear fanatiky naprostá 
nezbytnost! 


NESE ZE 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM 


PREVIEW RUBRIKA VE VAŠÍ REŽII 


PRINCE OF PERSIA 2 
023 NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 
024 KILLER 7 

026 PLAYBOY: THE MANSION 

027 GRADIUS V 

028 CONFLICT: VIETNAM 

029 AREA 51 

030 FINAL FANTASY XII 

032 THE GETAWAY 2: BLACK MONDAY 
035 FIFA FOOTBALL 2005 

036 RATCHET 8 CLANK 3 

MERCENARIES 


060. DRIV3R 
Firma Atari se rozhodla neposkytnout Driv3ra 
na recenzi předem a zdá se, že k tomu měla 
dobrý důvod! 


PSI-0PS: 
MINDGATE CONSPIRACY 
První z nadějných psycho akcí je tu a po The Suf- 
fering znamená obnovení důvěry v americký 
Midway. 
066 | SPIDER-MAN 2 
Licence největšího letního kinohitu se zdařila. 
Nenechejte si ujít náš rozhovor s Kirsten Dunst. 
070 | FORMULA ONE 04 
Když už ta reálná F1 nestojí za nic, třeba bude 
její PS2 simulace lepší... 
071 | COMBAT ELITE: 
WWII PARATROOPERS 
Žádný měsíc se na PS2 neobejde bez války. 


KLEREJA © 072 © MASHED 
Věčná škoda, že hra u nás nemá oficiálního 
E distributora. Připojte se k naší kampani. 
: š 074 | RICHARD BURNS RALLY 


ý i x = = = Konec dobrý, všechno dobré? 
PLINTERI CELL: : 
Pauootáa Kotnov | NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 076 | CATWOMAN 
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čísla. 
091 KOMENTÁŘ/KALENDÁŘ 078 MTV MUSIC GENERATOR 3 
092 POMNÍČEK Jestliže vás bere taneční muzika, ale ne 
093 KVÍZ zas tak moc. 
079 INDY CAR SERIES 2005 
ta be 094 RODOKMEN 
ZAJÍMÁ VAS OBSAH 096 DOPISY 079 EX ZEUS 
DVD A PS2 NENÍ PO 080 MALICE 
T NA 080 © POWERDROME 
Ž 081 „HACK/MUTATION 
081 DEADLY SKIES III 
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Plastický chirurg 

Hrajete v roli perverzního plastického 

chirurga, jehož zákazníky tvoří stále zářivější 

světové celebrity. Vaším úkolem je zákaznice 
sexuálně zneužívat vždy poté, co je uspíte na stole. 
Samozřejmě na vás čekají četné nástrahy. Budete se 
například muset pod nějakou záminkou zbavit aneste- 
ziologa. Částečně půjde o stealth akci. Vedlejším úkolem 
bude rozjet na internetu výnosný byznys s fotografiemi 
zhanobených zpěvaček. 


Sériový vrah 

Město ve stylu GTA, ve kterém ukájíte své 

patologické choutky zabíjením náhodných 

obětí. Cílem je nebýt chycen při činu. Zkuste 
někoho nenápadně natlačit před přijíždějící metro. 
Současně se budete muset věnovat svému „krycímu“ 
povolání pojišťovacího agenta, kde si budete vyhlížet 
budoucí oběti. Máte jasnou vizi, ale nikdo vás nechápe. 


Sebevrah 

Chodíte po nádherně prosluněných, detailně 

ztvárněných ulicích slavných měst, ale život 

vás neoslovuje, naopak se toho břímě chcete 
zbavit. Vyhlídnete si neopatrného řidiče a na poslední 
chvíli mu skočíte pod kola. V režimu replay lze pak de- 
strukci vaší tělesné schránky sledovat z několika efektních 
úhlů (včetně pohledu řidiče). Do hry by se mohly zapojit 
i oficiální licence značek typu Adidas, Oakley nebo C8A. 


Nekonečno 

EyeToy umístíte tak, aby vás zabírala ze 

zadu včetně televizní obrazovky, na kterou 

se díváte. Vznikne tak nekonečný cyklus 
stále menších obrazovek, kde vidíte stále menší vlastní 
zadek, ještě menší televizi a v ní ještě menší zadek atd. 
Upozornění: pokud se při tomto úkonu otevře kdekoli ve 
vesmíru hyperprostorová brána, firma Sony nemůže nést 
zodpovědnost. 


S000000 


Sebevražedný nástroj 1 

Jde spíše o periferii než o hru. Zápolíte 

s kolosálním gumovým Dual Shockem, 

který se neustále zvětšuje, a pokud se vám 
nebude dařit správně odpovídat na otázky z oblasti 
daňového poradenství, hrozí, že zaplní celou místnost. 
V tomto případě jde skutečně o život. Aby to nebylo 
málo, otázky klade hlas dozorce z koncentračního 
tábora a obrazovka mučí zrak zběsilým blikáním. 
Většina lidí zemře spíš na epileptický záchvat než na 
udušením. 


Sebevražedný nástroj 2 

Další nápaditá periferie. Jeden konec 

zapojíte do USB konektoru, zatímco ten 

druhý si zapíchnete do tepny a můžete za- 
čít. Hra, převážně sestávající z tradičních, ale nesmírně 
náročných rébusů, využívá modifikovaný engine Silent 
Hillu a pohrává si s náboženskou symbolikou. Každá 
úroveň je inspirována morálními hodnotami jednoho 
ze světových náboženství, přičemž i ateisté si přijdou 
na své v širých pustinách nejednoznačnosti a relativis- 
mu. Každý neúspěch vede ke vstříknutí kapky pomalu 
působícího jedu. Soudný den se blíží. 


True Crime: Den poté 

Navštěvujete rodiny nevinných lidí, které 

jste postříleli během hraní prvního True 

Crimu, a vaším úkolem je vysvětlit jim, že 
to byla jenom nešťastná náhoda, že jste mu nebo jí 
("jmenoval se Honza? Fakt?") věnovali tři sekundy ticha 
uprostřed policejní akce, že je vám to strašně líto a že 
jste si jisti, Že se dotyčný má v nebi mnohem líp než na 
tomto zločinem zamořeném světě. 


Grand Theft Celebrity 

Pronikněte do tří ostře hlídaných televiz- 
ních stanic (v pořadí obtížnosti od ČT přes 
Primu až po Novu) a postřílejte jejich věčně 
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usměvavé moderátory a zkrachovalé hvězdy. Stealth 
akce s rysy umělecké kritiky. 


Fata Morgana 

Puzzle hra umístěná do pouště, jejímž 

hlavním hrdinou je plešoun s úkolem 

potit se, potit se a potit se. Vyhrává ten, 
kdo bude nejzpocenější, kdo bude vlhčí než tuleni 
vyvalující se u oázy na dalekém horizontu. Košatý 
příběh je plný mystických narážek a hra samozřejmě 
vznikla ve Francii. 


Dort od pejska a kočičky 

Plošinová střílečka s prvky stealth akce 

a RPG využívající third a first-person po- 

hledu se sportovními minihrami, závod- 
ními odbočkami, filozofickým přesahem a skejtařskou 
trikovou výbavou. Hráč ovládá zvláštního agenta Kurta 
Želízka, který si na nic nepamatuje a z ničeho nic se 
ocitl na tajné vojenské základně (unesli ho mimozemš- 
ťané pracující pro CIA). Jeho akrobatické schopnosti 
berou dech, stejně tak jezdecké umění, které může 
předvést na oficiálně licencovaném okruhu Suzuka 
ve voze Evo VIII. V deathmatch režimu může bojovat 
kouzly a přivolávat aeony na dalších sedm protivníků. 
Rébusy se řeší pomocí EyeToy, prvků rytmické akce 
a nabouráváním se do počítačových terminálů. 


Umučení Krista od EA 
Úvodní motto zní: „Jestli to je v Bibli, je 
to i ve hře"“. Konečně, po více než dvou 
tisících letech čekání mají hráči možnost 
ujmout se ovládání Syna božího v této oficiální licenci 
filmového díla Mela Gibsona. Úkolem je prozkoumat 
plně interaktivní Jeruzalém a tu a tam podstoupit kruté 
bičování. Fanoušky potěší informace, že Umučení Krista 
obsahuje řadu bonusových scén, které byly natočeny 
jen pro tento účel současně s filmem (většinou šílené 
vidiny pana Mesiáše, plné Ivů a plamenů), dále pak 
tři alternativní konce a upoutávku na několikanásobně 
odloženou Apokalypsu, která by měla konečně vyjít 
v roce 2006. Na nátlak jistých kruhů museli tvůrci 
z EA vypustit čtvrtý alternativní závěr hry, ve kterém se 
svět vyvinul v mírumilovné místo prosté náboženské 
nesnášenlivosti, vražd a válek. 


Dance Dance No Future 
Rytmická akce pro fanoušky hardcore pun- 
ku, která pomocí originálně řešené taneč- 
ní podložky vyučuje hráče v umění poga 
a stagedivingu. Podložka je celá z černé kůže a v jejím 
středu se nachází symbolické číro a několik ostrých 
hrotů. Mezi nejoblíbenějšími písněmi nalezneme třeba 
skladbu Člověk = h***o. 


Metal Gear: E 

Odvrácená strana světa 

Ujmete se role strážce. Asi tak pět hodin 

chodíte z jednoho konce chodby na 
druhý, občas se zastavíte a pak vám v nečekaném 
okamžiku Solid Snake zakroutí krkem. 
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Až se Úřemů avýmů „komonády najednou dů můžek zahnál Téma v od jednoho z Top 16 
bnáčů žebříčku ATP a WTA. Dám i ale pozov, mohlo by se To zvánoul v bou. 
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THE OFFICIAL GAME OF THE GRAND SLAM www.smashcourtclub.com 


VEDOUCÍ ÚSEKU: LUKÁŠ CODR 


taky nipeŘ | Bony yan) 
Keiblefjse č evidět vrátí. 
J Ken tky do Stav: 


TACCO COŤĚ, 
JDEME NA TO? 


7 UNA 6 P A 0 
L- John Cena a Randy Orton. ře 
| Zfleku by mohli dělat 

vyhazovače ve Stodolní! 


Dámy a pánové, zlatým hřebem dneš- 
ního večera budou... dvě anabolické 
hroudy, které se mlátí hlava nehlava 
skládacími židlemi! Do arény zápasnic- 
kých her před nedávnem nastoupil Def 
Jam s Rumble Roses, a tak se musí WWE SmackDown! 
uchýlit ke špinavým trikům. Naštěstí jsou tu pozorní 
rozhodčí z 0PS2, kteří odhalí arzenál SmackDownu! dřív, 
než začnou praskat kosti. Vezměte si řeznickou zástěru, 
nebude to nic pro citlivky. 

Jak už napovídá název SmackDown! Vs Raw, bude se 
hra držet nejnovějšího trendu WWE, kdy se mezi sebou 
„hádají“ protagonisté čtvrtečních a pondělních show. 
Proto se můžete těšit na speciální příběhový mód, ve 
kterém můžete libovolně intrikařit, uzavírat aliance 
a Štvát proti sobě různé skupinky wrestlingových super- 
hvězd. Zkušenějším wrestlerům je jasné, že hlavní roli 
budou hrát inscenované souboje a bitky, ale pozor — 
jsou tu dvě novinky! Tou první jsou předzápasové štou- 


chanice, kdy se dva borci vzájemně urážejí. Je to takový 
malý test rychlých reakcí. První hráč, který ve správný 
čas stiskne tlačítko, uštědří tom u druhému pořádnou 
facku, a získá tak extra SmackDown! energii. Potom je 
tu bitka v rohu, kdy do sebe zápasníci sekají podobným 
stylem, jako se v Tiger Woodsovi ovládá golfová hůl. 
Kompletní soupisku zápasníků zatím neznáme, ale 
v THO nás ujistili, že rozhodně nebude chybět žádný 
z největších šampiónů — to znamená jistou účast 
Triple H, Ortona, Ceny, Chrise Benoita, Shauna Michaele 
i Eddieho Guerrera. Asi nejzajímavější postavou bude 
Eugene. Že jste ho ještě nikde neviděli? Představte si 
trochu lepšího Rain Mana, prostě někoho, kdo umí 
kopírovat pohyby libovolného soupeře. Největší otazník 
zatím visí u možné online podpory — lidé z THO sice 
slibují „zbrusu nový herní mód“, ale nikdo nám nechtěl 
říct, co to bude. Zatím vám tedy musí stačit trojice prv- 
ních screenshotů. Sice se to na nich moc nemele, ale 
o to větší bitky na vás čekají... 


Cena vypadá trochu 
jako oholený Šebrle. 


SMACK MÁ ŠMAK... 


„aneb Šestero ingrediencí, kterými by se dal nový SmackDown! dochutit 


* 


er 


VÍC ZBRANÍ víc RVÁČŮ 


LEPŠÍ ARÉNY DÁMY VÍC KRVE 


Kdo už někdy viděl v akci 
brutální Van Daminator, 
dá nám určitě za pravdu, 
že mlácení židlemi nebo 
házení na stůl patří leda 
tak do mateřské školky. 
Pravděpodobnost: 7/10 


Říkají vám něco jména La 
Resistance, Rene Dupris, 
Gail Kim, The Bashams, 
Randy Savage nebo Akio? 
Jestli ne, tak si běžte kou- 
pit plakát Standy Grosse. 
Pravděpodobnost: 10/10 


legend Of Wrestling měli 
klec, ze které se dalo utéct, 
tak proč by něco takového 
nemohl mít SmackDown!? 
Ještě by to chtělo místo 
provazů ostnaté dráty... 
Pravděpodobnost: 5/10 


V Rumble Roses se perou 
krásné holky v bahně, 

takže SmackDown! musí 
dotahovat. Co třeba Gail 
Kim nebo Jackie Gayda? 
Čím víc silikonu, tím líp! 
Pravděpodobnost: 6/10 


Když se podíváte na zápasy 
Michalese s Triple H nebo 
Guerrera s Bradshawem, je 
vám jasné, že by to chtělo 
trochu atmosféry z Man- 
huntu. 

Pravděpodobnost: 3/10 


„Říkám ti, že kreatin 
je k ničemu. Chce to 
víc steroidů!“ 


VĚTŠÍ VODVAZTM 
Úplně to máme před 
očima — rytmická akce, 
kdy musíte mlátit druhého 
zápasníka v rychlém tempu 
moderního rapu. Eminem, 
50 Cent... — jak je libo. 
Pravděpodobnost: 1/10 
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Tohle by stálo za sociologickou 
sondu. Ze všech her, které jsme 
kdy ukázali kamarádkám, 
přítelkyním a manželkám 

(sorry, Faride, ale jsi holt stařec), jsme 

dostali pozitivní odezvu jenom u dvou 

- u Burnoutu a Oddworldu. Nechápeme, 
jak je to možné — ať jsme hledali, jak 

jsme hledali, ani v jedné jsme nenašli 
Esmeraldu, natož Sámera Issu. Nakonec 

jsme se spokojili s teorií, že ženy mají roz- 
bíjení drahých aut takříkajíc v krvi a že rády řeší 
jednoduché oddwordácké puzzly. Možná na to 
samé přišli i v EA, protože si zajistili práva na 
obě série. Že by tajný plán, jak ovládnout trh 
s dívčími hrami? Uvidíme... 

Dost spekulací. Electronic Arts se nedáv- 
no dohodli s vývojáři ze studia Oddworld 
Inhabitants, že vydají jejich další hru s pra- 
covním názvem Stranger. Pokud jste ještě 
o Oddworldu nikdy neslyšeli, pak vězte, že jde 
o svérázný svět, ve kterém živoří mírumilovná 
rasa mudokonů pod nadvládou zlých glukkonů. 
První dvě hry ze série Oddworld, Abe's Oddysee 
a Abe's Exodus, se staly na PSone velkými hity, 
ale pak následovala Munch's Oddysee exkluzivně 
pro Xbox. Vývojářům po čase naštěstí došlo, že 
by měli podporovat rozšířenější platformy, takže 
se potupně vrátili zpět k PlayStationu. 

0 nové hře se toho zatím příliš neví — snad 
jen že se hlavní hrdina bude jmenovat Stranger 
(naši grafici se ho pokusili rekonstruovat na 
obrázku vpravo) a že půjde o hru, která bude 


De ok" 22 


h 


chyst nový Oddworld! 


mít méně puz- 
zlů a mnohem 
více akce 

v otevřeném 
prostředí. 

Z příběhu bude 


navíc dýchat duch Divokého 

západu, protože Stranger 

je původním povoláním 

nájemný lovec, který „nalezne své skuteč- -= 
né já, když bude lovit za odměnu nejvyšší“. 

Někdy by nás zajímalo, kdo tyhle reklámní slo- 

gany vymýšlí. Nejspíš to bude týž člověk, který 

má na svědomí svérázný oddworldácký humor, 
jehož bychom si měli dosyta užít někdy v průbě- 


hu příštího roku. 


= 
B Slyšeli jste to? To znělo, jako když 


někomu rozbijete hlavu pažbou! 
Tenhle měsíc si budeme povídat 


p pěkně nahlas, protože bude řeč o zvu- 
cích. Dělat zvukaře u moderní hry není 
žádný med. Pryč jsou časy, kdy stačilo 

1 pípnout, když jste zastřelili dalšího space 
invadera. Moderní zvukařina, to je magie, kdy 
A z naprosto obyčejných předmětů a přístrojů vylu- 


zujete překvapivé zvuky. 


S tou sešívačkou to nebyl vtip — cel- 


kem dost samplů přebíjení a cvakání 


- má svůj původ v obyčejné kancelářské 
sešívačce. Samozřejmě musíte vědět, 
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DENÍČEK KILLZONE 


co a jak zmáčknout, aby byl zvuk co nejvěrnější. 
Pak ještě dodáte rachot skutečných brokových 
nábojnic padajících na zem a je to. Ve studiu 
Guerilla se s tím moc nemažou... 

Mluvené slovo, to je jiná věda, tam se bez 
hereckých dovedností neobejdete. Ačkoliv herci 
při dabingu nevidí postavičky, které namlou- 
vají, velmi dobře znají jejich osobnostní profily 
a s trochou talentu rozvinou před mikrofonem 
dokonalé drama. 

Poslední částí nazvučení Killzone je samozřej- 
mě hudba. Vaše čtenáře jistě potěší, že hudbu 
nahrál Symfonický orchestr města Prahy, a výsle- 
dek je jedním slovem fantastický. Snad budou mít 


hráči dobrou 
sestavu, aby si 
mohli Dolby Pro Logic vychutnat. 

To by bylo pro tentokrát vše, další várku si 
dáme za měsíc! 


O 9 JA jn (D 9. 10 UW 1 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


TIŠE, TIŠE, STOLEN SPÍ... 


Na PS2 se chystá přesně 3654 nových stealth her. Plus minus autobus... 


Volumetrické stíny? Jasně! High-tech hračky? Jo, x 
jo. Více stealth úkolů? Už zase??!! No dobrá, dejme Psst. Neviděli jste 


tu někde sochu 
samuraje? 


novince s názvem Stolen ještě jednu šanci — už 

jenom kvůli tomu proklamovanému důrazu na 
„stresující atmosféru“ (jako by nás nestresovala spousta dalších 
věcí). V roli zlodějky budete muset ukrást cenné artefakty a vý- 
vojáři ze studia Blue 52 slibují, že připraví atraktivní prostředí 
inspirované mnohými filmy. Původně měla hra vyjít exvkluzivně 
pro PS2, ale nakonec z toho sešlo a Stolen by měl vyjít v březnu 
příštího roku pod hlavičkou nepříliš známého vydavatele Hip 
Interactive. Něco nám říká, že to nejspíš nebude taková pecka, jak 
by se z propagačních materiálů mohlo zdát... | 


| PRO TENTO MESIC 


„ 


svě VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


-HOVA 


ZTRACENÍ 
VE VESMÍRU? 


Dimenzionální brány 
se otevřely a StarCraft: 
Ghost se znovu objevil 
na scéně 


Projekt StarCraft: Ghost byl poprvé 
oficiálně představen v září roku 
2002 a nějakou chvíli všechno 
vypadalo normálně. Dorazily první 
screenshoty, press materiály vychvalovaly nové 
nápady a Blizzard dokonce začal předvádět 
první hratelnou verzi. Ano, bylo to pěkné 
— představte si Splinter Cell ve vesmíru, kde 
místo Sama Fishera běhá sličná Nova, která 
má psyonické schopnosti, špičkovou výbavu 
a hlavně vysílačku, kterou mohla z oběžné 
dráhy přivolat atomovku. Kdo by nechtěl mít 
něco takového — kam se hrabou mobily. 
Jenže z ničeho nic hra zmizela. Žádné 
nové informace, žádné nové obrázky, žádná 
mediální masáž. Ovšem StarCraft: Ghost, to 
je takový herní Michal David — všichni vědě- 
li, že se zase jednou vynoří na světlo světa. 
A skutečně: na E3 vývojáři předváděli hra- 
telnou verzi, mělo to však své ALE. Projekt se 
opět zpozdil, oficiálně kvůli „rozšíření a do- 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 


hrách se třemi CD nebo s DVD 
V 


a s plnou verzí hry. 
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DKA NASEHO VYDAVATELSTV 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 
časopisu amerických filmařů. 
Magazín o digitální technice 
a filmování. 


„ 


NABÍ 


Mé Mexická jízda "* " » 
bd 


Í Zabezpečte se proti A man 


švů 
VIRUM a SPASIU Á V j» 
7 


poprsí, ale pravý důvod byl mno- 
ičtější —- původní vývojářský tým, 
končil svou účast na projektu. 
můžeme říct, že se 
atí, Skalní fan- 
K rpm dove řčitěrocení šanci 
s Pořádně si tuhle “ = A R 
: hru prohlédněte, pdhá ujmezi Zergy, Protossy 
JE za chvíli zase zmizí. á Terrany, =person perspektivy. Plnění 
misí byjnalíc nemělo být monotónní - Nova 
3 Opravdu širokou paletu schopností a tech- 
iologických udělátek. StarCraft: Ghost sice 
nevyjde dřív než začátkem příštího roku, ale 
fořád vypadá dost dobře; Doufejme, že mu to 
stane... ji 


P Původně jsme si mysleli, že 
E marychlo zvětšovat a přeanimovat 


P Paky 


jako 
televizní formát 


Česká hororová 
omedie v HD 
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FRONTA NA MEDAILE 


Kdybyste vzali všechny hry na PS2, 
které se odehrávají v prostředí druhé 
světové války, byla by z toho řada 
krabic až do Berlína. Dalším pří- 
růstkem do početné rodiny budou 
Commandos, pokračování slavné série 
taktických realtimovek, které se popr- 
vé pustí na pole first-person stříleček. 
Můžete navíc přepínat mezi třemi 
vojáky - zeleným baretem, sniperem 
a špiónem. S Němci se bude bojovat 
u Stalingradu, v Norsku i ve Francii 

a součástí hry bude i online multipla- 
yer pro osm hráčů. 


BUDOUCNOST JE RŮŽOVÁ 


Známý americký analytik Gary Cooper 
publikoval studii, ze které vyplývá, že 
v celé historii, kdy se na světě prodá 
bezkonkurenčně nejvíc her. Největší 
taháky budou podle všeho GTA: San 
Andreas, Metal Gear Solid 3, Gran 
Turismo 4 nebo Half-Life 2. Popravdě 
řečeno — kdyby se zadavatelé studie 
zeptali libovolného hráče, dostali 

by úplně stejnou odpověď. Ale i tak 
takováhle zpráva potěší. Jo, a EA prý 
ztratí část konzolového trhu —- možná 
už budou v grafech prodejů vidět 

i ostatní firmy. 


DAREDEVIL 
DODEVILOVAL 


Slavný superhrdina ze stájí 
Marvel Comics se na PS2 jen 
tak rychle nepodívá. Před 
časem jsme vás informovali, že 
se chystá third-person akce 
s tímhle sympatickým 
slepýšem, ale věci se 
změnily. Vývojáři z En- 
core Software po dvou 
letech celý projekt 
zabalili s tím, že 

se budou nadále 
věnovat jiným 
oborům vývoje 
software. Jinými 
slovy - jejich 
herní divizi nejspíš 
došly peníze. Smůla. 


Čichám, 
čichám 
průšvih! 


> KLEKI FETRA U AK 


—- - 

i balón dá to, že se v Konami až příliš 

Z vem P y len ina dívali na rate sd pe 
Anu 2004, Diky zlepšené fyzice by enom $ Pest 
a naka a ránců. Vývojáři navíc 
nky míčem a také odrazy zmatení obránců. V) pe 

pon podle typu povrchu. slibují lepší ovládání při ň 

se 


SPECIÁLNÍ 
SCHOPNOSTI 


álních 
Přihrávky v PES4 už nebudou tak Hráči o p r ie i 
zautomatizované jako minule. kb ; udržení 
Hráč bude mít větší kontrolu nad ob če ve 
rychlostí a směrem přihrávky, n: n 
takže se mnohem rychleji dostane křídelní ik ené 
přehuštěnou zónovou obranou. po zvlášť . 


VYLEPŠENÉ 
OVLÁDÁNÍ 


Beckham supí jako 
parní lokomotiva. 
Tomu říkáme realismus! 


Jasně, můžeme nadávat na to, že Řekové hráli 
celou dobu zandoura a simulovali jak Jirka 
Bartoška. Můžeme nadávat Collinovi, že neodpís- 
kal penaltu. Ale mnohem lepší bude na všechno 


zapomenout a vrátit se do normálního života. A tam existuje 
jenom jeden tým, který vás nikdy nezradí — Konami Tokio a je- 
jich Pro Evolution Soccer 4. Jak už víte, měl by vyjít až někdy 

v říjnu, ale už teď dostáváme čím dál více zpráv o sesterském 
projektu Winning Eleven 8. Nejdřív ty špatné: online podpora 
zůstane pořád na lavičce náhradníků. A ty dobré? Bude to nej- 
lepší fotbal na světě. Přinejmenším do vydání PES5. [ii 
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režim „ovládání z prvního doteku 


SESTAVA PES L 


„Patří Šmicer na hřiště, nebo na Kozlovnu?“ Teoretické 
úvahy se nejlépe ověří v Pro Evolution Soccer L 


EXTRA 
OBTÍŽNOST 


pětihvězdičková obtížnost PESK 


nabídne mnohem obtížnější zápasy, 


inovací ve FIFA 2005 od EA bude 


1 slabší týmy drtit 
kdy vás začnou v 


Muži v černém budou pon 35) 


Raula nějaký ten 
skluz nerozhází. 


te vidět 


metné situace. 
citlivější 


DESET MINUT 
ZA HRUBOST 


Dvě nové hry se chystají utkat v ledové aréně 
Ve většině „hokejově civilizovaných“ zemí se dají sehnat videa, 
ve kterých jsou sestřihy těch nejlepších bitek na ledu. Rvačky 
zkrátka k hokeji patří, a proto nás nemile překvapila zpráva, že 
v NHL FaceOff 2005 z dílen Sony bitky nebudou. Škoda přeškoda, 

zvlášť když podpora EyeToy dovolí hráčům importovat své obličeje na postavy 

hokejistů. Taková bitkařká odveta s notorickými osekávači Jágra, 

to by bylo něco. 

Na virtuální led se chystá také ESPN NHL 2005, 

která se vydala opačným směrem. Vývojáři slibují 

dosud nejpokročilejší bojový systém, ve kterém 

se dají kromě tradičních pěstí používat i úde- 

ry loktem a krosčeky. Uvidíme, jak na to 

zareagují v Namcu — tohle už vypadá jako 

seriózní konkurence jejich bojovek. [i 


z 3m Se VERSA KESA nic 
Říkám ti to naposled, 
vypadni z toho tanku 
a bojuj jako chlap! 


w 
- 
Zá s 
Koukejte mi 
vyplatit podíl, 
nevěřící psil 


UHADAHA 5 fousama 


Vývojáři Mercenaries přiznávají: 
„Inspiroval nás Usama.“ 


Tak to vidíte, s postupujícím časem ubývá smysl pro 
pietu, etiku i politickou korektnost. Zatímco před 
necelými třemi lety firmy houfně stahovaly z pultů snad 
každou hru, kde se objevil mrakodrap, nyní vývojáři 
střílečky Mercenaries bez okolků přiznávají, že je inspiroval Usama 
bin Ladin. Koneckonců na hře se začalo pracovat ve chvíli, kdy se r 
na afghánsko-pakistánské hranici pustily první skupinky speciálních 
jednotek do honu na saudského superteroristu. 
„Koalice nasadila masivní sílu, ale bez sebemenšího úspěchu,“ « RICHARD BURNS RALLY je první skutečný simulátor rally závodů, přinášející 
připomíná producent Mathew Paul z Pandemicu, „napadlo nás, že nejrealističtější a nejpříjemnější rally zážitek na všechny hlavní herní konzole. 
bychom mohli udělat hru, kde hledáte právě takové lidi, kteří Zapomeňte na to, co vás naučila konkurence, RBR obsahuje 

ár % 3 3 2 ě ý SE vlastní realistický výukový program! 
unikli celým armádám. A postupem času se ukázalo, že to může být PC verze v prodeji od 3. září v kompletní profesionální české verzi. 
docela zábavné.“ 
Zatím není jasné, jestli bude základní designérské motto „když i RALIVÍCOM 
něco vidíte, můžete to použít, řídit, nebo zničit“ stravitelné i pro 
bin Ladina, ale zvlášť to ničení by se mu určitě líbilo. Každopádně 
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sice vojáci nedopadli, ale 
PC CD-ROM 


i 
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| JE | 
aspoň dali vzniknout další 
zajímavé hře. 


Procházka po 
demilitarizované 
zóně. 


Z E S 


© 2004 SCi Games Ltd. Všechna práva vyhrazena. "Richard Burns" je chráněná známka Richarda Burnse 
Jména, hlasy a fotografie Richarda Burnse a Roberta Reida jsou použité v licenci IP Promotions Limited 
Všechny názvy, loga a charakteristické grafické motivy jsou chráněné známky a patří svým právoplatným majitelům 
Všechny ostatní známky náleží svým vlastníkám.Všechna práva vyhrazena 
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zypashi pumpktiis 


TENKRÁT NA ZÁPADĚ PB ROCK 
Headfist Productions představili mix horo- ; ' ě PO p Los Angeles se stalo líhní 
ru a westernovky s názvem Deadlands. T Ň skvělých rockerů — stačí při- 
Hra by měla vyjít již letos v zimě a hlav- Pomenout Jane's Adléta 
ním hrdinou bude strážce zákona, který = Hot Chili Peppers AsBa: 
přišel o život při honbě za bandity z party EN ZZ Uns'N'Rose ště 

Seven Sins (sedm hříchů — překlad red.). == P ishéĎ SD l ke Jiný vkus. Bad Erunge od ok p 
Nyní se vrátil zpět v podobě nemrtvého ; á aa Je ltovo, vymalováno a bude 
honáka krav a jeho duši ovládá démon ý m Jně jako Salt'N'Pepa, ; 
Manitou. Prokletí se nemůže zbavit jinak . Co třeba Push 10? 
než kompletním zničením bandy Seven 

Sins. Nebude to ale lehké — chlapci jsou 

ve skutečnosti zombíci. 


MANGA MANIE 

Představitelé Segy vypustili do světa nové s -k 
informace o manga adaptaci Blood Will č s První část hry se odehrává 
Tell. „Moderní akční epos“ jak vývojáři pot A v Los Santos, fiktivní vari- 
svou hru hrdě popisují, půjde ve stopách Oo antě losangeleského South 
samuraje Hyakkimaru, který se snaží „E Centralu, takže jasná volba 
odhalit svou minulost. Ještě v dětském PO DRE m padá na gangsterský rap. 
věku byl totiž napaden neznámými útoč- Son Uvidíme, koho si nakonec 
níky, kteří z něj odsekali kusy masa i kon- R a i v Rockstaru vyberou... 


Dobrá, tady nás napadá 
hlavně Vanilla Ice, ale 
V Rockstaru mají nej- 


INDIE 


Nezávislá scéna se rozvinu“ 
la počátkem devadesátých 
let v Manchester, ale podle 
všeho se do hry dostanou The 
o Radiohead, kteří se 


četin. Normálního smrtelníka by to sice y Verve neb šli i na druhé 
zabilo, ale Hyakkimaru má tuhý kořínek. svojí muzikou pák ku 
Zdravě se naštval, místo chybějících rukou : strane : 


si nasadil čepele nožů, do nohy zabudoval 
bazuku a přísahal pomstu. Krvavá řežba 
by se měla rozpoutat někdy koncem roku. 


A ČERVI SE ROZLEZOU 


Žížali se vrací, ale už to nebudou sólisté, 

nýbrž celé armády. Worms 

Forts: Under Siege před- 

staví zbrusu nový herní 

koncept - žížalí druž- 

stva budou mít vlastní 

hrady, které si začnou Tohle j : 

vzájemně dobývat. „ Je samozřejmě jenom př 
Akční body v jednotli- A Hostina se E rozjíždí pb: by Ň 
vých kolech bude < šk e 38! 
možné vyměnit £ 

mimo jiné i za stav- 

bu opevnění nebo 

upgradování kanónů, ale na 

celkovém rázu wormsí série se nic 

podstatného nezmění - z prvních 

screenshotů je patrný stejný 

svérázný humor, který slavil 

úspěch i v předchozích 

dílech. Jak Worms 

Forts: Under Siege 

dopadnou, se 

dozvíme už 

v září. 
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Je to otázka módy , ! 


Jak je vidět z téhle fotografie, v budoucnu bude nosit PSP úplně 
každý. Příští rok nahradí všechny mobily, přívěsky s jing-jangem, 
chlupaté mončičáky, peněženky, a dokonce i lefivinky. Nemůžete si 
PSP dovolit? Kupte si u Vietnamců prázdný fiitrál. 


PSP BEZ ŠANCE? 


Podle jistého renomovaného japonského analytika 
je to tak*. Redakce OPS2 nesouhlasí hned z deseti důvodů... 


Hry budou vynikající 


Zahrajete si na něm GT4 Displej 


Nabídka her zní skvěle už nyní. Stačí připome- 
nout Spider-Mana, Burnout, Tony Hawk's 
Underground... Na PSP se zkrátka chystají 
všechny velké série z PS2. 


Cesta do práce nebo 
do školy získá zcela 
nový rozměr. 
Autobus stojí v zá- 
cpě, ale vy se řítíte dvoustov- 
kou po závodním okruhu. 
Zatím sice nevíme, kdy G74 
pro PSP vyjde, ale když vývo- 


Ano, o tomhle 
zázraku všichni 
mluví. 16 milionů 
barev, rozlišení 480 


| x 272, formát 16:9 a úhlo- 


příčka 4,3 palce (něco 
kolem 11cm). Je oprav- 
du nádherná. Můžete 


Má bezdrát 
S PSP nebudete 
nikdy sami. Máte 
infračervené porty, 
USB 2,0, slot na 
memory stick, ale hlavně 
Wi-Fi. Prostřednictvím bez- 
drátové sítě bude možné hrát 
multiplayer nebo stahovat 
muziku a filmy. Kdo není 


vmí př fi „l 


PSP umí přehrávat 

filmy z UMD disků 

a navíc si můžete 
stáhnout a uložit další videa 
na memory stick. Nebaví vás 
Splinter Cell? Tak si pusťte 
třeba Majora Zemana. Nebo 
nějaký film... ehm... pro 
dospělé. 


Je tu Solid Snake 
Kdybychom byli optimisté, napsali 
bychom něco ve stylu: „Nový strate- 
gický formát vypadá zajímavě. Dobrý 
důvod, proč si pořídit PSP.“ Ale pro- 


tože jsme realisté, tak sem dáme tohle: „Jé, to je 
Metal Gear RPG... panebože, to je paráda!“ 


timetrů. Kvůli téhle fotce jsme rozbili prototyp od Sony. 
Omlouváme se, ale koukejte poslat další! 


jáři říkají rok 2005, bude nám věřit, viděli 
to nejspíš 2007. jsme ji. 
No jo, no... Zm 


Padne dobře do rukou | 
Všichni vědí, že PSP vypadá hodně dobře, Ale držet tuhle potvůrku v ru- 
kou, to je něco jiného. Kompaktní obal, příjemný ergonornický povrch, 
dobře rozložená váha..., jednoduše nemáme slov. Možná to bude znít 
zaujatě, ale PSP v tomhle směru překonala všechny naše představy. 


UMD médium | Navždy změní 

Klíč k překrásnému = styl hraní 

designu PSP. Vejdou se Mobilní gamesení je na 

na něj hry, filmy, muzika ** hony vzdálené tomu domá- 
a má v průměru jenom něco přes Šest ce en címu. Než byste leželi hodi- 
ny na gauči, zahrajete si dvacet minut cestou do 
práce. Proto přijdou i nové herní žánry... 


TŘI 8TÁ Z MÍSTĚ! 


TOCA MÁ NOVOU 
HVĚZDU ... VÁS! 


Máte dost odvahy na řízení rychlých aut? 
Zkuste TOCA Race Driver 2... 


Ryan McKane, velká hvězda posled- verze, a hned si nás získala. S předchozím dílem E 6 relé 
ní série TOCA, odešel do důchodu. TRD se nedá srovnávat - je po všech stránkách monoposty. 
Pochybujeme, že si na něj ještě pama- ©— dokonalejší a nabízí mnohem víc závodních 
tujete, ale jeho odchod má velký vliv i nezávodních možností. 

na hratelnost dalšího dílu. Dřív byla TOCA o tom, K největším lahůdkám patří například kom- 

že jste měli nějaký příběh, ve kterém se z Ryana pletní katalánský okruh z ef-jedniček, ale hlavně 

postupně stával ostřílený šampión. To se ale musí neskutečná stovka možných kombinací aut 

změnit. a tratí. Pro extrémně náročné jedince tu 

V TOCA Race Driver 2 bude stále ještě znatelný bude i Pro Sim — superrealistický (a notně 

příběh, ale jeho hlavní linie ustupuje do pozadí obtížný) mód. Poprvé také bude možné 

a má spíš podobu videoprostřihů, než aby zasaho- © ukládat si záznamy úspěšných jízd 

vala do herních módů. Kamera zabírá svět z first na memory karty. Z toho, co 

person pohledu a vy vidíte, jak na vás ostatní jsme viděli, můžeme dát ruku 

postavy mluví. Není to zkrátka Ryanova kariéra, do ohně za to, že TRD2 

ale vaše. Samotné řízení dozná podstatných roz- bude dynamická a velmi 

šíření - namísto nudných předokolek se tu objeví zábavná. Pořád nemáte 

rallye, závody na ledu, pro milovníky okruhových dost? Tak ještě přidáme 

šampionátů také několik tříd formulí, a dokonce online multiplayer pro 

i trucky. TOCA Race Driver 2 jsme si vyzkoušeli ještě © osm hráčů. Ano, ten 

předtím, než byla veřejně představena její PS2 tam taky bude... 


M Na ledové dráze se 
s vámi nikdo mazat 
= nebude. 


z 


VÝMĚNA TVÁŘÍ 


kan ) 


SEM NALEPTE ....-..- Pen 
„ WOJi FOTKU. 


PEPA Z DEPA. 


o VRT M | “ 


Takhle dopadne- 
te, když závodíte 
v Liverpoolu. 


ná o 


Pb ye 
m 


Pila ra rest = M 


rl hd dá 
V TRD2 by měla být -1 ' 
nejlepší Al ze všech a) 94 l) 
závodních her na PS2. / s 


" 
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> TEHE RÁT Hů n *CHŮDĚÉ 


AMI, GO HOME! 


Naše Hujm MV vietnamských her pokra- 
čuje. Tentokrát se podíváme na 
Vietcong: Purple Haze... 


Další česká hra se chystá na PS2. Po Mafii vstupují do světa next=gen konzolí také Pterodoni 
se svým Vietcongem, který před časem zaznamenal velký úspěch.na PC. Purple Haze je 
vlastně kombem původního Vietcongu a datadisku Fist Alpha. Modří už vědí a ti, co nevědí, 
nechť si představí týmovou střílečku z Vietnamu. Ano, další'týmovou střílečku z Vietnamu: « 
Dlužno přiznat, že tahle hra celou tu vietnamskou lavinu spustilá-:. 
Vietcong: Purple Haze se dá hrát hned dvěma způsobý-Tím prvním je kampaň, ve které 
hrajete za seržanta speciálních jednotek, jenž se svým týmem absolvuje kompletní Vietnam= 
skou anabázi. Kóho'by fo nebavilo, může si zvolit režim-Single Battle'a zkoušet 
jednotlivé levely — včetně toho, kdy hrajéte za vojáka Vietcongu (fotky Ho Či b x 
Mina, kalach, adidasky za dvě kila...). V týmu máte vojáky různých profesí. 9 
Asi nejdůležitější je domorodý stopař, který hledá cestu džunglí, varuje 
před nepřítelem nebo upozorní na pasti, ale'vhod-přijde i-radista 
(dokáže přivolat leteckou podporu), zdravotník, případně ženistá, 
který mese-extra munici. Už na PC Vietcong překvapil velmi realistickým zpracováním husté vegetace W džungli; 
kdy jste často museli přelézat ležící kmeny stromů a místy jste viděli jenom na pár kroků před = to'vše še 
mělo v PS2 verzi zůstat. p 
Zkrátka a dobře — další hra z Vietnamu, ktěřá má několik zajímavých nápadů, atraktivní prezentaci 
a tuzemský „made in“. Uvidíme, jak si Purple Haze povede v obchoděch..: 


PROSLÝCHÁ SE: PSX se nakonec vůbec 
nedostane do Evropy. 

POTVRZENO: GTA: San Andreas 
nebude obsahovat online pod- 
poru. 

PROSLÝCHÁ SE: Drivýr je ve stadiu 
příprav — na PS3. 

POTVRZENO: Kingdom Hearts II se 
zpozdí a nevyjdou dřív než v roce 
2005. 

PROSLÝCHÁ SE: Studio London pra- 
cuje na online hře, ve které použije 
mapu Londýna ze The Getaway. 
PROSLÝCHÁ SE: Bitevní simulátor 
Total War by se měl příští rok objevit 
na PS2. 

PROSLÝCHÁ SE: Championship 
Manager 2005/06 vyjde také na 
Ps2. 

PROSLÝCHÁ SE: PES4 nebude mít 
online podporu, ale zato v něm 
budou licencovaní hráči i týmy. 


Fajn, zkusím po- 
+ sekat támhleten 
kus lesa! 


Z nějakého důvodu vývojáři 
zapomněli na heroin a leh- 
ké děvy. Škoda. 


TURBO DIESEL 


Legendami opředený Riddick touží po PS2 


V kuloárech se proslýchá, že se xboxový hit The 
Chronicles Of Riddick: Escape From Butcher Boy, hra 
s naprosto nemožným názvem, ale skvělým 
ohlasem, dostane také na PS2. | když se 4% 4 

vydavatel zdráhá cokoliv prozradit, naše interní 

zdroje ve studiu Starbreeze potvrdily, že se sku- 

tečně pracuje na konverzi. Otázkou je, do jaké 

škatulky Riddicka zařadit. Není to úplně čistá | 

střílečka, protože obsahuje jeden originální 

prvek — first person mlácení. Když k tomu 

navíc přidáme fantastickou grafiku a hlavního 

hrdinu, který má podobu i hlas Vina Diesela, 

máme tu opravdový trhák. A trháky přece 

musí vyjít hlavně na PS2, to je nepsané 

pravidlo všech herních ekonomů... 


Největší lékarničky, 
co jsme kdy v jakéko- 
liv FPS viděli. 
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„SÓLOKAPR, PRAVDA, DRAMA, EROTIKA...“ KONEČNĚ 
NĚKDO DĚLÁ HRU ZE ŽIVOTA REDAKTORA 0PS2! MICH IGAN 


Na pultech: jaro 2005 
No tak, trochu CO VÍME... 


dý p Abychom pravdu řekli, nic moc. 
Atmosféra by měla připomínat takový 
mix pořadu Na vlastní oči s hororem 
Úsvit mrtvých. Stanete se kamerama- 
nem zpravodajství, který má natočit 
reportáž o sérii záhadných událostí 
v Chicagu, ale tím končí veškerá 
podobnost se všemi survival horory. 
Pány jistě potěší možnost vybrat si 
jednu ze tří sličných moderátorek, ale 
jádro hry nebude v okukování jejich 
ladných křivek, nýbrž v natáčení 
reportáží o blízkých setkáních s ne- 
mrtvými. Na každý level máte jenom 
omezenou délku filmu, takže musíte 
pečlivě zvážit, co budete točit a co 
ne. Navíc můžete zachraňovat oběti 


NAJDĚTE DESET ROZDÍLŮ 


Hurá, chystají se noví Dynasty Warriors 
No, dobře, ne zas tak noví... 


Víte, když máte hru, které trvá přibližně 

pět sekund, než prodá první milion kopií 

(Dynasty Warriors jsou v Japonsku OPRAVDU 

populární), určitě nebudete aspirovat na titul 
„nejvíce inovativní pokračování"“, Schválně se podívejte 
na tyhle obrázky — dokážete říct, který z nich je z Dy- 
nasty Warriors 4 a který z Dynasty Empires (nová hra)? 
Nemusíte se stydět, nedovedeme to ani my. Pár změn 
se ale přece jen objeví, hlavně v podobě strategických 
prvků ve stylu Romance Of The Three Kingdoms. Empires 
vám tak nabídnou mapu teritorií, na která můžete dle 
libosti útočit, nebo s nimi třeba uzavírat aliance. Bitvy 
budou zpracované v tradičním stylu Dynasty Warriors, 
ale mapy by měly být o něco menší než minule. Jestli 
se bude někdy v učebnicích herní historie řešit pojem 
„sázka na jistotu“, o Dynasty Empires tam určitě bude 
přinejmenším zmínka. 
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útoků, ale ruku na srdce — koho by 
to bavilo. Na první pohled je patr- 
ná určitá inspirace Project Zero, ale 
Michigan bude spíš něco ve stylu 
Charlieho andílků. To znamená ženy, 
ženy a ještě jednou ženy. Někdo 

tu má o novinářích dost zvrácenou 
představu. Právem. 


KLASIKA? PROČ NE? 

Kombinace lechtivých scén a smrti 
je alfou a omegou většiny dobrých 
hororů, takže nás spíš překvapilo, 
že se podobná hra neobjevila dřív. 
Jistě, pořád je možné, že Michigan 
ve své trapnosti překoná i nedostiž- 
ný Nightrap (úděsná FMV voyeřina 
pro Segu Saturn), koneckonců ani 
tyhle obrázky z filmových prostřihů 
neskrývají podbízivý softcore, ale 
protože jde o další dítko zvráceného 
Gouichiho Sudy (pracuje i na Killer 7 
od Capcomu), je tu jakás takás záruka 
kvality. A čistě soukromě bychom 
prosili, aby si ta slečna s pistolí tro- 
chu odložila... 


PLOCHÁ TRÁVA 


POČÍTADLO MRTVOL | 


NEJDŘÍV DOSTANETE PENÍZE, 


PAK DOSTANETE MOC 
A PAK DOSTANETE HRU... 


Víte, co je to kapitalismus? Udělat z životního díla 
Brian De Palma films obyčejnou hru... 


Tohle je zajímavé — společnost Cinemaware, tvůrci Robin Hood: Defender Of The Crown, si u amerického patento- 

vého úřadu nechali zaregistrovat značku, která naznačuje, že chystají herní adaptaci drsného filmu režiséra Briana 

De Palmy, Scarface (u nás promítaný jako Zjizvená tvář). Klasika s Al Pacinem v hlavní roli už některé vývojáře 

inspirovala — stačí se podívat na Diazovu vilu ve Vice City, která jako by z oka vypadla domu Tonyho Montany. 
Schody, vstupní hala, dokonce i ta tygří kůže tam je. Raye Machowskiho v GTA3 dokonce namluvil Robert Loggia, 
který hrál mafiánského bossa Franka Lopeze. A když budete poslouchat pozorně, uslyšíte, jak někteří chodci 
pronášejí kultovní hlášku „Say hello to my little friend“. Osmdesátá léta jsou ve hrách v módě, takže trochu 
pomůžeme chlapcům ze Cinemaware a poradíme jim, na co by neměli ve hře zapomenout... 


NADÁVKY Neopunková písklata z Bink 182 o sobě tvrdí, že číslovka v názvu kapely odpovídá 
počtu sprostých slov v nejhubatějším filmu Al Pacina. Chlapci, naučte se počítat — ve Zjizvené 
tváři to bylo celých 206 a film se stal jedním z nejsprostějších snímků té doby. Jenže pak přišli 


GoodFellas (Mafiáni) a stanovili rekord na obdivuhodných 264. 


DROGY Tony Montana udělal kariéru na kvalitním kolumbijském materiálu, ale 
nevzal si k srdci radu Michelle Pfeiffer, aby se nesjížděl vlastním zbožím. Na 

konci filmu je z něj kokainová troska, která řve na každého, kdo jde kolem. 
Možná by z toho mohla být nějaká zajímavá minihra. Pe 
druhého patra a podívejte se do koupelny v apartmá 3C. Krvavá sprcha je kulisou 


scény, kdy se Pacino podívá na kamaráda rozřezaného motorovkou. A teď si před- 
stavte, že by rekonstruovali úplně všechno. 


Ba NÁSILÍ Pusťte si Vice City a zajeďte do Pay'N'Spray na Ocean Beach. Vyjděte do 


— 


HUDBA Nechce se nám to věřit, ale i tady je Rockstar předběhl. Pusťte si Flashback FM v GTA3 
a zjistíte, že jeho playlist až příliš připomíná kompletní soundtrack Scarface — od Debbie Harry 
a její Rush, Rush až po Push It To The Limit od Paula Engemana. Cinemaware každopádně mohou 

použít originální nahrávky Giorgia Morodera a bude vymalováno. Ty synťáky znějí opravdu kouzelně. 


ZBRANĚ „Když *** mně, tak *** toho nejlepšího!“ Ve finálním souboji celého filmu Pacino totálně zahanbí 
nějakého Vercettiho, když si dá koňskou dávku nejlepšího bolivijského životabudiče a pak se sám pustí do 
armády nájemných zabijáků. M4 s granátometem je moc fajn věc — co bychom za ni dali třeba v TimeSplitters. 


FAKTA O PLAYSTATION 3! | 


Supertajné informace o PS3 — přímo z nedobytného |% Su 


k k TVnÍ, oč á ka = 
trezoru! E P smy (an DĚ 
Jestli si je přečtete, přiletí banda Japonců a vymažou vám mozek. : : Druhý, pokročilejší model bude mít datěf 
: í Jako například pevný disk a pěna je ey eno 
o o $ 411, dentrálního bodu pro pro poru funkce domácího serve- 
Informace o PS3 


Přísně tajné! Nekopírovat! 


: Jádrem PS53 bude nový čip S kódovým označením GELL. J e a 
Rychlejší, než si dokážete představit. Kromě P 

E E- bude zabudovaný iv počítačích a moderních multifunkčních tele- 

© vizích. 

E: Záznamové médium E E 


PD j ový disk se vejde 
bude pracovat na principu Blue Ray. Na jeden takový GRAN TURISMO 8, 


víc dat než na pět DVD najednou. ' A GTA ONLINE a další.. ) 


HRAJ A VYHRAJ JEDNU Z CEN 
U CELKOVÉ HODNOTĚ 30 000 KČ 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKA: 

Na jakém BMX modelu značky AUTHOR se stal letos v červnu 

Honza Valenta (Author team rider) Mistrem světa ve Vertikální rampě? 
a) Coma 

b) Noma 

c) Doma 


CENY: 

1. cena: jízdní kolo Author A-Gang p. m. v černé barvě 
2.— 5. cena: freestylová přilba Author Mission 

6.— 9. cena: batoh Author Twister 

10. — 20. cena: drobné dárky firmy Author 

21.-— 30. cena: tričko OPS2 


“ 


Správnou odpověď nám spolu se svou adresou zašlete do 17. 8. 2004 prostřednictvím: 
1) SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: VOGEL AUTHOR*x* Jmeno prijmeni adresa město psc 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku AUTHOR mezerou. Příznak AUTHOR, řešení úkolu (písmeno správné odpovědi) a kontaktní údaje 
od sebe oddělte hvězdičkou. Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. SMS službu poskytuje společnost NetKit, s. r. o. 

Infolinka: +420 284 820 470 

2) e-mailové adresy: authorAvogel.cz 

3) pošty na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., marketing, Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1, heslo AUTHOR 


Výsledky soutěže najdete v OPS2 č. 31 a na stránkách 


mornifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 
NEJŽÁDANĚJ 


on n 
še c6 rÍ : H NE ÍCČE E A 

Jen váš názor rozhoduje tom, kterých ! 8 KÁV VAJ N 

pět her se dostane do této rubriky. 


4R2 
TS x | 
Následující žebříček vznikl součtem 1 HRA ME síc; “ 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků m al il 


online ankety (vvvvwv.ops2.cz). E 
Období: 20. 6. — 5. 7. 2004. = 


1 GRAND THEFT AUTO: 
- SAN bo < ; 


+ 


GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS 


TAK TO BYLA TREFA. DVĚ VÁMI NEJŽÁDANĚJŠÍ HRY MĚSÍCE (SPOLU S NOVÝM GTA 
TAKÉ MGS 3) JSME SE DÁVNO PŘED UZÁVĚRKOU ANKETY ROZHODLI UMÍSTIT DO 
POZICE HLAVNÍCH ČLÁNKŮ ČÍSLA. HLEDEJTE JE ZA HRANICEMI RUBRIKY MONITOR. 


PRINCE OF PERSIA 2 RATCHET 8 CLANK 3 
Trochu princ a trochu taky pirát — nové informace R První dojmy z multiplayerového režimu. 
a zkušenosti. b Single příště. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 


Stručný update novinek na vaše přání. 
KILLER 7 

Nejpodivnější akce ve vývoji. 

Velmi zvláštní dvojstránka. 


PLAYBOY: THE MANSION 


Potřebujete trošku uvolnit napětí? 
Stránka pro vás jako dělaná. 


GRADIUS V 


Hardcore retro 2D akce je pro hardcore 
retro 2D fanoušky mezi čtenáři. 


CONFLICT: VIETNAM 


Jak se do džungle volá, tak se z džungle ozývá. 


MERCENARIES 
Když je milujete, není co řešit. 
Další exkluzivní setkání. i 


AREA 51 
Mysleli jste si, že vás ufouni už nemůžou ničím 
překvapit? 


FINAL FANTASY XII 


Taje soubojového systému odhaleny + nové postavy. 


HLASUJTE! 


Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v 0PS2 430, máte jednu 


THE GETAWAY 2: 
BLACK MONDAY 


ze tří možností: 

A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu 0PS2, Vogel Burda Communications, 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1. 

B) Pošlete nám e-mail na ops2(Avogel.cz. 


O Hlasujte v online anketě na wwww.ops2.cz. 


První herní zkušenosti nás malinko zklamaly! 


FIFA FOOTBALL 2005 


Neklamné znamení, že se blíží další podzim. 
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Prince Of Persia: The Sands Of Time měl jedinou chybu. 
> Nedokázal oslovit průměrného hráče, a tak se nevyšplhal do 

čela vánočních hitparád, ačkoli by si to se vším všudy zasloužil. 
Přesto Ubisoft brzy přispěchal s ujištěním, že jeho komerční výsledky 
nejsou v žádném případě zklamáním a že se brzy dočkáme dalšího dílu. 
Ano, ono nějaké desáté dvanácté místo o Vánocích je mnohem cennější 
než být jedničkou v mrtvé sezóně. Podle posledních údajů se prvního 
dílu celosvětově prodalo přes 1,6 milionu kopií. Pravda, ne všechny se 
distribuovaly za plnou cenu („Neurazil by se vážený pán, kdyby dostal 
navrch zadarmo jeden Splinter (elR"“), už jenom scházelo, aby se nebohý 
Prince stal součástí Happy Mealu. Ale i tak. Nadšené recenze a silné 
reference šířící se mezi hráči ústním podáním nakonec dostaly The Sands 
Of Time mezi úspěšné tituly a hlavně vybudovaly skvělou startovací pozici 
pro jeho chystané pokračování. 

Pokud jsme si na jedničce dovolili něco kritizovat, pak to bezesporu 
byl sice efektní, ale poněkud stereotypní bojový systém. Není divu, že 
právě jeho změny stojí v čele seznamu chystaných inovací pro dvoj- 
ku. Cílem Ubisoftu je vytvořit bojový systém, který poskytne hráčům 
obrovskou svobodu a prostor pro kreativitu, jakému se těší například při 
sestavování triků v SSX 3 (tento příklad konkrétně padl). Zkrátka abyste si 
mohli intuitivně vytvářet co nejpestřejší škálu komb. V hratelném demu 
jsme skutečně byli svědky několika slibných situací. Hrdina provedl před 
útočícím monstrem úhybný kotoul, aby se následně dostal na jeho hřbet 
a bodl ho do krku. Kdykoliv se vám zachce, můžete chytat nepřátele 
pod krkem, machrovat se dvěma meči, vykopávat padouchy vysoko 
do vzduchu či je fatálně probodnout jednou soustředěnou ránou. Tyto 
úkony můžete kombinovat přes velice příjemný a flexibilní ovládací 
interface. Do této chvíle budí POP 2 velké naděje. 

Krvavější akce a pochmurnější lokace odrážejí celkově temnější 
pojetí hry. Některé scény měly téměř hororový nádech, zatímco tvrdá 
hudba přidávala na intenzitě. Od chvíle, kdy se náš hrdina poprvé 
seznámil s tajemstvím kouzelného písku, uplynulo již osm let a ta zku- 
Šenost je na jeho ošlehaném obličeji okamžitě vidět. Z někdejšího prince 
se stal psanec věčně pronásledovaný krutým Dahakou — zlým zosobně- 
ním Osudu. Něco podobného by se vám stalo, kdybyste omylem vrazili 
do starověké vázy v Národním muzeu. 


DOVOLENÁ V KARIBIKU 


Podle různých indicií jsme si domysleli, že věčně stíhaný hrdina se nako- 
nec dal k pirátům (máme spíš na mysli takové ty jednonohé námořníky, 
ne maníky s DVD vypalovačkami). Nelze si nevšimnout určité podoby 
mezi princem a kapitánem Jackem Sparrowem, jehož skvěle ztvárnil 
Johnny Depp v Pirátech z Karibiku. Nový bojový interface si lze vyzkoušet 
hned v úvodní scéně, a to na palubě hořící plachetnice napadené nad- 
přirozenými silami. 

Ovládání, jak už bylo řečeno, se nám jevilo jako velice vyvážené, 
zatímco animace pohybů byly jemnější než vnitřní strana stehna kan- 
didátky na Miss. Vytváření stylových komb z prvků nižší úrovně bylo 
mnohem zábavnější než v jedničce, neboť tentokrát to jste vy, kdo volí 
pohyby, a ne předem definovaný algoritmus. | v jedničce byl pohled na 
souboje nesmírně poutavý, ale připomínal spíše krásnou choreografii 
baletu, kterou někdo místo vás předem připravil. 


£ 


V 


ab 
« © “ — 


M ad 
> 


Možná by místo názvu 
„Perský princ“ sedělo lépe hl 
„Perský pirát“ 


dll 
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Princ, podobně jako mnozí 
videoherní hrdinové, bere 
z ] rukojmí. 

Dále se můžeme těšit na návrat do ší dvě místa 

zatím zůstávají zahalena rouškou tajemství. Pro všechny však platí, že % 
při zachování úžasné architektonické kvality The Sands Of Time půjde s 0 + M 
o mnohem depresivnější prostory. s] k ž 


Jistě se shodneme, že jednou z nejzdařilejších složek prvního dílu I ; , 
byly akrobatické schopnosti hlavního hrdiny. Ty se samozřejmě vracejí aĎ : zů , i 
v plné síle a uplatní se zejména při zdolávání velkých výšek ve vertikálně 
designovaných místnostech. Dále bude opět nutné vyhýbat se smr- 
tonosným pastím. Většího uplatnění se dočkají příznivci komplexních “ 
rébusů, z nichž řada počítá s využitím princových schopností manipulo- 
vat s časovým tokem. Nově, pokud zpomalíte běh událostí, bude hrdina 
moci „vystoupit z času“ a i nadále se pohybovat normální rychlostí, což 
mu jistě poskytne ještě větší výhodu při zdolávání překážek, jako jsou 
zavírající se dveře či pohyblivé plošiny. 


tokrát obdaření podobnými schopnostmi, zejména co se pohy- 
bové výbavy týče. Snad si s nimi poradíte díky další novince, 
možnosti bojovat při běhání po zdech. Viděli jsme to na 

vlastní oči a můžeme potvrdit, že akce v POP 2 je i díky tomu 


zání ostré hranice mezi souboji a zdolávání překážek, která 


byla v The Sands Of Time tolik patrná. Zde většinou děláte obojí VTT M Fuss i 
současně — obě hlavní složky hratelnosti se slévají dohromady | | | MM ' l | l! Ji JI i m 3 f » G 
a spolu vytvářejí jeden jediný adrenalinový celek. Prince Of Persia 2 E +“ SAO Ů NÉ A 
nepochybně představuje jednu z nejnadějnějších her letošního roku, k : be U : 
a toi přesto, že konkurence je oproti loňsku výrazně silnější. it TC 5 jv F 2 < 
= a M 
monitor PlayStation; -EV 6 
= c : m 
TEMÉŘ S JISTOTOU LZE od Ubisoftu očekávat další „E o “ 
mistrovské dílo. Držíme palce, aby se vysoké bor pe NY) A 
známky v recenzích proměnily v neméně vysokou ly BEE ný © z 8M 
prodejnost, protože toto je přesně ten typ hry, ; r KS oh 
který dává naději pro budoucnost. i 
Vidíte, jak vysoko se 
dostal náš hrdina? k Y 


Někdo v Ubisoftu se rád kouká 
na filmy, jmenovitě třeba série 
Indiana Jones a Piráti z Karibiku. 


Vychází za J měsíce 
listopad c004 


VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA | DISTRIBUCE EA ČR | 


Krájení nepřátel se vrací k ki $ WEB WWW.EAGAMES.COM 


v plné kráse. u bz 
» C PE 
Ú „S . 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 


Jakoby nestačilo, že 


vaše dřevěná bárka , 


vám hoří za zadkem. 


Mitsubishi si dneska 
žádný výrobce závodní 
hry nedovolí vynechat. 


Dostali jsme krátkou příležitost podívat se na 

funkční, byť ještě ranou verzi NFSU2. Aby dolo- 

žili divoký vývin hry oproti originálu, opřeli 
se pánové z EA o fakta: zatímco v NFSU byla celková 
délka „sjízdných“ tratí kolem 40 kilometrů, v NFSU2 
činí jejich souhrn přes 200 kilometrů. My jsme však 
viděli pouze jednu z pěti čtvrtí, ze kterých je nesporně 
obrovské noční město složeno. Nutno podotknout, že 
na první pohled je znát vliv Los Angeles, kde jsou jed- 
notlivé části města rovněž propojeny dlouhatánskými 
dálnicemi napříč téměř pustými oblastmi. 

Představena byla postava Rachel, jakési osobní asi- 
stentky vaší ilegální závodnické kariéry. Tuto dívčinu si 
zahraje Brooke Burke, údajně nejkrásnější průvodkyně 
a hosteska světa (viz www.brookeburke.com). Její rady 
zřejmě budeme potřebovat často, neboť se již nebu- 
deme moci opřít o berličku lineárního příběhu. Účast 
v závodech bude často podmíněna průzkumem města, 
v jehož ulicích se budete moci svobodně pohybovat. 
Podle toho, co jsme v krátkém čase stačili pochytit, 
systém města se v mnoha rysech shoduje s horou v SSX 
3. Předpokládáme, že stejně tak si budete zpřístupňo- 
vat jednotlivé části postupně. Co se týče jízdy, změny 
budou spíše drobné než podstatné, Malinko se pro- 


Všechno je to jenom 
kvůli ženskejm... 


KOLÁČ PRINCOVY | NOVÉ IMAGE 


Rozhodli jsme se > převést princovo charisma do poloby názorného dlčáremu, Ano, 
víme, že součet činí nesmyslných 110 %. Jsme prostě divní... 


= === 36% — heroinová šlachovitost, 


= = 3% - kyselý, jako kdyby zrovna spolknul 
chilli papriku, 


= 7% — obočí Petra Bulíře, 
= 24% - Johnny Depp držící hladovku, 
= 19% - „Mami, rostou mi vousy.“ 
= = 9% - vandrácký styl, 
= = 12% - rozsáhlá tetování udělají 


z mlíčňáka drsňáka, jako je třeba 
Robbie Williams. 
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MARNNN i 


Šnaha utéct před sebevražedný U, 
zombiemi je marná. 


Měl by si nechat 


vyšetřit krevní tlak. | 


vzor duševní rovnováhy. To, co namalovali jejich 

virtuální štětce, nelze slovy postihnout. To bychom 
všichni museli kolektivně zešílet a začít spolu komunikovat 
nelidským řevem. Bláznivější hru jsme zkrátka v životě 
neviděli. PaRappa? Vib Ribbon? Pch... slabota. Ostatně 
co čekat od příběhu, jehož hlavní hvězdou je zabiják na 
invalidním křesle, jménem Harman Smith, který vlastní 
sedm dalších osobností (do nichž se může převtělovat podle 
vlastní vůle) bojujících mezi sebou o jediný disfunkční 
mozek? Pokročilé stadium schizofrenie je proti tomu čajíček. 

Pokud jde o "příběh", pochopili jsme, že Harmanovým 

úkolem je zastavit atentáty páchané organizací Heaven's 
Smile — skupinou prazvláštních sebevražedných zombií, 
alší šílenec j jménem Kun Lan. Pojďme 


Pozdní Van Gogh působí vedle tvůrců Killer 7 jako 
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Graficky jde o něco 
naprosto mimořádného. 


SEZNAMTE SE SE SEDMERO PSYCHOPATVV JEDNÉ OSOBĚ, 
SEZNAMTE SE S NEJPODIVNĚJSÍ HROU ROKU 


dáním Killer 7 vlastnoruční zkušenost (děláme sí malinko 
starosti o lidi uvnitř Capcomu), alé bylo oznámeno, že půjde 
o mix third- person adventury (průzkum prostředí a řešení 
puzzlů) se střílečkovou akcí, kdy kamera zaujme fixní polo- 
hu jako třeba v Onimushe 3. Hlavní tahákem však má být 
taktické přepínání mezi různými Já hlavního hrdiny. Chcete- 
li je poznat blíže, podívejte se na protější stranu. TC 


monifor PlayStation; 


TADY NAŠE INSTINKTY SELHÁVAJÍ. Bude to dobré? 
Kdo ví? Vzhledově jde však o prvotřídní zboží, které 
musí lákat všechny milovníky podivných výstřed- 
ností (9 z 10 lidí v 0PS2). 


Když víte, kde má 


protivník slabé místo, 


pak už je to hračka. 


l DV 


hl DM Ji 
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Kevin Smith se nechá spíš 
zastřelit, než aby vylezl na 
denní světlo. 


Kolika Já se můžete pochlubit vy? Heč... 


KEVIN SMITH 

Albín, specialista na nože, má 
velkou nevýhodu: nesnáší sluníčko. 
Domníváme se, že se bude hodit na 
noční stealth akce. Jinak působí dosti 
záhadně. 

Zvláštní schopnost: neznámá. 


MASK DE SMITH 

Jeho zrůdné popáleniny jsou ukryté 
pod sado-maso maskou. Je to sice 
vok, ale přijde vhod, kdykoli potře- 
bujete použít granátomet. 

Zvláštní schopnost: Vlastní ohni- 


Vzdorné tělo, ale nesmí přijít do styku 
s vodou. 


GARCIAN SMITH 

Mírumilovné Já se na zabijácké úkoly 
vůbec nehodí. Ovšem Garcian je 
současně jakýmsi šéfem ostatních 
osobností. 

Zvláštní schopnost: Dokáže rozpo- 
znat slabá místa nepřátel: „Miřte mu 
na koule!", 


DAN SMITH 

Dan miluje násilí, občas zatouží 
zavraždit dokonce i Harmana (což 
není zas tak úplně blbý nápad). Věří 
pouze Garcianovi. 

Zvláštní schopnost: Dokáže silou 
mysli odrážet kulky. . 


Vuchází za B měsíců 


březen C095 


MDA NANANÁNÍ M ndaůnů 


all 


HARMAN SMITH 

Přestože je upoután na invalidní křeslo a přes požehnaný věk 65 
let je Harman považován za nejlepšího zabijáka na světě. Není 
divu, v sedě se přece mnohem lépe míří sniperkou. 

Zvláštní schopnost: Schopnost proměnit se v sedm dalších zrůd. 


Nechtěli bychom být 
v Killer 7 uklízečka. 


Možná si najdete 
i nějaké kamarády, 
šílenců je tu habaděj 


KAEDE SMITH 

Ženský element Harmanovy rozvět- 
vené osobnosti. Kaede netuší, že je 
jednou ze sedmi dalších, a je zami- 
lovaná současně do Coyota a Dana! 
Zvláštní schopnost: Umí vytvářet 
spršky krve. K čemu to ale je? 


COYOTE SMITH 

Prchlivý jižan, který z duše nenávidí 
všechny ostatní Smithe. Má dojem, 
že měl v životě dost smůlu. 
Zvláštní schopnost: Dokáže pro- 
cházet zdmi. A taky dělá skvělé chilli 
con carne. 


CON SMITH 

Coby čtrnáctiletý chlapec je pova- 
žován za mazánka rodiny. (on je 
vyzbrojen dvěma samopaly, ale 
bohužel je úplně slepý. 

Zvláštní schopnost: : Je obdařen 
mimořádně citlivým sluchem. 

V prostoru se orientuje jako netopýr. 


MORRISEY 

Frontman kapely The Sriths, která 
se rozpadla v polovině osmdesátých 
let. Všechny jeho písně byly o depre- 
si a sebevražedných sklonech (ve hře 
samozřejmě nevystupuje ©). 
Zvláštní schopnost: Dokáže roze- 
smutnit i toho nejtvrdšího padoucha. 
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EL UBISOFT | CYBERLORE STUDIOS | CENEGA | WWW.PLAYBOY.COM (VSTUP 0D 18 LET :-) 


PLAYBOY: THE MANSION — sz;== 


CHCETE, ABY VÁM STOVKY KRÁSNÝCH DÍVEK ŘÍKALY „ŠÉFE“? 


Stejně jako všichni heterosexuálně založení 
samci všech živočišných druhů (snad s výjim- 
kou hlemýžďdů a žížal) i my hoříme zvědavostí 
podívat se, jak to chodí v tom proslulém „Playboy 
Mansionu“, doupěti neskutečně rozjetého starce jmé- 
nem Hugh Hefner (viz informační rámeček, pokud 
Hugha neznáte). Máme k tomu jediný hlavní důvod 
a ten nespočívá v tom, že bychom se chtěli starat o účty 
nebo řídit magazín pro pány. 0 redakcích víme své 
a raději zůstaneme u her, než abychom ze Škvoreckého 
páčili povídku do dalšího čísla. Tím důvodem jsou 
samozřejmě abnormálně atraktivní dívky. 
Chtěli bychom se jich dotýkat, osahávat je v in- 
timních partiích... Manažerský režim je nám docela 


Toto je Hugh Hefner, osmasedmdesátiletý 
vládce impéria Playboy a nezastavitelný klátič 
fantastických koček,* Ve hře Playboy: The 
Mansion se ujímáte jeho role. Jestliže se vám 
myšlenka být slintajícím slizákem příliš neza- 
mlouvá, nezapomínejte, že si Hefner vydržuje 


ukradený. Je třeba být upřímný. Také Ubisoft by měl současně sedm milenek z řad playmates. 

být upřímný, neschovávat se za vznešené popisy "Pro přesnost je třeba dodat, že Hugh už 

„simulace ve stylu Sims" a přiznat, že nebýt prsatých „Dáš si něco k, pití, kočičko? piva pkadytrad oparu 
čič životě A můžu si sáhnout na tvoje levý , syr : 

kočiček, v životě by vydavatelskou smlouvu nepodepsal. adro? To je fajií, ženeníhi: EM Dhristio. Touž ale nezní tak dobře. 


Virtuální Mansion jsme krátce navštívili a podle očeká- podprsenku...“ 
vání jsme se brzy ocitli ve víru divokých večírků plných 
polonahých slečen se zaječíma ušima. Protože máme 
ve svém středu člověka, který navštívil i opravdický 
Hefnerův erotický lunapark, můžeme potvrdit, že řada 
lokací je pojata poměrně věrně. Ale co ten zbytek? 


NAHOTA NA PRODEJ 


Jak vidíte na screenshotech, inspiraci interfacem The 
Sims hra nepopře. Heffnerovy začátky jsou krušné, máte 
jen prázdnou rezidenci v Beverly Hills a časopis existuje 
pouze ve vaší hlavě. V tomto bodě je nutné navázat 
kontakty s důležitými osobami. Nejdřív je třeba vybavit 
místnosti stylovým nábytkem, posléze můžete uspo- 
řádat pár velkorysých mejdanů, kde bude příležitost 
seznámit se s celebritami a fotografy. Rovněž je důležité 
vést si seznam sice bezejmenných, ale zato nádherných 


dívek, jež brzy angažujete do role modelek, hostesek či | | ř 1 i : = 

přítelkyň. Dalším krokem zřejmě musí být nastartování V | M a zapomene srv 
z % ně u Ů “ , | i zi: | i vere, a nez se nada, 

plátku, jenž vám poslouží jako mocný marketingový M ; 1 : V : všude kolem jsou rozpá- 


nástroj. Jak tak budujete své erotické impérium, musíte 
sledovat i další faktory (vztahy, zdraví, lásku...), aby 
chudáček Hugh nebyl moc přepracovaný. Kdykoli bude- 
te mít pocit, že hrdinu přemáhá stres, můžete zavítat 
do Free Play módu, kde si Ize donekonečna užívat na 
večírcích. 

Tak a teď přichází řada na vaše dotazy. Zde jsou 
odpovědi: Ano, dívky se předvedou nahé (ale pouze 
nahoře bez). Ano, můžete se s playmates a zajíčky 
milovat (ale neuvidíte všechny detaily). Ano, úmys- 
lem tvůrců není ani tak vysloveně erotická, jako spíše 
legrační hra. Tak, povinnosti máme za sebou a vy se 
můžete vrátit k zuřivému prohlížení slečny na protější 
straně. [l RK 


lené roštěnky. 


NENÍ TĚŽKÉ ODHADNOUT, kde jsou přednosti a kde 
slabiny Playboy: The Mansion. Z čistě herního hle- 
diska se nám tento klon 7he Sims zdá býti poněkud 
samoúčelný. 


PROGNÓZA 
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VYDAVATEL KONAMI | VÝVOJ KONAMI | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | 
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GRADIUS V 


POZOR, STARÁ ŠKOLA! STARŠÍ JE UŽ JENOM 
KARLOVA UNIVERZITA 


+, PED0 PRESS. STA BLITT 


Máš pravdu, já si taky radši 


zahraju Pro Evo. 


b ' ? p 1 
v a s , 9 '$£ 
i p “ 
V duchu si stále opa- 
. : ad kujte: „nejdůležitější 
R M i l 
.“! je hratelnost... 
% o ho MISS E né bd VASE OPTION 
„ 
Představte si budoucnost oledne zasednete do omlazo- 
© > vacího křesla, zapnete vůni jarní rozkvetlé zahrady a pustíte 
si do éteru nové číslo 0PS2. Máme pro vás diskusní příspě- 


vek: když někdo chystá hru, doprovodí ji obvykle tiskovou zprávou, 
která obsahuje všechny nepodstatné podrobnosti. Hemží se to v ní 
. frázemi vykradenými z nějaké centrální databáze tiskových zpráv, 
jako například „pokročilá Al“, „revoluční hratelnost“ a „spletitý, 
bohatý příběh“. Kolikrát byste si ani nevšimli, kdyby někdo omylem 
a 9 vyměnil tiskové zprávy mezi závodní hrou a akční adventurou. Jsou 
však výjimky s vlastním žebříčkem hodnot a Gradius Vje jednou 
znich. 
hud Tvůrci se totiž hrdě hlásí ke slovu „návrat“ — termínu, který v ji- 
, né tiskové zprávě působil jako hrubá urážka. Gradius Vje návratem 
do dávných časů, kdy do stran rolující 2D střílečka s raketkou byla 
Ýý nejpopulárnějším žánrem planety. Boje se samozřejmě odehrávají 
v dalekém vesmíru a ještě samozřejměji jsou tak těžké, že devět 
s z deseti lidí je vzdá dřív, než skončí první úroveň. S těmito stříleč- 
kami je to jako s děvčaty. Hezky se na ně kouká, ale když se jich 
dotknete, dostanete facku. Není nutné zabíhat do detailů — prostě 
uhýbáte, upgradujete a pálíte — mimo jiné — do bossů pokrývajících 
devadesát procent obrazovky. Je to těžší, než si myslíte! [l SW 


55 START BUTTON 
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% 
Boss ptvnífifovně 
našeho šéfredaktora 
rozplakal, Co bude pro- 
boha dál?! 


n s | É 
Hosofie Bee: " 
a : 
| Paubou ©, : 
ak se pro uklidně z * k 
hra se bs držet zásad m - Zprávě, s . V 
spočívá v dobrém žití, poziti „D0 + Jež x + 


p „ Pozitivním vztahu 
Individuální svobodě A v toleranci ji 


Ajo 


morifor 
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Mise ve čluřití Vás 
zavede přímo do 
nepřátelského území. ——— 


: : jo 


—é 
0 104 
K 
VRTULNÍKY 
V některých levelech vás na konci 
budou evakuovat vrtulníky, nejdříve 
ale musíte svou pozici označit světlicí 
a počkat na jejich přílet. K tomu 
. ještě musíte vyčistit příletovou oblast 
monitor PlaySta a chránit helikoptéru před možným 
OFICI útokem nepřítele. 
řepnout na přímé ovládání 
kol - záchrana jednoho zko 
(veditelný, dva hochy jsme mu | Ve hře Conflict: Vietnam můžete ovládat všechny 
sme je sami kryli pátrajíce ' čtyři členy jednotky, z nichž každý má svou osobnost 
bo záchraně HOsš by a odlišné reakce na situace, do kterých se dostanou, 
ho VývE A s P Junior a Hoss dost jančí, kdežto veteráni Ragman 
ní lékárničky jsme naši a Cherry mají daleko klidnější povahy. ; 
) 
p) 
i 
Jeden by se mohl domn 
slečnu, l voj sejpy, jou 
Bety je slangový termín pro spediáý pe OTÉ | 
Sne, peocňem vymŠ do výšky zhruba reč ! M 
 VCtyto miny používal v rámr; m : | 
Pasta Aši ze můžen V rámci zrádných My p , 
HV Conflict: Vietnam, © 5 
LRENTNNNTM -VODA 
| | | | PPD Sakra, někdo si M Vodou se budete brodit nebo na ní 
tu popletl sever 4 budete plout. Jeden level se odehrává 
s jihem... výhradně na strážním člunu, ve kterém 
pojedete do nitra nepřátelského území. 
2 Tuhle misi jsme sice ještě nezkoušeli, 
: RY ale už si cvičíme malátný výraz Martina 
a © Sheena a sháníme desky od Wagnera. 
C2abman 3 
(9 ———— 
KITE ' 
673 OLO 
= ký 4 ž 
5“ h A 
975 . “. 
2 
LS 
Kdo-první přetne Ne všechny úrovně se 
cílovou pásků? omezují na boj 
, v džungli. 
i 
: v A že * 
Na SE n- M „JM i » 
B -= ár + 
3 a "VA 
. ilě k : a „m 
EO ho = 4 ý 
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AREA 51 


NOVÉ DETAILY O MÍSTU, 
KDE ELVIS TRÁVÍ DŮCHOD 


-> 
e S 


ROSTLINY 

Tropické prostředí Conflict: Vietnam =- 
je dostatečně bujné a pestré, takže Udělejte cokoliv, ale hlavně 
si kryt najdete poměrně lehko, jenže se nedívejte do těch jeho 

s objevením nepřátel to tím pádem už velkých kukadel, 

bude těžší. Zažít situaci, kdy zdánlivě 

odnikud vyletí kulka a proletí skrz porost 

přímo do srdce kamaráda po vašem 

boku, to je docela soda. 


Area 51 je typem hry, nad kterou bychom nor- 
> málně ohrnuli nos; jsou tam ufoni, není to na 


motivy žádné licence, má to heavy metalový 
soundtrack, bude soupeřit s Killzone... nejsou v ní 
žádné baby. Přesto, jak už víte z minulých čísel, je to 
také hra, která má všechny podstatné mechanismy 3D 
akcí pěkně pohromadě a v nejvyšší kvalitě. 
Nová hratelná verze nám odhalila dva dosud utajené 
prvky - online multiplayerový mód a chytře promakaný 
„mutagenní“ boj. Sbíráním mutagenu z mrtvých ufonů 
se sama hlavní postava může změnit v mutanta. V této 
fázi nám místo zbraní vyrostly dlouhé drápy, se kterými 
zvládáme velmi účinné útoky na blízko. 
Překvapení, jako jsou tato, by mohla Areu 51 posunout 
ještě o kousek výše. A ani ta úvodní sekvence není 
tak stereotypní, jak jsme si původně mysleli. Nejdříve 
jsme měli Areu 51 za týmovou akci, ale chyba lávky, 
po první scéně přijdete postupně o podporu ostatních 
vojáků, takže nakonec je všechno jen na vás. 
Více už za pár měsíců, kdy — doufejme - navštívíme 
Areu 51 v plné polní. Jestli se vrátíme zpět, je jiná 
otázka... [i SW 


(a Lepší než jedna velká 

* Arzenál máte patřičně bohatý — včetně 30 Pk- 
nezbytné „em šestnáctky“ — plus kousky SKÉ bouchačk 
jako imobilní palebná postavení či zbraně 
připevněné na vozidlech. K dispozici máte 
také docela horkou věcičku 'fire grenade" 
= příruční porci napalmu v kanystru. 
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SOUARE-ENIX | © SOUARE-ENIK | 


V JEDNÁNÍ | 


WWwWw.FF12.C0M 
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FINAL FANTASY All 


TRADICIONALISTÉ SMUTNÍ, BOJUJE SE V REAL-TIMU 


Když se poprvé objevily zprávy o přípravách na 
> Final Fantasy XII, radovali se příznivci přísně taho- 

vého bojového systému. Proč, když o bojovém 
systému nebylo v tiskových zprávách ani slovo? Dali si to 
prostě dohromady. FFXII se odehrává v zemi Ivalice, světě, 
který možná znáte z PSone hry Final Fantasy Tactics. 
Navíc hlavní slovo mají právě tvůrci FF Tactics. A FF Tactics, 
to je něco jako svatý grál tahového bojového systému. 
Jak se ale ukázalo v několika úrovních, které byly napo- 
sledy veřejnosti předvedeny, všechno je jinak. Jenže když 
se dozvíte, jakou proměnou celá série ve dvanáctém dílu 
projde, možná opustíte puristické Ipění na kolových sou- 
bojích. Možná. Čtěte dál... 

To, co jednoho zarmoutí, může jiného velice potěšit. 
Kdybychom přirovnali průzkum světa kterékoliv Final 
Fantasy k procházce nádherným parkem -— pocit volnosti, 
radost z objevování krásných zákoutí a pak náhodně 
a bez varování se objevující souboje byly, jako kdyby ten 
park byl poset neviditelnými pastmi, do kterých můžete 
každou chvíli sletět a pěkně si nabít čumák. | ti nejzary- 
tější fanoušci Final Fantasy byli časem ochotni připustit, 
že to není zrovna nejideálnější situace. Mnohé to pak 
otravovalo natolik, že se k objevování nekonečných krás 
ani nedostali. Dobrá i špatná zpráva zároveň (podle toho, 
jakého jste založení): Final Fantasy XII jako první díl v sé- 
rii opouští náhodné souboje! A zavádí inovační realtimo- 
vý soubojový systém. 


PRVNÍ KRŮČKY 


Bereme do ruky joypad a vůbec poprvé se pouštíme do 
objevování novinek v ukázkové úrovní Final Fantasy XII. 
Procházíme se po visuté dřevěné stavbě v korunách stro- 
mů a v prvních minutách si vychutnáváme pohled na 
(jako vždy) nesmírně lákavý a příjemně ztvárněný svět. 
Brzy však přichází šokující zjištění. Všechny nepřátele 
nyní vidíte v tomto světě a můžete s nimi bojovat, aniž 
byste ho museli opouštět do jakési tematické arény. 
Vstoupit do souboje není nic komplikovaného, jakmile 
uvidíte soupeře, jednoduše si vytáhnete menu, které 


i Být Vaanem, tak to na Penelo 
; | p a ozhodně zkusíme. Stojí za hřích! 


Balthier a Fran tvoří 
nerozlučnou dvojici, alespoň 

se tak zdá podle dosud 

zveřejněných materiálů, oné 


pauzuje hru, a vyberete si možnost „útoku“. Ve hře se 
pak objeví jasně modré pole kolem vaší postavy — tvůrci 
je nazývají Target Line, česky bychom navrhovali cílová 
zóna — které vymezí prostor mezi vámi a protivníkem, 
a hned se jde na věc. Neočekávejte žádné přepínání, 
žádné rozestavění dvou bojujících skupin, žádné fanfáry 
či vítězná gesta na konci vyhraného mače. Boje jsou zcela 
integrovanou součástí Final Fantasy XII. Zatímco dříve jste 
fakticky hráli dvě hry (jednu soubojovou a druhou prů- 
zkumnickou, přičemž tyto dvě složky byly od sebe jasně 
odděleny), nyní hrajete jednu hru, která obsahuje obojí. 
To velmi silně mění celkový pocit, i když mnohé propriety 
zůstávají na svých místech. Kdybychom nechtěli jít pro 
přirovnání moc daleko, měli bychom poukázat na určitou 
podobnost Final Fantasy XII s velmi oblíbenou PSone 
hrou Vagrant Story, což bylo RPG s prvky akční adventury. 
Očekáváme, že tvrdé jádro příznivců FF si bude na 
tuto velice podstatnou změnu chvíli zvykat, ale my jsme 
nabyli přesvědčení, že se její tvůrci rozhodli nejlepším 
možným způsobem. Posun k realtimové akci v žádném 
případě neznamená výrazné oslabení taktického rozměru 
Final Fantasy. |v tomto systému se můžete kdykoli při- 
způsobovat dění na obrazovce prostřednictvím příkazo- 
vých menu, navíc na důležitosti nabývá vzájemná poloha 
bojujících postav. | do dalších čísel OPS2 můžeme přislíbit 
bedlivé sledování kauzy FFXII, i když vidina velkého člán- 
ku zkoumajícího všechny aspekty hry komplexně se nám 
kvůli posunu data japonského vydání asi o pár měsíců 
vzdálila. © FDS 


monitor 


NEJPOPULÁRNĚJŠÍ RPG světa učinilo další citlivě 
promyšlený krok k získání ještě většího publika. 
První setkání s hratelnou verzí dopadlo velmi 
slušně. 


£. 
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NOVÉ DETAILY O PŘÍBĚHU 


Známe další postavy a podrobnosti 


Nová upoutávka ukazuje Vaana jako hlavní postavu hry (to už 
jsme věděli). Na jejím začátku se setkáme s ním a s dívkou zvanou 
Penelo, jejíž životním cílem je návrat míru do Ivalice. Střih scény 
napovídal, že Vaan a Penelo se setkají už v úvodu hry. Dalším nově 
představeným hrdinou je starší bojovník jménem Basch, který byl 
kdysi věrným rytířem království, nyní je však považován za zrádce 
(čili stojí na naší straně). 

Dále se ukazuje „vzdušný pirát“ a Vaanův kolega Balthier 
spolu se svou drahou polovičkou, ušatou Fran (znalci Final 
Fantasy Tactics v ní rozpoznají příslušnici rasy vierra). V některých 
scénách jsme se také setkali s princeznou Ahse, ale bylo 
napovězeno, že její osudy se zkříží s ostatními až mno- 
hem později. Takže zřejmě budeme její příběh po 
nějakou dobu sledovat 
odděleně. Dodejme 
ještě, že upoutávka 
bez nejmenších pochyb 
potvrdila přítomnost 
obávaných „soudců“, 
strážců pořádku v zemi 
Ivalice, pohybujících se 
v plné zbroji na obrněných 
chocobech. 
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e a Fran sami spolu. 
jde divoký... 


Milovníci architektury si 
rozhodně přijdou na své. 
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Bf“ Vivalice spolu žijí lidé (humové), ušaté viery 
1+ (skvělé lučištnice a kouzelnice), chlupatí 
mooglové a další rasy. Ten svalouš s mohutným o 
v% 
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© ocasem je příslušníkem bangaaů, kteří jsou 

obzvlášť zruční s kopím a vyznají se mnišských 
technikách. V 
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THE GETAVVÁV: 
BLACK MONDAV 


„Jmenuje se to teď ale jinak,“ řekla nám ta paní 
ze Sony, když nám předávala blyštivý disk. „The 

Getaway: Black Monday.“ Nervózně jsme se 
uchichtli, spíše jen tak zdvořilostně, protože jsme před- 
pokládali, že to asi měl být vtip. Ne? Aha, tak jsme zase 
za blbce. Žádná změna. Ale ten název je stejně „nějakej 
divnej“. Pokud se teda příběh nebude odehrávat v obdo- 
bí kolem krachu akciového trhu v roce 1987. Což pocho- 
pitelně nebude, ale stejně by nebylo od věci projít se po 
ulici mezi zdeptanými burziány šourajícími se domů, pří- 
padně do hospody. Každopádně je ale i tak potřeba Sony 
pochválit, že se odvážně, i když trochu opožděně, vložila 
do války akčních titulů s podtitulem jako Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow, Metal Gear Solid 3: Snake Eater nebo 
Petr Bulíř Volá: Uzávěrka Je Už Zítra. 

Pravdou ale je, že je nám vlastně úplně jedno, jak se 
toto pokračování vlastně jmenuje, název jako takový totiž 
v drtivé většině případů nemá pražádný vliv na samot- 
nou hratelnost či celkové kvality hry. A teď, když už jsme 
si tuhle hru mohli zahrát, můžeme zcela zodpovědně 
prohlásit, že Black Monday je... vlastně až nepříjemně 
podobný předchozímu dílu. To se může vzhledem k vel- 

ohubým slibům Studia London zdát přinejmenším 

podezřelé, ale k tomu se ještě vrátíme. Epizoda, 
Ikterou jsme testovali, se jmenovala „Icons 
Bnd Cons“ a zdála se být umístěna již 
Hocela rozumně daleko v celém příbě- 
hu Eddieho O'Connora. 


NIC NENÍ ZADARMO 
ddie je docela solidní 
Rgrázi z londýnského 
ast Endu, kterého 


Přituhuje. Eddie už můsel provést. 


fakt velkou prasárnu, že na něj 
nastupují těžkooděnci. 
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TAWAY MÁ NOVÝ NÁZEV A LÁKÁ STARÝMI ATRAKCEMI , 


zastihneme zrovna o Vánocích. Level začíná ve 
chvíli, kdy zrovna jede autem do kulečníkové 
herny v domnění, že by tam mohl najít jakousi 
cennou ruskou ikonu. Ne, nejede na pivko 
s Annou Kurnikovovou, hledá jen malý a v pod- 
statě ošklivý náboženský obrázek. Blondýna, 
která auto řídí, opět není Anička (ale teď už 
nás začíná štvát), jmenuje se Sam a láskou 
k Eddiemu v daném okamžiku evidentně nehoří. 
Je tedy pochopitelné, že takovou semetriku pro 
jistotu připoutal rovnou k volantu, pravděpodobně 
aby nebyl vyrušován při „jemné“ práci uvnitř klubu. 
„Nech ho, Eddie, nech ho!“ Vřeštět si můžeš, jak 
chceš, hlavně se mi nepleť pod ruce, ty huso... 
Práce se, zdá se, zdařila, jelikož to kolem vypadá 
jako v pětihvězdičkové krvavé lázni, mrtví chlápci se válejí 
po kulečníkových stolech, leží pod barem (jak uboze 
nespolečenské), a dokonce i na WC by se něco našlo. 
Krátké stylové flashbacky nám objasní, jak se každý z do- 
tyčných dostal do tak nelichotivé situace, v jaké se právě 
nachází, a vznášející se cigaretový dým dává tušit, že 
k masakru rozhodně došlo nedávno. Při dalším prozkou- 
mávání okolních místností 034 (mimochodem jsou 
perfektně nasvětlené a detailní — špinavé koberce málem 
i cítíte) Eddie narazí na ozbrojeného chlapa, který mu 
vykopne z ruky zbraň. Naštěstí se ale v pohodlné vzdále- 
nosti povaluje volně pohozená kulečníková koule, která 
dokáže při správném použití dost věcí vysvětlit. Takže ho 
s ní Eddie bez výčitek mázne, jak nejlíp dovede. 
Dovyzbrojíme se dvěma pistolemi a pokračujeme dále 
v akci. Musíme se však na chvilku opřít o zeď, abychom 
si trochu poléčili utržené šrámy, a pak jsme se vrhli na 
trénování práce s kamerou a poněkud nepředvídatelné 


je 


l 
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Vuchází za 4 měsíce 
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LONDÝN JE NUDA 


Co takhle kriminálka v jiných velkoměstech? 


i al THE GETAWAY: PRAHA THE GETAWAY: MOSKVA 


P ; Důvod: Praha je městem Důvod: Asi proto, že je to 

, * v srdci Evropy a jako haldě tam místy fakt o hubu, Až 
dalších měst jí kdosi přiřkl si vyděláte, můžete zpátky 
titul kulturního centra do Londýna koupit si nějaký 
Evropy. klub. 
Hvězda: Milan Knížák Hvězda: Anča Kurnikovová 
masakruje komerční (konečně!) vítá turisty na 
výtvarníky. letišti Šeremetěvo, 
Hudba: Hudba Praha. Hudba: Tatu. 
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" i Správný řízek z East 
Endu se nezastaví 
A ť před ničím. 
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THE GETAWAY: BLAVA 
Důvod: Po rozdělení už jsme 
na ni docela pozapomněli. 
Hvězda: Milanu Markovičoví 
došel humor a vyřizuje sí 
účty s kompletní politickou 
garniturou se zbraní v ruce. 
Hudba: Bez ladu a skladu. 


V plné verzi bude možné 
kosit lidi pěkně z pohodlí 
opevněného offroadu. 
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ZBAVENÍ LIDSKOSTI 


E, 


Teď experimentálně | 
zjistíme, co s hlavním | 
hrdinou provede samopal. | 


| 
=- zaměřování. Nás to sice zatím nijak neobtěžovalo, ale 


jsme si vědomi, že mnoha hráčům to bude možná půso- 
bit středně velké problémy. V autě je samozřejmě všechno 
hned veselejší. Jízdní model byl už minule nejsilnější 
stránkou The Getaway a zatím to vypadá, že to tak i zů- 
stane. S policajty za zády se naháníte velkoměstem, auta 
střídáte podle toho, jak vám které přestane stačit nebo 
rovnou i sloužit. Londýnské ulice vypadají víceméně stejně 
jako minule. Snad jen zamlžený sluneční svit jim dodává 

| jakéhosi osvěžení a lépe zde fungují blinkry, které tento- 
krát navigují podstatně lépe, takže správnou cestu najdete 
mnohem pohodlněji. 


LONDÝNSKÉ PANORAMA 


Řízení vypadá opět podobně jako minule (pouze navíc 

s možností bočního a zadního pohledu prostřednictvím 
postranních tlačítek), luxusnější povozy ale poskytují 
lepší pocit z rychlosti. Zatím hra nejeví žádné známky 
možností střílet za jízdy a ani to nevypadá, že bychom 
se dočkali nějakého „převratně inovativního,, přístupu 

k řízení samotnému. Namísto toho ale policie praktikuje 
kombinaci kamikadze nájezdů a blokování silnic. Můžete 
je opět přelstít velmi podobně jako minule. Třeba tak, že 
dupnete na brzdy, vylezete ven a zmasakrujete všechno, 
co má na sobě uniformu. 


034 PlayStation.e oFiciáLní magazín-cz 


aneb K čemu všemu se hodí koupací čepice 


Člověk vlevo dole je Jason Deniz, vítěz největší ceny ve video- 
herní historii (britská verze 0PS2). Člověk vpravo dole je 
šéfredaktor britského 0PS2, Stephen Pierce, jenom už trošku 
„Zpracovaný,,. Součástí Jasonovy výhry bylo naskenování 
jeho obličeje do pokračování The Getaway, čímž se 
stane nesmrtelným pravděpodobně jako „druhý člověk 
V řadě na autobus,, nebo tak něco, Stephen pak šel 
jednou domů ze šichty zrovna kolem a naskenování 
si prachsprostě vysomroval. Samotný proces snímání 
probíhá až překvapivě v pohodě. Člověk by očeká- 
val blikající a pípající laboratoř zaplavenou lidmi 
obsluhujícími kdovíco, ale ve skutečnosti člověka 
vyděsí spíš to, že ho posadí na normální židli, 
na jaké sedíme každý den v kanclu, a jediné, co 
s vámi udělají, je to, že vám na hlavu narvou 
koupací čepici. Párkrát na vás mrkne veliká 
kamera a je hotovo. Jason vypadá dost v po- 
hodě, ale na Stephenovi je vidět, že se somráky 
se v London Studiu moc nepářou. jiš SP 


Jason v reálu vypadá jako gentleman na sportovní vycházce a i po prvotním naskenování si byl 
stále docela dost podobný. Díky procesu optimalizace a přizpůsobování vypadá nakonec jeho 
podoba tak, jak můžete vidět vpravo. Schválně, kdo ho v Black Monday potká jako první? 


Ve verzi, kterou jsme měli k dispozici, již byly přítomny 
i motorky. A klopit to na motorce se Sam v sedle londýn- 
skou dopravou fakt stojí za to. Alespoň tedy do té doby, než 
to člověk napálí do některého z aut. Eddie se na nohy ještě 
postavit dokáže, ale u Sam je to horší — leží tam na zemi 
a cuká nohou (hře se evidentně nedaří rozhodnout, zda je 
ještě na silnici nebo už na chodníku). Vypadá to jako scéna 
vystřižená z agitačního klipu BESIPu. Nebo jako z nějakého 
béčkového krváku. Což obecně není zrovna nejlepší zážitek. 

Takže jak to vypadá? Slibů hromady, ale zatím je evi- 
dentně stále na čem pracovat. Vývojářům zbývá ještě dost 
času a my stále doufáme, že London Studio dokáže a chce 
dodržet slovo. Hlavně by to tedy chtělo zlepšit práci s ka- 
merou a zatím poněkud nedoladěné ovládání. A taky by 
se tam už konečně někdy mohla objevit ta Anička! [il TC 


PlayStation,e 


ZATÍM TO VYPADÁ v podstatě stejně jako předchozí 
díl, ale dá se očekávat, že mnoho věcí bude oproti 
této rané verzi hry ještě vylepšeno. Londýn volá... 


PROGNÓZA 
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Upřímně řečeno, Stephenovi prvotní scan na kráse spíše přidal (ještě že neumí česky), ale konečný 
výsledek je v porovnání s realitou o něco horší nežli u Jasona. Už ho ale slyšíme, jak zase bude 
machrovat, že z něj udělali drsného tvrdáka, protože je k tomu prý ideální typ. 


Eddie pózuje jako pro koláž 
s Luckou Vondráčkovou na 
obálku Spy. 


Londýn je tentokrát detailnější 
a rozlehlejší než minule. Vzadu vidíte 
kšeft Benettonu. 
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ANEB JAK ROZESMÁT man 
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PAD 
: o at ! | | DDJUJUI Pavel Nedvěd se na oficiálních 
Poté, co jsme měli možnost zahrát si pár hodin UŽ screenshotech objevuje 
novou FIFA 2005, museli jsme chtě nechtě zased- podezřele často. Ze by se letos 


nout k počítačům a napsat vývojářům mail: „Jste pp" tváří nL A00m 
na dobré cestě“. Odpověděli, že se smáli asi hodinu v kuse + lé : 
a pořád nemohli přestat. V posledních dvou letech jim % 
každý, kdo viděl některý z jejich nových fotbalů, řekl úplně 
to samé. Ale věřte, že tentokrát na dobré cestě opravdu jsou. 
V případě FIFA 2005 to ale už vypadá, že by to nemusela být 
jen hra, která se prodává lépe než Pro Evolution Soccer, ale 
mohla by se možná stát i hrou, která se se svým úhlavním 
konkurentem může měřit i co do kvality. 

Naše naděje vycházejí ze skutečnosti, že celkový dojem 
ze hry je už nyní mnohem lepší než v ostré verzi loňského 
ročníku: akce je plynulejší, hráči při přebírání míče upravují 
svůj krok, míč si ťukají na jeden dotek, někteří hráči dokáží 
některé činnosti provádět lépe než jiní. Je zde i několik velice 
pěkných detailů, které se navíc s postupem času a vývoje hry 
budou již jen zlepšovat: křížný pas přes šířku hřiště už už letí 
do zámezí, když se u lajny zjeví Beckham (výjimečně jsme 
hráli za Real), vyskočí, zpracuje balon na prsou a udrží jej ve 
hře. Nebo běžíte k míči jako o život, ale vtom se u něj objeví 
technicky zdatný oponent, ťukne si jej z levačky na pravačku 
a vy běžíte pořád dál. Ne proto, že by se musela dokončit 
animace, ale proto, že jste rozběhnuti na maximum a sou- 
peřův manévr zkrátka nezvládnete ubrzdit. Paráda. 

Více dalších informací můžete očekávat v příštích číslech, 
takže pokud je fotbal vaše gusto, sledujte tyto stránky i na- 
dále. [I RK 


Médo, tomu 
Makarónovi už 
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VERZE, KTEROU JSME SI VYZKOUŠELI, nás vysloveně 
zaskočila. Kdo by čekal tak mohutné zlepšení? 

A to, prosíme pěkně, do vydání hry ještě nějaký 
ten pátek zbýval. Tohle vypadá velice nadějně, 
přátelé... 


PROGNÓZA 


Pyro efekty v kotli. 
Frajeřina, ale půlka 
stadionu teď nic nevidí. 


Zahrát parádní trestňák je 
stále velice obtížné. 
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RATCHET 8. CLANK 3 


MYSLÍTE SI, ŽE BY PATNÁCT NOVÝCH ZBRANÍ 


a že jich není málo, byli přesto velmi spokojeni a investice finanční 
F a časové do tohoto titulu vložené rozhodně nelitovali. 

už pomalu startuje třetí díl a my máme tu čest prezentovat 
vám naše první dojmy. Ratchet se jako obvykle vydává do nového 
dobrodružství s nerozlučným parťákem (lankem, ale chybět nebude 


Odborníci na zbraně a zbra- « 
ňové systémy asi budou 
mimo, ale fandy Ratchet © 
Clanka nic nepřekvapí. 


lá partička postav z předchozích dílů včetně našeho favorita 
apitána Owarka. Ale přestože je zde patrná snaha o vylepšení každého 
“ jednotlivého pixelu a všech nápadů z minulosti, nejsme si zase až tak 
"21 jisti, zdali bude nový díl opravdu tak výrazně jiný a lepší než předchozí 
epizody, aby nebyl atraktivní opět jen pro zapálené příznivce série, 
Zavrtali jsme se ale do hry ještě o trochu více a objevili jsme příjemnou 
akci, která splňuje nejvyšší nároky na kvalitu. Nic nového pod sluncem, 
ale přesto se věci hned začaly zdát přitažlivějšími, 

Výraznou novinkou je samozřéjině multiplájer. S dalšími spoluhráči 
se budete moci utkat v několika přímočarých, ale dosti chytlavých mini- 
hrách. Vtomto ohledu to Insomniaci vyřešili dost chytře a Věci zbytěčně 
nekomplikují. Máme zde tedy.klasickou hříčku „sejmi každýho, kdo se 
ještě hýbe“, k tomu neméně | klasický Capture the Flag a Siege. Tipujeme,“ 


S mnoha potvorami se 
domluvíte jen prostřednictvím 
některého z vysoce průrazných 
automatických překladačů. 


m 


me rovnou na Siege. 

Začíná to úplně jednoduše: jste rozděleni do.dvou-týmů, přičemž 
: : každý obývá jednu ze základen. Účelem je bránit svoje stanoviště 
3 = proti nájezdům nepřátel, ale zároveň v tom samém čase dobývat 


Ne : Ů by . základnu soupeře. Úspěch je podmíněn jak mazaností zúčast- 
“ ý = něných, tak i vhodným využíváním brutální palebné síly, 
- Vozidla správnou volbou zbraní a účelným pohybem'vozidel. 
P je kromě zbraní třeba hlídat do- 
í P zas ou na ějký vehi nased- 77 
5 olemžtě zákénte výodu och (© 163/175 oéhů 
v S mu 
Á PDAATATAUI * 
, KV TTOODOŮ F č 


= A“ o: 
: 6 


že Capture the Flag nepotřebuje dalšího vysvětlovárií, proto se koukně- * 


Atak se tam naháníte pořád dál a dál a nejlepší na tom je, že to nedě- 
láte proto, že byste museli, ale prostě proto, že chcete. 

U této hry jsme proseděli opravdu dost času, hráli jsme ji tak dlou- 
ho, že nás od obrazovky dokonce museli tahat násilím. Tady je vidět, že 
slovo „návykovka“ je pro popis těchto pocitů slovem opravdu malým, 

a toi přesto, že má celých devět písmen. 

Další poměrně dosti férově vychytanou věcičkou je možnost přeno- 
su svých dobrých a hlavně oblíbených zbraní prostřednictvím uložené 
pozice v Ratchet ez Clank: Locked And Loaded. A co takhle hlasová 
komunikace přes USB headset? No problemo. Využít ho budete moci 
v šesti masivních online úrovních sdružených kolem jakéhosi herního 
centra, kde mimo jiné můžete nakupovat a pouštět se do ulítlých 
miniher. 

Takže zatímco singleplayer pravděpodobně nabídne „jen“ osvědče- 
nou klasiku (ale uznáváme, že jsme jej nehráli tolik, abychom to mohli 
prohlásit na beton), multi se jeví jako osvěžující novinka — ve splitscreenu 
pro čtyři drsňáky i v onlinu pro osm rozmazlených Zápaďáků. Další infor- 
mace přineseme příští měsíc, a to výhradně o půvabech singlu. E MM 


096/100 
jd eko s 9) 
„ E“ 
ně La bd LA bd 
ey HROMADNÉHO NIČENÍ MOHLO STAČIT? 

"da “ ; 

- “ s i Ratchet 7 (lank: Locked And Loaded malinko zklamal, když 

a“ rn - ' > o loňských Vánocích neudělal do světa takovou atomovou 
P A" díru, jak se všeobecně čekalo. Nicméně jeho skalní fanoušci, 
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PŘIŠLI JSME, HRÁLI JSME, užívali jsme si. 
Multiplayer představuje dostatečnou přidanou 
hodnotu, aby vás Re7C3 zaujal. Jestli se Insomniac 


polepší i v hlavním režimu, máme tu kandidáta na 
„plošinovku“ roku. 
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Elektrický bič vás 
dokáše dostat z mno- 


> 


NANONÁNÍ 


tibi 
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TŘETÍ SVĚTOVÁ PRÁVĚ ZAČALA 


"Jokum ssan geosum upsupnika?' Tuhle frázi si zapamatujte. 
Přijde vám totiž vhod, pokud máte v úmyslu stát se korejským 

žoldákem. Koneckonců když vám někdo bude chtít prodat 
hummer a vy tak nějak nemáte moc „času“, pak se hláška "A něco 
levnějšího bys tam neměl?" bude určitě hodit. 

Hmm, v tomhle článku vám možná bude připadat divné, že 
Mercenaries vychvalujeme až moc, ale nemůžeme sí zkrátka pomoci. 
Tvůrci každé hry tvrdí, že „ta jejich“ nabídne zábavy až pod strop, ale 
kolika z nich se to nakonec opravdu povede? Kolik her vás dokáže 
bohatými možnostmi dovést do stavu, že téměř absolutně netušíte, 
co vlastně právě teď chcete udělat? G7A, jasně. A dál? Mercenaries. Jasně! 

Dnes je všechno o penězích. Stačí, když si mládenec z 0PS2 kapsu 
namastí a prachama zachrastí na vývojáře Mercenaries. Ten v tu ránu 
přispěchá s kouzelným pytlíčkem plným cheatů a my již za několik 
okamžiku sedíme v po zuby vyzbrojené helikoptéře a kosíme každého, 
kdo se na nás nějak divně podíval. Prostě jako správní Amíci. Problém je 
ale v tom, že to je přesně ten způsob chování, kterým na sebe ve válkou 
rozdrásané Koreji upozorníte, A stejně jako v GTA policajti fungují zde 
mírové jednotky OSN, tzv. modré přilby. Ty reagují v závislosti na vašich 
činech, takže když začnete kropit do vrtulníku, budete mít za zadkem 
dva black hawky dřív, než byste řekli „pec nám spadla“. 

Na druhou stranu ale není nemožné se přesile ubránit. Pokud máte 
nervy jako špagáty, na otravné mírotvorce si počíhejte. Odhadněte, 
odkud zhruba vrtulník přiletí, a ve vhodném okamžiku ho setněte k zemi 
dobře mířenou LAW raketou — soupeř si může vrtulník odškrtnout ze 
seznamu. Pak jsme se ale rozhodli pro poněkud kultivovanější přístup 
a šli jsme akadernicky prověřit fyziku a rozbitelnost okolí. Hroudu sem- 
texu jsme připlácli na poblíž stojící věž a po mírně nudné chvilce čekání 
a následné velmi zábavné explozí patřili nepřátelé do historických análů. 


„exkluzivně k- 
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MERCENARIES 


Tank versus hummer? 
0 vítězi je jasno předem. 


mOornfor 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
nů 
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funkce nezbavil 
A0by jeho soukromá oranizac Dir Doté 
vala jako legální, státem Divize 39, o 
Mae ho zár 


SU UVDT 


Jste už v obraze? Můžete jít kdykoli kamkoli a dělat tam 
téměř cokoli. Takže na rozdíl třeba od True Crime se zde můžete oprav- 
du rozhodovat, co budete dělat. Vidíte ruské vojáky? Klidně se k nim 
přidejte, nebo si opodál sedněte a blbě na ně koukejte, anebo udělejte 
třeba něco úplně jiného. 


MARIÁŠEK 

Podobně jako s balíčkem karet, který je tolik populární ve Spojených 
státech, budete s hledanými teroristy mastit ferbla i zde, Jako žoldák 
budete nahánět bandu šílenců, počínaje zmatenými vědci a pašeráky 
a konče korejským generálem Songem. Každá „karta"“ má svou vlastní 
mapu, ale hlavní akce se odehrává na dvou mapách herních, které 
jsou jedním slovem obrovské a neustále steamované z disku. Na nich 
se naučíte, jak vydělat pořádné prachy: třeba eskortováním zbraňových 
inspektorů nebo kradením humanitární pomoci pro mafii. Čím víc 
peněz vyděláte, tím jednodušší pak bude zakroutit krkem některému 
z hledaných škůdců. Jenom ale nezapomínejte říct: „Gam-Sah Hap= 
Nee-Da", když někdo sejme váš vrtulník. [B JS 


monitor 


VĚTŠINA HER NAKONEC SLIBY NEDODRŽÍ, ale vypa- 
dá to, že Mercenaries nebudou tento případ. 
Volnost pohybu i konání spolu s atraktivním zpra- 
cováním, to je přesně to, co může titul posunout 
do nebeských výšin. 
PROGNÓZA 
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Rockstar slibuje 
mnohem rušnější ulice. 
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„JSTE PRVNÍ NOVINÁŘ NA SVĚTĚ, KTERÝ TO UVIDÍ...“ 


TERRY DONOVAN, VÝKONNÝ ŘEDITEL ROCKSTAR GAMES, ČTVRTEK 13. KVĚTNA 2004 


TEXT: STEPHEN PIERCE 
PŘEKLAD: FARID STARMAN 


MĚS TA, 
JEJICHŽ SLÁVA 


uatkuěí „ 
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Poprvé v rámci série 
GTA zasednou strážci 
pořádku na motorky. 
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R Střílet z jedoucího vozu mohou 


až tři členové vašeho gangu 
současně. Můžete být jedním 
z nich anebo také řidičem. 


ýt redaktorem Oficiálního PlayStation 2 Magazínu přináší spous- 
tu příležitostí zúčastnit se prezentací videoher, které jsou tepr- 
ve ve stadiu vývoje. Ale ne vždycky to je tak vzrušující, jak by se 
mohlo zdát. Některé prezentace bývají nudné, líné, některé zby- 
tečně dlouhé, jiné se zaobírají nepodstatnými věcmi a řadu 
z nich zapomenete dřív, než začnou. Jindy jsou velice zajímavé, 
ba vzrušující. Ale žádná z nich dosud nebyla tak úžasná, nabitá 
odzbrojující energií, sebevědomím a zcela opodstatněným op- 
timismem. Když jsem 13. května 2004 kolem třetí hodiny od- 
polední konečně opustil supertajnou zasedačku Rockstaru, měl 
jsem za sebou prezentaci, která zastínila všechny předchozí. Ohromen 
tím, čeho jsem byl svědkem, nebyl jsem schopen ničeho jiného než se vy- 
potácet ven, zapálit si cigaretu a pokusit se potlačit nezvladatelné nadšení, 
které mnou zmítalo. Jinak bych v kolemjdoucích mohl budit dojem dušev- 
ně chorého člověka. Právě jsem na vlastní oči viděl Grand Theft Auto: San 
Andreas, byl jsem prvním novinářem na světě, který měl to štěstí, a bylo to 
daleko za hranicí všeho, co jsem si ještě toho rána byl schopen představit. 
Takže spekulace, které jsme shromáždili ve 26. čísle OPS2, byly správné. 
A současně i mylné. Když jsme předpokládali, že Grand Theft Auto: San An- 
dreas se nechá inspirovat oběma kalifornskými metropolemi současně (Los 
Angeles a San Franciscem), měli jsme pravdu. Ale ani ve snu nás nemoh- 
lo napadnout, jak daleko bude sahat bláznivá ctižádost lidí z newyorského 
i edinburského Rockstaru, jak daleko se odhodlají pokročit s tímto pokra- 


Dan Houser, 
exkluzivní průvodce 
0PS2 velkou premiérou 
nového Grand Theft 
Auta. 


nosti. Počítali jsme totiž s jedním městem, třebaže 
větším a členitějším, ale dočkali jsme se ne dvou, 
nýbrž hned tří v rámci jednoho amerického stá- 
tu. San Andreas není město, je to název toho státu! 
A nejsou to tři oddělená města, jako tři veleúrov- 
ně, které si pamatujeme z prvního GTA. Jsou to tři 
města najednou a také krajina mezi nimi, kilome- 
| try dálnic, údolí, pouště, pobřežní silnice, průsmy- 
ky v horách... Každé ze tří měst má zhruba stejnou 
velikost jako celé Vice City, a když započteme roz- 
lohu okolní krajiny, celkem nám vychází, že San 
Andreas bude minimálně pětinásobně rozsáhlejší 
než předchozí díl GTA. Zkuste si to představit. Pět- 
krát větší než Vice City... Lidnatější než Vice City. 
Detailnější než Vice City. Více možností, více aut, 
více zbraní, více úkolů, více postav, více bonusů, 
více hudby, více příběhu. Vzpomeňte si, jak dlou- 
ho vám trvalo dohrát Vice City. Už vám to dochá- 
zí? Věřte, to je teprve začátek všeho mimořád- 
ně skvělého, co můžeme o San Andreas napsat. 
Bude toho k neuvěření mnohem víc, ale jsou to 
jen a jen čistá fakta. Čtěte dál... 
Ve státě San Andreas naleznete tato tři měs- 
ta: Los Santos (rockstarská interpretace Los An- 
geles), San Fierro (San Francisco) a Las Venturas 
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(Las Vegas). Stejně jako se tato města ve skutečnosti výrazně liší atmosfé- 
rou, architekturou a obyvatelstvem, budou se lišit i tři města v San An- 
dreas, což se mimo jiné projeví odlišností v nabídce radiostanic, typy do- 
pravních prostředků, přízvukem lidí, se kterými budete hovořit, a v náplni 
příslušných misí. Jak je u GTA zvykem, důraz na obrazové i faktické detaily 
nezná hranic. A velkou péči samozřejmě věnovali hlavnímu hrdinovi. 

Budete hrát za Carla Johnsona, přátelé mu říkají U (čti sí džej). Před 
pěti lety U opustil rodné Los Santos a přestěhoval se do Liberty City. Bylo to 
poté, co jeho bratr Brian zemřel při nehodě. Máme začátek devadesátých 
let a náš muž se vrací zpátky, aby se zúčastnil pohřbu své matky. Je to také 
příležitost ke smíření s dalším bratrem, Sweetem. Sweet viní Carla z Briano- 
vy smrti, ale ve chvíli, kdy dopadla na jejich rodinu další těžká rána osudu, 
je připraven zapomenout na staré spory. Nejde jen o city, ale i o praktickou 
stránku věci. Rovněž Sweetův gang, zvaný Orange Glove, se nachází v krizi 
a on doufá, že by mu C mohl pomoci. Mezi Sweetem a jeho sestrou Kendl 
to je zlé. Gang, jemuž šéfují Sweet, Smoke a Ryder, ztrácí na ulici vliv a jeho 
členové jsou ze strany soupeřících skupin ohroženi na životech. Navíc si na 
ně zasedli dva neodbytní policisté, Frank Tenpenny a Eddie Pulaski, kteří 
vynakládají veškerý svůj čas a energii na to, aby zneškodnili Orange Glove. 
Mladý C svému osudu neunikne. Chtěl v Liberty City žít normálním živo- 
tem, ale bude vtažen zpátky mezi gangstery, bude znovu prožívat neko- 
nečný strach a zoufalství, které ho dohání na každém kroku. 


„SCHOPNOST PLAVAT JSME NIKDY NEMĚLI, ALE UŽ NÁM STÍŽNOSTI LIDÍ, ŽE NEMOHOU 
PLAVAT, LEZLY NA NERVY. 


Říká Dan Houser, vedoucí kreativců v projektu Grand Theft Auto: San Andreas 
a jeden z těch, kteří nepochybně mají lví podíl na vzniku této kolosální série. 


SAN ANDREAS BUDE MINIMÁLNĚ 
PĚTINÁSOBNĚ ROZSÁHLEJŠÍ NEŽ 
PŘEDCHOZÍ DÍL GTA 


„MYSLÍM, ŽE SE NÁM TO POVEDLO. KDYŽ SJEDETE Z MOSTU, NEMUSÍTE SE UTDPIT. 
ALE NECHCI TVROIT, ŽE JSME VYTVOŘILI PLAVECKÝ SIMULÁTOR.“ 


Takže z toho plyne, že se můžete vysoukat z okénka? 


„A“ 


Funguje to automaticky? Jako že kdykoliv skončíte s autem ve vodě, postava 
se sama pokusí zachránit? 


„NO, POKUD SE ROZHODNETE, ŽE SE NECHCETE ZACHRÁNIT, UTOPÍTE SE | S AUTEM. POD 
VODOU MÁTE URČITÉ MNOŽSTVÍ VÝDRŽE, KTEROU SI MŮŽETE V PRŮBĚHU HRY VYLEPŠOVAT. 


vor 


s kase A 
m Krádeže aut maji — 
v San Andreas výrazné 
realističtější zpracovani. 


bo 


V textu článku se 
mimo jiné dozvíte, 
jak to nakonec 
dopadlo s tímto 
olicejním vrtulníkem. 


O n 


MÁME TAM NĚKOLIK MISÍ, KDE PLAVÁNÍ BUDE PŘÍMO SOUČÁSTÍ PLNĚNÍ ÚKOLU, ALE 
ZAPOMEŇTE NA AKČNÍ ADVENTURY Z DOB PSDNE, KDY SKORO KAŽDÁ HRA BYLA POSEDLÁ 
PLAVECKÝMI VSUVKAMI. U NÁS JE TO JEN TAKOVÝ DETAIL, JEN TAK PRO ZPESTŘENÍ. 


Čili Rockstar naučil svého hrdinu plavat čistě v reakci na přání svých fa- 
noušků. Zaujala nás však zmínka o výdrži, kterou lze vylepšovat. Mezi stov- 
kami novinek, které jeho tvůrci zahrnuli do Grand Theft Auto: San Andreas, 
lze výdrž — podobně jako řadu dalších atributů postavy — ovlivňovat v prů- 
běhu hry. A není to jen vývoj směrem k lepším zítřkům, jak bývá jindy zvy- 
kem. Tady můžete svoji postavu taky pěkně pokazit. Například se to týká 
stravování. To, co jíte, zanechává na Jovi neklamné známky. Pokud 
se budete v jednom kuse cpát hamburgery, brzy skončíte jako ufu- 
něný cvalík. | zlodušský antihrdina potřebuje správnou životo- 
správu. Jestliže zjistíte, Že vám břicho překáží v plnění misí, ne- 
zbývá než omezit přísun tuků a hlavně cvičit. K tomuto účelu 
se ve městech budou nacházet posilovny a tělocvičny. Marně 
vzpomínáme na jinou hru, ve které by se postava hlavního 
hrdiny měnila podle jeho stravovacích zvyklostí. Zůstat fit 
bude důležitým předpokladem k plnění misí. Už s mír- 

nou nadváhou ucítíte pokles kondice a síly. Coby obézní to 
budete mít ještě horší a navíc si vysloužíte posměch ko- 
lemjdoucích. Jak uznáte, vůdce gangu, který si chce získat 
všeobecný respekt ulice, si nemůže dovolit být lidem pro 
smích. Kromě figury byste také měli dbát o pořádný účes. 
Zajděte si k místnímu kadeřníkovi a vyberte si jeden z mnoha 
módních modelů. Otázka zní: má výběr účesu také nějaký reál- 
ný vliv na hratelnost? 


„JISTĚŽE MÁ. JESTLI SE NECHÁTE OSTŘÍHAT PODLE KASTROLU, LIDI SE VÁM 
BUDOU SMÁT.“ 


Čili pokud jíte rozumně, posilujete a máte frajerské háro, uděláte dojem na dámy? 
„JO, URČITĚ BUDETE PŮSOBIT VÍC SEXY.“ 


Během každé mise se v San Andreas učíte nové a nové schop- 
nosti. Tvůrci se maximálně soustředili na to, aby si žádné 
dva úkoly nebyly příliš podobné, abyste neustále měli po- => 
cit, že zažíváte něco nového. Podle Housera jsou takovýchto (S25 
schopností v San Andreas stovky. Osvojit si je všechny po- A j 
trvá dlouhé týdny. Některé z nich představují jednoduché 
vinky patří schopnost proniknout do obydlí a jiných budov, 
lámat zámky, vyřazovat z provozu bezpečnostní zařízení a po- 
dobně. Podrobnosti kolem této důležité a zajímavé akce nejsou 
zatím známy. Víme jen, že... 


„POPRVÉ SI VYKRÁDAČKU VYZKOUŠÍTE V RÁMCI MISE. POZDĚJI SI TO BUDETE 
MOCI ZKOUŠET PODLE LIBOSTI“ 
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Při prvním nakouknutí do světa San 
Andreas vidíme Ce. Stojí, nepatrně se 
houpe a vidíme, jak se mu pomalu 
hýbá čelist. Má v puse žvýkačku. Detaily 
postav jsou tentokrát výrazně dál než ve 
Vice City. U se jakoby jen tak potlouká 
na ulici, ve skutečnosti má však docela 
velký problém. Má na sobě přesně to, co 
byste čekali — kombo vesta a pytlovité 
kalhoty, jaké lidé jeho typu v Comptonu 
s oblibou nosili a nosí. Zkorumpovaný 
párek policistů, Tenpenny a Pulaski, si 
ho vyzvedli rovnou na letišti. Místo toho, 
aby ho eskortovali do 
bezpečí domova, 
vysadili ho upro- 
střed území kon- 
kurenčního gangu. 


tos T ang 

ři V ati rhra CI musí co nejdříve 
s% 15 % hlavní a co nejnenápad- 
E příběhové něji odsud zmizet. 


Je Každý prostředek je 
p dobrý, a tak poprvé 
. v dějinách GTA nasedáme 
na BMX kolo a rychlým mač- 
káním 6) se snažíme nabrat rychlost. 
K našemu nesmírnému překvapení zjiš- 
ťujeme, že řízení bicyklu je okouzlující 
a dosti realistické zároveň. U se pohu- 
puje z jedné strany na druhou, dokud 
si nezvykneme, že je třeba vyrovnávat 
balanc — asi jako když se malé dítě 
poprvé učí jezdit na kole. 
Jinak je to ale GTA se vším všudy. 
Okamžitě poznáváte prvky grafického 


NV 
vlastní OČÍ 


VÍTEJTE V GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


interfacu, všechno je na svých místech: 
žluté šipky vznášející se nad objekty, 
modré písmo, jehož pomocí vám hra 
oznamuje důležité informace, ikony, 
mapa, ukazatele... je to, jako když se 
vrátíte po dlouhých letech zase domů. 
Vykreslovací vzdálenost (vzdálenost, na 
kterou je možné v rámci 3D světa vidět 
objekty) je nyní oproti Vice City dvoj- 
násobná v městských lokacích a čtyř- 
násobná, když vyrazíte do neobydlené 
krajiny. Vynikající dojem! 

Atmosféra Los Angeles je neza- 
měnitelná. Ostrý sluneční svit se 
zakousává do mlhavého smogu 
jako nikde jinde na světě. Toto je 
LA, jak jej známe z hollywoodských 
filmů. A že jich bylo, každý si jistě na 
nějaký vzpomene, jmenovat netře- 
ba. Představte si ty zvuky: v dálce 
si někdo pinká o zeď baseballovým 
míčem, skupinka výrostků ve značko- 
vých sportovních botách hlasitě disku- 
tuje na rohu, z projíždějícího nablýs- 
kaného lowrideru mohutně duní 
rytmy hiphopu, vítr od oceánu šustí 
v korunách vysokých palem... Není 
pochyb, toto je LA. Pokud jste tam byli, 
ucítíte v nose vzpomínku na typický 
zápach. U právě dorazil do bezpeč- 
né zóny, do čtvrti, kde strávil dět- 
ství, kde nasbíral na ulici první drsné 
zkušenosti. Mise číslo jedna skončila. 
A Grand Theft Auto: San Andreas právě 
začíná... 
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TELO STORE 


AVLTLAN 
ALISLO 


Modré šátky, kostkované - 
. košile, pytlové kalhoty..« 

E to jsou poznávací znamení 
losangeleských gangsterů. 


Různých bytů, rezidencí, vil a paláců, do kterých se budete moci vkrá- 

dat za účelem prachsprostého obohacení, bude ve hře mnoho. Ale ne- 
počítejte s tím, že bytová zlodějina bude stejně jednoduchá jako krádeže aut. 
Nájezdy na prstýnky po babičce a akcie pod matrací budou dovat dobré 
zvládnutí mnoha schopností a také pečlivé plánování. Po úspěšně provedené 
vykrádačce se řádně napakujete. Amatérsky zpackaný pokus však nejspíš skon- 
čí tak, že vám někdo pročísne afro brokovnicí. Příležitost ovšem leží na zemi, 
stačí ji zvednout, a jak stoupáte na gangsterském kariérním žebříčku, objevují 


Rozumíme dobře, že gang Orange Glove může pod vaším velením dobývat 
ulice a čtvrtě měst a poté jim vládnout? 


ÚZEMÍ, KTERÉ OVLÁDNETE, 
PRO VÁS BUDE ZNAMENAT 
STABILNÍ PŘÍSUN PENĚZ. 


Představa je to jistě úžasná. Jih a střed skutečného Los Angeles je po- 
dobným způsobem ovládán gangy, které zde dennodenně svádějí bitvy 
o ulice. Představte si situaci, kdy spolu o území soupeří dva silné kon- 
kurenční gangy. Vy si založíte třetí, nezávislý, a trpělivě ho budujete od 
piky, až budete mít takovou sílu, abyste se ostatním dvěma mohli po- 
stavit a porazit je. Jako herní koncepce se toto jeví zcela skvěle. Jak je 


Los Santos je doslova 
poseto těmito nízkými 
a skromnými domky. 


M 


C 


P“ 


7 — 


9. | á 
„m 


U ajeho parťáci © 
z Orange Glove Families 
na válečné stezce. 


možné, že to někoho nenapadlo už dřív? Ona realizace asi nebude tak jedno- 
duchá. Když se nad tím zamyslíte, jeví se to dokonce velice složitě. Kdo jiný by 
se takového úkolu měl chopit jako první než tvůrci Grand Theft Auta? Myšlenka 
gangů a jejich teritoriálního boje by každému jinému vystačila na celou hru. 

V San Andreas je to však jen jedna z mnoha složek, tak pojďme dál. 

Základní struktura San Andreasu zůstává pochopitelně věrná tradici GTA. Před- 
stavujeme si to jako sled několika příběhových linií, které se projeví ve větvící se 
struktuře misí, a paralelně desítky, ba stovky nepovinných úkolů, kterých se mů- 
žete zhostit podle vlastního uvážení. Tentokrát se však Rockstar pokusí prožitek 
každého hráče mnohem víc individualizovat. 


„NĚCO NA VÍKEND, PANE?“ 


Poté, co jsme Ce dopravili domů, jsme 
viděli střihovou scénu, v níž se hrdina 
setkává se starým přítelem, Ryderem. 
Řeč se okamžitě stáčí na vzpomínky 

a jejich starý gang Orange Glove Families 
(rozhovor se odehrává před propagačním 
plakátem na film zvaný Badfellas, ostro- 
zrací pamětníci si možná vzpomenou na 
četné narážky na Mafiány — v originále 
zvané Goodfellas — v předchozích dílech 
GTA). Z rozhovoru vyplyne, že vliv gangu 
každým dnem klesá. Majitel místní piz- 
zerie si dokonce dovolil smazat jejich 
nasprejovaný tag ze zdi, čímž dává naje- 
vo, že už se necítí být pod jejich „ochra- 


nou“. Je zřejmé, že by bylo záhod- 
„fakta 
o ———— 


no dát mu menší lekcičku. 
r Za pár okamžiků už jsme 
Ve hře budou i skákající k : 
lowridery. Pomocí 


Další lákavou vyhlídku skýtá divoká krajina mezi městy. Člověk si nejdříve 
instinktivně představí jednoduchá, neinteraktivní a nepříliš rozsáhlá území, 


MYŠLENKA GANGŮ A JEJICH © 
TERITORIÁLNÍHO BOJE BY KAŽDÉMU 
JINÉMU VYSTAČILA NA CELOU HRU. 


před inkriminovanou restau- 
rací, ale ještě předtím, než do 


v 4 s analogu ní vstoupíme, můžeme se Cem 
tn, JETOZ= 7% zaskočit do sousedícího kadeřnic- 
o rytmu tví a vybrat si nový účes. To je jen 


drobná ukázka toho, jak hra umož- 
ňuje provádět drobné nepovinné úkoly 
v rámci příběhových misí. Rockstar by si 
ideálně přál zcela rozostřit hranici mezi 
hlavní dějovou linií a vedlejšími úkoly, 
takže takových propojení lze od San 
Andreas očekávat mnohem více a častě- 
ji. My příležitost rozhodně nenechává- 
me bez odezvy. U vkročí do kadeřnictví, 
pozdraví se s mistrem nůžek a poho- 
dlně se usadí do křesla. Teď je řada na 
kadeřníkovi, aby předvedl svoje umění. 
Pozitivní bylo, že jsme jej mohli po celou 
dobu pozorovat při práci, žádný střih 


Nd 


Hotel byl plný poldů. 
Někdo na-vás nastražil past... 


nlastní OG 


a po něm zázračná změna účesu (jak 
tomu bylo s převlékáním ve Vice City). 
Když muž od vás odstoupí, vidíte krásné 
afro jako vystřižené ze sedmdesátých let. 
Chybět nemůže ani typický knírek. Nyní 
se můžete rozhodnout, jestli si nový 
model ponecháte. Jestliže jej odmítnete, 
cyklus pokračuje, dokud nenaleznete styl, 
který vám bude vyhovovat. My se nako- 
nec spokojíme s krásně zastřiženou „při- 
stávací plochou“, ještě krátký pohled do 
velkého zrcadla a na shledanou! 

Venku čekající Ryder si neodpustí 
nějakou tu poznámku o novému účesu, 
pak se ale oba soustředíme a vstupu- 
jeme do pizzerie. Uvnitř nás uchvá- 
tí detailnost grafiky, krásně vymydlená 
podlaha odráží všechno jako zrcadlo 
a celkově tenhle prostor působí daleko 
lépe než jakýkoli interiér z Vice City. U 
má za úkol zabavit číšníka, a tak před- 
stírá, že si chce objednat jídlo. | v tomto 
bodě si můžete zvolit z několika mož- 
ností. Zdejší nabídka sestává ze tří růz- 
ných menu výrazně odlišných cen. Jako 
CO si vybíráme to nejdražší menu, v ně- 
mž se jako hlavní jídlo skví pečená jeh- 
něčí žebírka. Jenže Ryderova nevymá- 
chaná „huba“ celý proces přeruší. Zdá 
se, že jsme dost podcenili místní per- 
sonál. Jakmile v nás identifikují gang- 
stery, jeden z nich vytáhne z pod pultu 
brokovnici ráže 12 a bez varování vypálí. 
Nezbývá než vzít nohy na ramena, rych- 
le skočit do dodávky a zpátky domů. My 
se ale ještě vrátíme a s námi přijde celá 
parta hrdlořezů. Mise končí. 
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zj která tu jsou, jen aby tu byla, sem tam nějaká benzinka a široko da- 
leko pusto a prázdno. Někdo by také mohl poznamenat, že jde jen 
o programátorský prostor k nenápadnému loadingu sousedního města. 
Omyl! Nic nemůže být dál od pravdy. 


„Z TECHNICKÉHO HLEDISKA SE NÁM STRAŠNĚ LÍBILA JÍZDA V OTEVŘENÉ KRAJINĚ, JAK TO 
BYLO PŘEDVEDENO VE SMUGGLER'S RUN. TO BYLO PROSTĚ FANTASTICKÉ. NYNÍ BUDETE 
MOCI DĚLAT TOTÉŽ V G7A A NAVÍC S TYPICKOU HRATELNOSTI VE STYLU GTA. V NOVÉM 
DÍLU BUDETE MÍT NA VÝBĚR OBROVSKÉ MNOŽSTVÍ VOZIDEL, MEZI NIMI BUDOU NĚKTERÉ 
TYPY, KTERÉ SE SICE NEBUDOU MOC HODIT PRO JÍZDU V ULICÍCH, ALE ZATO SE BUDOU 
NÁRAMNĚ HODIT PRO ŘÁDĚNÍ V TERÉNU. PŘÍKLAD: OFFROADOVÁ ČTYŘKOLKA. MŮŽETE 
SI BEZ OBAV ZAJEZDIT KŘÍŽEM KRÁŽEM DIVOKOU KRAJINOU. HODNĚ JSME ZAPRACOVALI 
NA FYZIKÁLNÍM MODELU JÍZDY, ABY BYL POCIT Z NÍ JEŠTĚ VÍC VZRUŠUJÍCÍ. SAMOZŘEJMĚ 
ŽE NEJSME ŽÁDNÁ ZÁVODNÍ SIMULACE, U NÁS JDE HLAVNĚ O AKČNÍ HONIČKY. HLAVNĚ 
MIMO MĚSTA A SILNICE UCÍTÍTE, V ČEM SE JÍZDA ZMĚNILA K LEPŠÍMU. POCIT RYCHLOSTI 
BUDE MNOHEM INTENZIVNĚJŠÍ, OVŠEM I KDYŽ BUDETE V DIVOČINĚ, NEZAPOMÍNEJTE, 

ŽE JSTE STÁLE V GTA. TYTO PROSTORY TU NEJSOU V ŽÁDNÉM PŘÍPADĚ SAMOÚČELNĚ, 
VEDLE NEPOVINNÝCH ÚKOLŮ TO REFLEKTUJE | HLAVNÍ STRUKTURA MISÍ. V POUŠTI SI 
NAPŘÍKLAD DÁTE TAJNOU SCHŮZKU, KTERÁ SE - KDOVÍ - MOŽNÁ I ZVRTNE. POKUD 

JDE O NEPOVINNÉ ÚKOLY, MŮŽETE NAPŘÍKLAD PŘEPADNOUT NĚKTERÝ OBCHOD NA 
CESTĚ, NEBO DOKONCE VYKRÁST BANKU. SNAŽILI JSME SE, ABY TO VŽDY DÁVALO 
SMYSL | Z PŘÍBĚHOVÉHO HLEDISKA A NEBYLO TO ZROVNA JEDNODUCHÉ. MISE, KTERÉ 
SE ODEHRÁVAJÍ MIMO MĚSTA, MUSÍTE NĚJAK LOGICKY ZAPOJIT DO SCÉNÁŘE, ZÁROVEŇ 
TO NESMÍ PŮSOBIT PŘÍLIŠ NÁSILNĚ. KRAJINA ROZHODNĚ NEBUDE PŮSOBIT PRÁZDNĚ, 

JE TAM SPOUSTA OBJEKTŮ A SKORO NA KAŽDÉM ROHU NARAZÍTE NA NĚJAKOU HERNÍ 
PŘÍLEŽITOST. NAŠÍ SNAHOU BYLO, ABY MAPA PŮSOBILA ORGANICKY, ABY PŘECHODY 
MEZI MĚSTY A RŮZNÝMI TYPY NEZABYDLENÉ KRAJINY PŮSOBILY NAPROSTO 
PŘIROZENĚ. MYSLÍM, ŽE TO PŮSOBÍ VELMI REÁLNĚ. HLAVNĚ JSME SE CHTĚLI VYHNOUT 
TOMU, ABY TO VYPADALO JAKO SKLÁDAČKA NEBO STAVEBNICE, A TO SE NÁM ROZHODNĚ 
PODAŘILO. AŤ UŽ SE NA MAPĚ POHYBUJETE JAKÝMKOLIV ZPŮSOBEM - V AUTĚ, NA 
BICYKLU, NEBO PĚŠKY SE ZBRANÍ V RUCE - DESIGN PROSTŘEDÍ NA TO PAMATUJE 

A NABÍZÍ SE VÁM K PROVÁDĚNÍ VŠELIJAKÝCH ÚKOLŮ, MAPU JSME ZVAŽOVALI Z MNOHA 
RŮZNÝCH PERSPEKTIV, NECHTĚLI JSME ANI JEDNO HLUCHÉ MÍSTO. PŘI JEJÍ VELIKOSTI SI 
DOKÁŽETE PŘEDSTAVIT, JAK NÁROČNÁ PRÁCE TO BYLA. 


Ve chvíli, kdy poprvé vidíte Grand Theft Auto: San Andreas na vlastní oči, ne- 
ubráníte se pocitu naprostého úžasu. Screenshoty jsou jistě pěkné a v tomto 
monstrózním článku je jich věru mnoho, ale raději si jich moc nevšímejte — 
statický obrázek nikdy nemůže vystihnout ohromující pocit velikosti a svobody 


ukázky gangsterské znakové řeči. 
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JM Vyberte si účes podle 
libosti, ale podle nás je lepší 
„být spíš méně nápadný. 


MAPU JSME ZVAŽOVALI Z MNOHA 
RŮZNÝCH PERSPEKTIV, NECHTĚLI JSME 
ANI JEDNO HLUCHÉ MÍSTO. 


pohybu. Nezbývá než zapojit představivost, ale nebojte se, brzy vám dodáme 
první videa na našem DVD. Když vidíte a prožíváte ten herní kolos na vlastní 
kůži, když cítíte, jak všechny jeho součástky do sebe dokonale zapadají, víte, 
že stojíte před nejdůležitější hrou v historii PlayStation 2. Všimněte si, že ne- 
máme ve zvyku používat takhle definitivní výroky, ale v tomto konkrétním 
případě jsme si jisti, Že je to zcela na místě. San Andreas, to je ztělesnění do- 
konalosti — věřte tomu! Připravte se! V detailnosti, dotažené složitosti, orga- 


GANGSTERSKÁ GESTI KU LACE ničnosti virtuálního světa je tohle daleko, daleko před ostatními. Veledílo. 


Doma si to klidně zkuste, ale ne aby vás to napadlo v ulicích jižního 
LA — to byste taky mohli přijít k ošklivému úrazu. Vybrali jsme pro vás 


„MĚSTA MUSÍ BÝT MNOHEM ŽIVĚJŠÍ. TO BYL CÍL, ZA KTERÝM JSME ŠLI. KAŽDÝ POSLEDNÍ 
CHODEC JE OBDAŘEN MOZKEM, MNOHEM RAFINOVANĚJŠÍ UMĚLOU INTELIGENCÍ NEŽ 

V DŘÍVĚJŠÍCH DÍLECH. KAŽDÝ TYP OBYVATELE MĚSTA MÁ NESROVNATELNĚ ŠIRŠÍ ŠKÁLU 
UNIKÁTNÍCH ANIMACÍ A AKTIVIT, TAKŽE NEJENŽE JSOU ULICE MNOHEM HUSTĚJI ZAPLNĚNÉ 
LIDMI, ALE TITO LIDÉ SE NAVÍC CHOVAJÍ MNOHEM ZAJÍMAVĚJŠÍM ZPŮSOBEM. ČLOVĚK, 
KTERÝ ŽIJE V GHETTU, SE CHOVÁ NAPROSTO JINAK A REAGUJE ZCELA ODLIŠNĚ NEŽ 
ČLOVĚK, KTERÉHO OBVYKLE POTKÁTE NA VENKOVĚ. DŮRAZ NA PŘIROZENOU A PESTROU 
UMĚLOU INTELIGENCI POSTAV SE PROJEVIL UŽ V PŘÍPRAVNÉ FÁZI. DESIGNU PŘEDCHÁZELO 
STUDIUM STOVEK FOTOGRAFIÍ, HLAVNĚ KVŮLI DOBOVÉMU OBLEČENÍ. MODELY POSTAV 
MAJÍ TAKÉ VÍCE KOSTÍ A PŘIROZENOU MIMIKU OBLIČEJE." 

„NA TECHNICKÉ ÚROVNI GRAFIKY JSME UDĚLALI STRAŠNĚ MOC PRÁCE. KOMPLETNĚ JSME 
PŘEPSALI RENDEROVACÍ PROCES, DÍKY ČEMUŽ DOSAHUJEME MNOHEM DETAILNĚJŠÍHO 

A ROZSÁHLEJŠÍHO ZORNÉHO POLE. POTŘEBOVALI JSME ZOBRAZIT ORGANICKÉ OBJEKTY, 
RŮZNÉ ROSTLINY V KRAJINĚ A PODOBNĚ. NAVÍC TU MÁME SPOUSTU UNIKÁTNÍCH INTERIÉRŮ 

A MNOHEM HUSTĚJI OBYDLENOU MAPU. PŘIZNEJME SI, ŽE NA MAPĚ VICE CITY SE TU A TAM 
VYSKYTLO HLUCHÉ MÍSTO, NĚKTERÉ ULICE MOHLY PŮSOBIT PUSTĚ. TAKOVÝ POCIT V SAN 
ANDREAS NEZAŽIJETE ANI V POUŠTI, KAŽDÝM OKAMŽIKEM SI BUDETE UVĚDOMOVAT, ŽE 
PŘÍLEŽITOSTÍ K AKCI JE ZDE VÝRAZNĚ VÍC. NOVĚ MÁME REÁLNÉ ODRAZY SVĚTEL NA 
HLADKÝCH PLOCHÁCH. NA SVĚTELNÝCH EFEKTECH JSME ZAPRACOVALI ASI NEJVÍC. JAKO 
PRVNÍ JSME VYŘEŠILI REÁLNÉ PŘECHODY MEZI DNEM A NOCÍ Či MEZI RŮZNÝMI TYPY POČASÍ. 
TENTOKRÁT JSME TO VŠAK DOTÁHLI DALEKO. MODELY PRO DEN A NOC JSOU ZCELA ODDĚLENÉ, 
DÍKY ČEMUŽ JE POCIT NOCI A DNE MNOHEM BLÍŽE REALITĚ. VLASTNĚ JSME DOSÁHLI 
VÝRAZNĚJŠÍHO KONTRASTU. PRACUJEME SE STÍNY, KTERÉ VYUŽÍVÁME V HRATELNOSTI 

ÚPLNĚ NOVÝM ZPŮSOBEM. STÍN VÁM MŮŽE POSKYTNOUT ÚKRYT, JINÝMI SLOVY POPRVÉ 

V RÁMCI GTA PŘIJDOU KE SLOVU PRVKY STEALTH AKCE, COŽ DÁLE ROZŠIŘUJE ALTERNATIVNÍ 
MOŽNOSTI, JAK ŘEŠIT JEDNOTLIVÉ MISE, MŮŽETE VŠECHNY PROTIVNÍKY NAJEDNOU POSTŘÍLET 
KULOMETEM, ANEBO SE JICH ZBAVIT POTICHOUČKU A POSTUPNĚ.“ 
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Lze sundat vrtulník 
výstřelem z brokovnice? 


Jistě, že lze. É 


Plížení v Grand Theft Autu? To nezní úplně špatně, že? Jen si představte, jak 
by se změnily vaše možnosti v takovém Vice City, například v misi, kde bylo 
třeba zabít hlavu konkurenční skupiny, aniž byste byli viděni. Dříve bylo 
mimo jiné možné zabíjet pomocí různých zbraní nebo holýma rukama, po- 
užít samotné vozidlo coby vražedný nástroj a kombinovat auto + samopal. 
Když si do této základní škály přidáte možnost pohybovat se jako moderní 
městský nindža, vidíte, jakým způsobem Rockstar účinně rozvíjí herní va- 
rianty v GTA. Samozřejmě zůstává otázkou, jak se k této možnosti postaví 
hráči, kteří byli zvyklí plnit mise se čtyřmi hvězdičkami a celým policejním 
sborem Vice City v patách. Ale Houser ujišťuje, že San Andreas vás v žádném 
případě nebude k ničemu nutit, a vzhledem ke zkušenostem s předchozí- 
mi GTA neexistuje nejmenší důvod, proč mu nevěřit. Strážci pořádku bu- 
dou stále hrát důležitou roli. S více hvězdičkami na kontě jim nějakými 
metalgearovskými triky neuniknete. Předpokládáme, že schování se do 
stínu bude účinné maximálně při jednohvězdičkovém zatížení. 
Vezmeme-li v úvahu nejnovější hry od Rockstaru, je jasné, odkud 
vítr vane. Velmi pravděpodobně se v San Andreas dočkáme zapojení 
některých herních prvků z Manhuntu. 


„NO, SAMOZŘEJMĚ SE INSPIRUJEME DOBRÝMI NÁPADY Z TÉ ČI ONÉ HRY. KAŽDÝ 
TVŮRCE, | TEN NEJSCHOPNĚJŠÍ, JE DNESKA TAK TROCHU STRAKA. VE SNAZE VYBROUSIT 
TUTO KOLOSÁLNÍ ZÁLEŽITOST JSME ZAPRACOVALI NA FYZICE VOZIDEL | POHYBUJÍCÍHO 


O tráví čas se členy Orange Glove Families. 
Zrovna se diskutuje taktika při chystané 
potyčce s místní konkurencí, partou zva- 
nou The Ballas. Nakonec se všichni shod- 
nou, že postačí, když jich pár postřílíme 
z jedoucího vozidla. U, který se ke gangu 
připojil teprve nedávno a poněkud odvy- 
kl drsným poměrům, je pověřen řízením 
automobilu. Spolu s ním nasednou do 
vozu tři střelci a jedeme. Jakmile objeví- 
me The Ballas zevlující na kraji chodníku, 
Sweet, Smoke a Ryder vytahují zbraně 
a naklánějí se z auta jejich směrem. Když 
se k nim přiblížíme na dostřel, kluci zamíří 
a začnou okamžitě pálit. Strhne se bitva 
a čtvrť je náhle plná ohlušující střelby. 
Winston Churchill kdysi řekl: „Nic vás 
v životě nevyčerpá víc, než když mine- 
te cíl.“ Přesně tenhle pocit právě máme. 
Je důležité s autem najíždět přesně 
a úkon několikrát opakovat. Nejde jen 
o účinnost vašeho útoku, ale i o ochra- 
nu vaší posádky — příliš pomalý průjezd 
dává The Ballas mnohem vyšší šanci vás 
zasáhnout či zneškodnit vůz a to by byla 
vzhledem k jejich početní převaze hoto- 
vá katastrofa. Nové animace postav se 
nyní předvádějí v plné síle. Vaši parťáci 


You steppin' to 
our ride homes? 
Chi-chi blaghhh! 


ORANGE GLOVE: ORIGINÁLNÍ GANGSTEŘI 


jsou skvěle koordinovaní, dva se naklá- 
nějí z okének přesně ve chvíli, kdy je 
třeba, zatímco třetí neohroženě pálí na 
nepřítele ze střešního otvoru. Vypadá to 
naprosto věrohodně a proklatě působivě. 
Jakmile máme jednu skupinku pro- 
tivníků vyřízenou, je čas vyhledat další 
a překvapit ji dřív, než se stačí zmobi- 
lizovat. Jenže do hry vstupují policisté, 
kterým neuniklo štěkání zbraní, a hned 
se pouštějí do vašeho pronásledová- 
ní. Máme tu příležitost osvědčit zkuše- 
nosti z dřívějších dílů GTA. Což takhle 
přestříkat lak auta? Jak se sluší a patří 
na pořádný nadnárodní řetězec, poboč- 
ka firmy Pay 'n' Spray je hned poblíž. 
Zajíždíme do garáže, odkud za nějaký 
čas vyjíždíme nejen s novou barvou, ale 
také s krásně vyleštěným a dokonale 
opraveným vozem. Změna vzhledu stačí, 
aby jediná hvězdička pohasla a s ní i zá- 
jem policie. Mezitím však The Ballas zmi- 
zeli z ulic, takže zamíříme domů. Misi lze 
považovat za úspěšnou, Orange Glove 
o sobě dali po čase vědět, teď všichni ví, 
že je třeba s nimi opět počítat. Ale počí- 
tejte s tím, že na území The Ballas nebu- 
dete od této chvíle vítanými hosty. [ii 


SE PĚŠÁKA. ČÍM DÁL TÍM VÍC SE CHCEME PŘIBLÍŽIT POCITU AKČNÍHO FILMU. NA AUTECH — Všimli jsme si, že zaměřovací kříž používá škálu tří základních barev: zele- 
A KAMERÁCH JSME HODNĚ ZAPRACOVALI, ABY VÝSLEDNÝ DOJEM BYL JEŠTĚ AKČNĚJŠÍ nou, žlutou a červenou. Jestliže je protivník při plné síle, kříž ukazuje zele- 


NESMÍ VÁM PŘEKÁŽET ŽÁDNÝ, BYŤ DÍLČÍ NEDOSTATEK.“ 


nou, po několika zásazích zežloutne a zčervenání znamená, že jej lze zabít 


jednou ranou. I to se nám zdá být velice elegantním řešením, ostatně přes 


Ovládání, to je jedna z mála kritizovaných věcí ve Vice City. S auty žádný 
větší problém nebyl, řízení bylo sice svérázné, ale rychle přecházelo do krve 


elegantní řešení jsou v Rockstaru machři. 


a poté jste museli uznat, že jeho divoké pojetí rozhodně posiluje pocit vzru- „DCITNETE-LI SE V SITUACI, KDY SE V BLÍZKOSTI NEPŘÁTEL POHYBUJÍ | NEVINNÍ 
šení. Ovšem totéž nebylo možné říci o ovládání postavy v third-person po- CIVILISTÉ, SYSTÉM SE PŘIROZENĚ ZAMĚŘÍ NA NEPŘÁTELE. HRÁČ BUDE MÍT NADÁLE 
hledu. Upozorňovali na to jak recenzenti, tak samotní hráči, jejichž nejčas- NAPROSTOU SVOBODU, DOKONCE VĚTŠÍ NEŽ MINULE, ALE TAKÉ SE MŮŽE SPOLEHNOUT 


tějším přáním pro San Andreas je odstranění tohoto nedostatku. Rockstar 
názory svých fanoušků pozorně poslouchal. 


NA VELICE DOBRE AUTOMATICKÉ ZAMĚŘOVÁNÍ. MŮŽETE SI LIBOVOLNĚ PŘEPÍNAT MEZI 
JEDNOTLIVÝMI CÍLI, ALE VĚŘÍM, ŽE SI AUTOMATIKA DÍKY MNOHEM INTELIGENTNĚJŠÍM 


PRVNÍM VOLBÁM RYCHLE ZÍSKÁ VAŠI DŮVĚRU. NA OVLÁDÁNÍ A ZAMĚŘOVÁNÍ SE 


„SKÁLA ANIMACÍ A AKCÍ JE NYNÍ MOHUTNĚ ROZŠÍŘENÁ. NOVĚ BUDETE MÍT K DISPOZICI 
ŘADU BOJOVÝCH POZIC A ÚTOKŮ. NAPŘÍKLAD BUDETE MOCI SOUČASNĚ BOJOVAT NA 


NADÁLE USILOVNĚ PRACUJE.“ 


PĚSTI A MÍŘIT ZBRANÍ. PLATÍ TO | NAOPAK, PŘI PŘESTŘELCE MŮŽETE KDYKOLIV VYPÁLIT Grand Theft Auto vždy excelovalo na několika frontách zároveň. Nejen k do- 
NA DOTÍRAJÍCÍHO PADOUCHA RÁNU VOLNOU RUKOU. MÍŘENÍ A STŘELBA PROŠLY OPROTI konalosti dotažená hratelnost, různorodost a otevřenost, ale i vynikající smysl 


MINULÉMU DÍLU TOTÁLNÍ REVIZÍ. KONKRÉTNĚ MÍŘENÍ PŘEDSTAVUJE V JAKÉKOLI THIRD- 
PERSON HŘE TVRDÝ OŘÍŠEK, PLATÍ TO DOKONCE | PRO ČISTOKREVNĚ JEDNOÚČELOVÉ 
THIRD-PERSON AKCE, KTERÉ NEMUSÍ BRÁT ZVLÁŠTNÍ OHLED NA DALŠÍ MOŽNOSTI 


NALEZT ELEGANTNÍ ŘEŠENÍ, KTERÉ VÝZNAMNĚ ZLEPŠUJE OVLADATELNOST POSTAVY.“ 


pro ostrý humor zajistil Rockstaru miliony spokojených zákazníků. Grand Theft theFU 
Auto: San Andreas rozhodně chce na tuto skvělou tradici navázat. Místy až tvr- a!70 

dě sarkastický humor se dotkne obvyklých a oblíbených témat — populární S 
A VARIANTY HRATELNOSTI, JE TO LOGICKÉ, VY SE DÍVÁTE NA POSTAVU, ZATÍMCO ONA SE kultury, maloměšťáckých předsudků, konzumní společnosti. Díky tradiční : 
MÁ DÍVAT SMĚREM K CÍLI - V TOM JE ZÁSADNÍ PROBLÉM. MYSLÍM, ŽE SE NÁM PODAŘILO nesvázanosti s jakoukoli oficiální licencí si pak tvůrci mohou dovolit pa- NA STRANĚ 48 
rodovat kohokoli a cokoli — od politiků po řetězce rychlého občerstvení. 


ČLÁNEK POKRAČUJE 
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AARON GARBUT, ŠÉFVÝTVARNÍK R 


apodobit smogem 
prosycené ovzduší Los 
Angeles (Los Santos) 

a celkovou atmosféru 
toho města asi nebyla 
žádná legrace. Jaké 
pojetí však můžeme 
očekávat u San Fierra (San Francisco) a Las 
Venturas (Las Vegas)? 

Asi vás nepřekvapí, že jsme chtěli, aby se ta 
města od sebe co možná nejvíc odlišovala. 
Současně však musí být mezi nimi pevná 
spojitost. Myslím si, že ta tři města se vzá- 
jemně skvěle doplňují, každé z nich má svoje 
jedinečné rysy, ale dohromady tvoří přiroze- 
ný celek. Mojí snahou bylo zajistit, aby každá složka 
působila unikátně. Teď nemluvím jen o městech, 
ale taky o krajině mezi nimi. 

Není nic nudnějšího než hra, která je samoú- 
čelně velká jen proto, aby o sobě mohla říkat, že je 
velká. Samozřejmě jsme mohli vytvořit mnohem 
větší mapy už v GTA 3 nebo Vice City. Stačilo by jen 
nenápadně opakovat jednou použité struktury, na- 
klonovat je. Ale koho by bavilo jezdit hodiny mezi 
budovami, které vypadají všechny stejně? Taky jsme 
mohli prostě zpomalit jízdu, efekt by byl podobný. 

Já dávám přednost jinému pojetí. Když se můžu 
kdykoliv zastavit a objevovat nové detaily, věci, 
kterých bych si při rychlém průjezdu nevšiml. Chci 
mít pocit, že se můžu vyšplhat na každou střechu, 
na kterou se mi zachce. Chci se podívat na mapu 
a okamžitě vědět, kde právě jsem. 

Myslím si, že v téhle hře i pouhá „turistická 
projíždka“ skýtá úžasné zážitky. Je tam toho tolik 
k vidění a všechno vás to láká, protože víte, že vás 
obklopuje živý, organický svět a ne jen pouhá ku- 
lisa města. 


Jakým způsobem jste zkoumali oblékání, módní 
styly a gestikulaci gangsterů? 

Máme v New Yorku celý tým průzkumníků, který 
nám s tím hodně pomáhal. Rockstar je známý 
puntičkářskou, dá si říci že až šílenou pozorností, 
kterou věnuje detailům, takže zaměstnává spoustu 
takových lidí, co dělají na zdánlivých drobnostech. 
Taky jsme si najali externisty přímo z prostředí po- 
uličních gangů. Kolegové z New Yorku nás doslova 
zavalili tisíci fotografiemi postav a navrch sehnali 


B Vykrádačky jsou 
jednou z nejzajímavějších 
novinek San Andreas. 


videa z nejrůznějších zdrojů. To byly naše hlavní 
podklady pro studium těchto subkultur. Vedle toho 
samozřejmě jako vždy věnujeme velkou pozornost 
souvisejícím hraným filmům. 


A jak to bylo s architekturou Los Angeles? Jak 
jste získávali tyto podklady? 

Náš tým vyzbrojený kamerami se kompletně přesu- 
nul do všech tří měst, když jsme se všichni někam 
přesouvali, vytvářeli jsme obrovský konvoj měst- 
ských lincolnů... V každém městě jsme se nějaký 
čas zdrželi, tak dlouho, než jsme stačili vyfotit snad 
každý centimetr. Byla to neskutečná akce. Ti nejsta- 
do srdce území ovládaného v Los Angeles gangy. 
Občas to bylo hodně nebezpečné, ale bez osobní 
zkušenosti není možné zachytit atmosféru určitého 
místa. Stejně tak interiéry, jako jsou třeba různé 
bary, kluby, restaurace, to všechno je odkoukané ze 
skutečnosti. 

Každá jednotlivá budova ve hře nakonec pro- 
chází takovou výstupní kontrolou, abychom si byli 
jisti, že jsme se nedopustili žádné architektonické 
nebo chronologické chyby. 


Jak velký prostor jste si sami sobě určili, pokud 
jde o svobodu přetvářet skutečnost, například 
když zapojíte do architektury humorné prvky? 
Žádná omezení neexistují, jenom to musí zapadnout 
do koncepce herního světa, nesmí to rušit jeho celist- 
vost. Něco, co se evidentně do daného místa nehodí, 
ať už z jakéhokoliv důvodu, bychom tam nikdy nedali. 
Jestliže je to však opodstatněné, neklademe si žádné 
meze. Tvorba hry byla pro nás obrovsky 
zábavná, bylo by asi proti našemu pře- 
svědčení, kdybychom se nějak omezovali 
nebo dokonce krotili. Myslím si, že to 

jak hra vypadá, hodně vypovídá o nás 
samotných — jsme prostě hraví a máme 
rádi složité věci podávané zdánlivě jed- 
noduchým způsobem. Tahle tendence 

u nás od GTA 3 neustále sílí. 


Jak se vám podařilo tak výrazně zlep- 
šit technickou úroveň grafiky v San 
Andreas ve srovnání s Vice City? 
Tvorba Vice City byla velice intenzivní, 
začali jsme na něm dělat v podstatě 
hned, jak jsme dokončili Grand Theft 
Auto 3, bylo to velice rychlé a zhuště- 
né do jediného roku. Nemohli jsme si 
dovolit ten luxus zkoumat naše mož- 


nosti. Bylo to asi tak: přesně jsme věděli, 

co chceme, věděli jsme čeho jsme schopni 

a pak jsme přímo šli rovnou s maximál- 

ním nasazením do cíle. Tentokrát jsme měli 
k dispozici celý jeden rok navíc a to je velká 
příležitost. Konečně jsme mohli poodstoupit 
od GTA 3 a Vice City a všechno si znovu po- 
řádně promyslet. Zhodnotit, co bylo dobré 

a co třeba ne — teď samozřejmě nemluvím 
jenom o grafice, alei o ní. 

Světelné efekty hrály v našich projek- 
tech vždycky podstatnou roli, ale tentokrát 
jsme jim věnovali opravdu hodně. Poprvé 
máme zcela oddělené soupravy světel pro 

noční a denní hodiny. V přechodných fázích 

se celá mapa pomalu a postupně přepíná z jedno- 
ho modu do druhého. Neony zalijí ulice typickou 
září, pouliční světla prokreslí textury fasád a stíny ze 
zapadajícího sluníčka plynule mizí, aby nastala vlá- 
da měsíčního svitu. San Andreas má nesrovnatelně 
působivější světla než jeho předchůdci. 

Také jsme uplatnili nové techniky komprese 
dat, abychom mohli výrazně zvýšit detailnost troj- 
rozměrných modelů, vše počínaje budovami přes 
automobily až po chodce. Také jsme se rozhodli 
zobrazit svět výrazně ostřejšími liniemi, přidali jsme 
nové efekty počasí a podobně. 


Jaké vizuální pojetí můžeme očekávat v neo- 
bydlených krajích, konkrétně kdybyste to mohl 
upřesnit v případě hor. 
Mě se venkovská krajina hrozně moc líbí. Když vy- 
jedete z města ven, máte takový osvobozující pocit. 
Když míjíte pole, farmy, řeky, lesy, pouště a kopce, 
je to opravdu pěkný zážitek. Hory jsou fantastic- 
ké. Nejvyšší vrchol je nějakých osm set metrů nad 
mořem. Kdybyste chtěli vystoupat od jeho úpatí až 
úplně nahoru pomocí helikoptéry, trvá to víc než 
minutu. Pak si to zkuste sjet na bicyklu. © 

Pro znázornění rostlin jsme použili zvláštní 
novinku, která se myslím dosti zdařila. Díky tomu 
působí hory a vůbec celý venkov velmi živě. Je tam 
toho tolik k vidění... Jsem přesvědčený, že žádné 
jiné hře se zatím nepodařilo při takové míře detail- 
nosti vytvořit tak obrovský virtuální svět. San An- 
dreas je nejen nesrovnatelně větší než jeho před- 
chůdci ale současně i výrazně pohlednější. 


Dozvěděli jsme se, že stíny plní v San Andreas 
nejen estetickou funkci ale i herní. Můžete nám 
prozradit nějaké další podrobnosti? 

Díky nově zpracovanému systému osvětlení působí 
světlo mnohem přirozenějším dojmem než předtím. 
Automaticky se tak zvyšuje i význam stínů — i ty 
jsou jakoby reálnější, uvěřitelnější. Za vysokou bu- 
dovou, pod mostem... vyskytují se přesně tam, kde 
mají být. My se o ně nemusíme starat, osvětlení 
simulující intenzivní sluneční svit je prostě přirozeně 
vytváří všude, kde mu nějaký objekt stojí v cestě. 
Jakmile jsme věc zprovoznili, bylo jasné, že povrchy 
aut a chodců musí tuto skutečnost přesně reflekto- 
vat. Ve výsledku má San Andreas vynikající atmosfé- 
ru. Nic se nevyrovná tomu, když vidíte členy gangu 
číhající v temné uličce. Některé prvky hratelnosti se 
opírají o tuto novou možnost. Nápad jsme si půjčili 
z Manhuntu, můžete se schovat do stínu a pak ne- 
přítele překvapit. 
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VELKÁ PORCE AKCE 


Poslední mise San Andreas, která nám 
byla premiérově předvedena, byla též 
ji pojmenovali „Sjednocení rodiny“. 
Na začátku se dozvídáme, že členové 
různých gangů domluvili schůzku, na 
které si chtějí vymezit teritoria, urov- 
nat konflikty a nastolit křehké přímě- 
ří. Nikdo prý totiž ve skutečnosti nemá 
zájem na pouliční válce velkých měří- 
tek. Ještě před „zasedáním", když jsme 
spolu s naší partou dorazili před vchod 
do hotelu (místo konání schůze), se 
však — ve chvíli, kdy už byl Sweet uvnitř 
a všichni ostatní ještě venku, odehrál 
cejní motocykl a okamžitě na nás zahájil 
palbu. Hoši znovu rychle naskákali do 
auta a zmizeli. I (my) však utíká dovnitř, 
aby se pokusil zachránit bratra — je totiž 
jasné, že tohle je past! Žádná schůzka 
se zřejmě nekoná a hotel je nacpaný 
dalšími policisty. Uvnitř dostane šanci 
Cova brokovnice. Poldové jsou zalezlí 
v různých skrýších a pálí krátké dávky ze 
samopalů. 

Palba z robustní brokovnice nám 
dává šanci poprvé ohodnotit změny 
v zaměřovacím systému nového GTA. 
Zkušenosti z Vice City se stále hodí, ale 
zároveň máme pocit větší důvěry v ovlá- 
dání — to je rozhodně dobré znamení. 
Čím víc policistů O skolí, tím přesnější je 
jeho zaměřování. Jeho přesnost ostatně 
vyjadřuje narůstající ukazatel v levém 
horním rohu obrazovky. Další novinkou 
je možnost dělat úkroky, což rozhodně 
dále zvyšuje pohodlí při ostrých přestřel- 
kách. Vše se zdá být intuitivnější, neví- 
me, jak dalece pokročí Rockstar v ladění 
third-person ovládání, ale máme jednu 
příjemnou jistotu: jsou rozhodně na 
správné cestě. Oproti Vice City to bude 
rozhodně lepší. Po několika krušných 
minutách konečně objevujeme Sweeta 
a společně prcháme zadním východem, 
kde na nás pohotově čeká Smoke s na- 
startovaným vozem. Tím to však nekončí. 
Naše unikající auto začne pronásledo- 
vat policejní helikoptéra, kterou je třeba 
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Jistě, zažili jsme spoustu her, které chtěly být strašně vtipné a místo toho 
byly mimořádně trapné. Při pohledu na některé pokusy o „humor“ si ne- 
zasvěcený nehráč musí pomyslet, že všichni majitelé PlayStation 2 jsou im- 
becilové bez špetky vkusu. Grand Theft Auto ale můžete s klidným svědo- 


sestřelit! Nic jednoduchého, ale nakonec 
se to podařilo a stroj se zřítil mezi baráky. 

Ovšem pořád si ještě nemůžeme 
oddechnout. Následuje divoká honička 
(těch hvězdiček je přece jenom už víc). 
Smoke se snaží ujet, zatímco vy musíte 
pálit na pronásledovatele ve first-person 
režimu. Stačí analogem umístit zamě- 
řovací křížek na citlivé místo policejního 
vozu — a BUM! Dobrou taktikou zůstává 
střelba na pneumatiky. V jednu chví- 
li jeden příliš horlivý polda naskočí na 
zadek vašeho auta a Jovi nezbude než 
mu z metru vypálit rovnou do obliče- 
je. Za pár sekund však naskakuje další 
strážník. Smoke se pokouší setřást prud- 
kými zatáčkami. Nakonec to bere úzkou 
uličkou v naději, že se ztratíme, ale 
jaké to překvapení! Výjezd blokuje další 
helikoptéra. Má nos nahnutý směrem 
k zemi tak, že vrtule rotuje zhruba metr 
nad zemí, a vytváří tak nepropustnou 
hráz. Je třeba se rozhodnout ve zlomku 
sekundy. Smoke rozjede auto na plný 
plyn, těsně před nárazem všichni vyska- 
kujeme a poslední pohled, který se nám 
ze San Andreas naskytne, není nic pěk- 
ného: rotor rozsekal poldu držícího se 
zuby nehty auta na kaši. 


KDYŽ JE TO OPRAVDU © 
LEGRAČNÍ, OSPRAVEDLNÍ SE 
TÍM COKOLI. 


Humor je obvykle ostrý, kousavý a velice černý. Ptáme se, zda se stane, že 
by něco neprošlo, protože „když je něčeho moc, tak je toho příliš“? 


Těžko si představit hru, která by v sobě integrovala tolik různých sty- 

lů a prožitků. Dělat můžete cokoli, na co si vzpomenete, a přesto se 

Rockstaru daří udržet pocit jednolitosti. A hlavně proto bylo a bude 
GTA jedinečné. Jak je to možné? 

Představte si hru, v jejíž půlce se hratelnost náhle od základu změ- 
ní pro nějakou omezenou dobu. Například stealth akci, kde najednou 
naskočíte do rallye speciálu a máte jezdit v terénu na čas. Neočeká- 
vané a necitlivě provedené skoky v toku hry bezohledně vyrvou duši 
ponořenou do videoherního vakua a představují vážné nebezpečí pro 
samotné základy prožívání akce. Jak je tedy možné, že v GTA jsou tako- 
véto skoky z jednoho stylu na druhý zcela běžné, a přesto nijak nena- 
rušují jeho plynulost? Jak je možné, že se tento komplikovaný stroj ni- 
kdy nezasekne, že žádné jeho součástce nikdy nehrozí porucha? 


PROTOŽE OBOJÍ PATŘÍ DO STEJNÉ HRY, DO STEJNÉHO SVĚTA. 
NAVÍC SAMOZŘEJMĚ VŽDY MÁTE SVOBODU NEJÍT KE KADEŘNÍKOVI 
ANI SE NEVOZIT V AUTĚ. | TO JE STRAŠNĚ DŮLEŽITÉ. V NĚKTERÝCH 
SEKCÍCH SE PODÍVÁME NA SVĚT FIRST-PERSON KAMEROU, ALE TO JE 
TAKÉ V POŘÁDKU A VZHLEDEM K NÁPLNÍ MISE TO BUDE DÁVAT SMYSL. JE TO TŘETÍ DÍL VOLNĚ 
NAVAZUJÍCÍ TRILOGIE. PRVNÍ SE ODEHRÁVAL V ROCE 2001, DRUHÝ V POLOVINĚ DSMDESÁTÝCH 
LET A TENHLE NA ZAČÁTKU DEVADESÁTÝCH. SPOJITOSTÍ NENÍ MNOHO, ALE VĚRNÝ FANOUŠEK 
JE JISTĚ OBJEVÍ. MĚLI JSME POCIT, ŽE VÝCHODNÍ POBŘEŽÍ POSLOUŽÍ JAKO POČÁTEČNÍ BOD 
NAŠÍ CESTY NEJLÉPE, MIAMI BYLO V 80. LETECH ZAJÍMAVÉ, ALE ZAČÁTKEM 90. LET TO JE 
NEJLEPŠÍ MÍSTO PRO ŽIVOT. TAKY ZVUKY JSOU PRO NÁS VELICE DŮLEŽITÉ. VÍTE, ŽE LOS 
ANGELES ZNÍ ÚPLNĚ JINAK NEŽ NEW YORK? POTŘEBOVALI JSME, ABY TO ZNĚLO JAKO 

V KALIFORNII, ALE PREZENTACI JSME SI UDĚLALI JAKO VŽDY PO SVÉM“ 


S tak širokou nabídkou herních činností a obrovským virtuálním světem, po 
kterém se můžete volně pohybovat, člověk snadno podlehne dojmu, že San 
Andreas bude letos o Vánocích jediná hra, kterou budete potřebovat. K čemu 
se shánět po něčem jiném, když jen výčet možností a úkolů, jež jsme zahrnuli 
do tohoto článku, slibuje měsíce skvělé zábavy? Na první pohled vypadá Grand 


Theft Auto: San Andreas jako nejgigantičtější projekt pro PlayStation 2 vůbec. 
Nebojí se pan Houser toho, že by mohli hráče rozmazlit až příliš? : jal | | 


„OSOBNĚ JSEM HODNĚ ZAINTERESOVANÝ NA ZVUKOVÉ SLOŽCE - ně TT Bd i 
MÁM DOJEM, ŽE PŘIPRAVUJEME ZHRUBA 400 NAMLUVENÝCH : , nr n lol 
SCÉN, TO JE ŠÍLENSTVÍ. ČÍM VÍC ČASU TRÁVÍME VE STUDIU, ČÍM VÍC nusí 
SCÉNÁŘŮ A DIALOGŮ ČTU, TÍM VĚTŠÍ MÁM STRACH, ABY SE TO VŮBEC 

VEŠLO NA DISK. BUDEME MUSET POUŽÍT DVOUVRSTVÉ DVO, UŽ TEĎ 
MÁME VÍC DAT, NEŽ BY SE VEŠLO NA JEDNU VRSTVU.“ 

"TO JEN TAK NA OKRAJ. KDYŽ MÁTE VELMI CTIŽÁDOSTIVÝ TÝM, DOSTANETE 
SE DO SPIRÁLY. JEDNA ČÁST KOLEKTIVU TLAČÍ NA TU DALŠÍ, NIKDO NECHCE 
BÝT TÍM, KTERÝ NEPODAL MAXIMÁLNÍ VÝKON. KAŽDÝ CHCE, ABY SI PRÁVĚ 
JEHO PŘÍSPĚVEK LIDI ZAPAMATOVALI. U NÁS JE STRAŠNĚ TVRDÁ VNITŘNÍ 
KONKURENCE, KTERÁ NÁS VŠECHNY ŽENE DOPŘEDU. PRO MANAŽERA JE 
TOHLE VELMI PŘÍJEMNÉ, ALE TAKY NESMÍRNĚ NÁROČNÉ PROSTŘEDÍ, KAŽDOU 
CHVÍLI ŘEŠÍTE, JESTLI MÁTE ZDROJE NA DALŠÍ TISÍCE ZVUKOVÝCH SAMPLŮ ČI 
DESÍTKY NOVÝCH MODELŮ CHODCŮ. MUSÍTE VÁŽIT, JESTLI JE NÁPAD TAK SILNÝ, 
ABY STÁL ZA TO. PROBLÉM JE, ŽE VĚTŠINA NÁPADŮ JE HODNĚ DOBRÁ. NAŠÍM 
NEJVĚTŠÍM NEPŘÍTELEM JE KAPACITA MÉDIA (DVD), MODLÍM SE, ABY V PŘÍŠTÍ 
GENERACI KONZOL DOŠLO KE ZMĚNĚ, ABY TO ZASE NEBYLA DVD MECHANIKA. 
SPOUSTU SIL NÁS STOJÍ VYMÝŠLENÍ ÚČINNĚJŠÍCH METOD KOMPRESE DAT. VICE CITY 
ZAPLNILO KOMPLETNÍ DVD, TEĎ TO TAM BUDEME MUSET VYSLOVENĚ NAMAČKAT“ 


Při čtení tohoto článku jste si jistě všimli, že se vůbec nezmiňujeme o (pro Grand 
Theft Auto tolik důležité) hudební složce. Důvod je jednoduchý — jedinou odpo- 
vědí Rockstaru na konkrétní dotazy zatím zůstává mlčení. V GTA 3 se o hudeb- 
ní pozadí postarala pestrá škála, od opery po reggae, ve Vice City jsme se dočkali 
rozsáhlé encyklopedie popu, rocku a hiphopu osmdesátých let. 


„KALIFORNIE MÁ NEJLEPŠÍ ROZHLASOVÉ STANICE V CELÉ AMERICE. ŘEKNU JEN JEDNO: 
PŘIPRAVTE SE NA OBROVSKOU NABÍDKU HUDBY.“ 


Další informační deficit se týká otázky namluvení hlavních postav. Ve Vice City 
si možná vzpomenete na účast Michaela Madsena, Raye Liotty, Burta Rey- 
noldse, Lee Majorse či Dennise Hoopera. | nyní můžeme očekávat nějaké to 
slavné jméno, ale ani v tomto bodě nechce Rockstar zatím příliš prozrazovat. 


„Z HLEDISKA PRODUKČNÍHO CYKLU SE PRÁVĚ NACHÁZÍME VE FÁZI, KDY DĚLÁME NA 
DABINGU, PRÁVĚ PROTO POVAŽUJEME NYNÍ TYTO INFORMACE ZA PŘEDČASNÉ. DOKONCE 
SE MŮŽE STÁT, ŽE SE TĚMI JMÉNY NEBUDEME VŮBEC OHÁNĚT, ŽE TO ZJISTÍTE AŽ PODLE 
MANUÁLU. MY SI TOTIŽ MYSLÍME, ŽE KVALITA HRY NENÍ ZAS TOLIK OVLIVNĚNA SLAVNÝMI 
JMÉNY HERCŮ, KTEŘÍ PROPŮJČÍ POSTAVÁM SVOJE HLASY. JE SAMOZŘEJMĚ DŮLEŽITÉ 
SPOLUPRACOVAT S PROFESIONÁLY A OBSADIT DIALOGY VE STŘIHOVÝCH SCÉNÁCH TYPOVĚ 
PŘESNÝMI HLASY, ALE TO JE TAK ASI VŠECHNO. FAKT BYCHOM BYLI NERADI, ABY SI LIDÉ 
KUPOVALI NAŠI HRU KVŮLI TOMU, ŽE JI NAMLUVIL TEN A TEN.“ 


Co říci závěrem? Grand Theft Auto: San Andreas je prostě a jednoduše nejdů- 


nejmilovanějším, nejdiskutovanějším, nejrozebíranějším. Umíš tohle? Zkou- 

šel jsi to takhle? Našel jsi tohle? Vsadíme se, o co chcete, že San Andreas bude 
nejčastěji zmiňovaným titulem v dopisech, které nám pošlete v roce 2005. 
Připravte se, přátelé. Připravte se na 22. října 2004. 


ES WILSON 


EM, 


b 42 způsobů, jak využít P52 
PyS : potetické, ně 


ARID STARMANIFOTO: JAM 


TEXT: GEORGE WALTERIF 


č... = s . i 
vw 4 
Některé reálné, některé hy 
Videálním světě, kde je váš PlayStation 2 
napojen na síť (a to se může stát již brzy 
realitou), si budete moci místo placení 
Telecomu užívat videotelefonie, a navíc 
takřka zadarmo. Umožní vám to software 
zvaný EyeToy Chat, novinka, kterou chystá 
Sony na trh již letos. Kromě onlinové bariéry 
je samozřejmě nutné překonat ještě pár drobných překá- 
žek, zejména mít doma periferii EyeToy a podobně vybavené 
kamarády, ale pak už skutečně není důvod, proč zvedat ono 
zastaralé a zbytečně drahé sluchátko. Jistě budete souhlasit, 
že EyeToy Chat poskytne mnohem kvalit- 
nější způsob komunikace, 


/Á 


Umožní vám spojit se zvuko- 
vě a obrazově přes PlayStation 2 
, s kýmkoliv v celé Evropě, a to BEZ 
jakéhokoliv poplatku navíc. Zkrátka 
zadarmo. 
Tímto způsobem si můžete se vzdáleným 
kamarádem zahrát třeba šachy nebo lodě. 

Můžete natáčet krátké videovzkazy 

a posílat je známým, i když nejsou právě 
připojeni. 
EyeToy Chat také umožňuje zasílání texto- 
vých zpráv. 
Je to zadarmo, to už jsme říkali, že? 


Ale bez počáteční investice se pochopitelně neobejde- 
te — musíte si koupit příslušný software, EyeToy periferii, 
síťový adaptér a online připojení. Jistě, teď se pohybujeme 
v teoretické rovině, neboť v českých zemích ještě není ofici- 
álně možné připojit se s PlayStation 2, ale tuší- 
me, že tato poslední bariéra brzy padne. 
Pak bude podle našeho přesvědčení 
vedle možnosti hrát online režimy 
EyeToy Chat velmi pádným argu- 
mentem, proč naskočit na síťový 
vlak. Na dalších stránkách uvádíme 
41 dalších způsobů, jak využít svou 
PS2 jinak než ke hraní videoher... 


kád] Jirnik.now kor 
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PŘEHRÁVAČ 
HUDEBNÍCH CD 


Další, prosím. 


PŘEHRÁVAČ 
DVO 


| Paráda. 


ROZEBERTE 
JI NA ŠROUBKY.. 


Pak všechny komponenty poskládejte hezky vedle sebe 
na koberec, vyfotte to a ukažte všem na internetu, jací jste 
borci. Až nebudete vědět, jak to dát zpátky dohromady, 
nebrečte na help lince Sony. 


(5) ZMĚŇTE JAZYKOVÉ 
NASTAVENÍ 


A můžete se naučit, jak se řekne norsky „vymazat 
všechny pozice"“. 


(6) OČIPUJTE SI JI 


Stačí zavolat nějakému maníkovi z Ostravy, poslat 
vaši milovanou konzoli pečlivě zabalenou do hebkého 
nárazuvzdorného materiálu a poukázat na jeho konto pár E Když máte takovýhle 
tisícovek. Těšíte se, že až se vám vrátí, přehraje úplně všechno bp ge = ah anbo lb 
včetně vypálených her dovezených z Antarktidy. Po šesti 
týdnech konzole (snad) skutečně dorazí — v igelitce se 


| 
zbytkem svačiny pana čipaře, s chybějícími šroubky JÍ A JI 
a třícentimetrovou su = sů . A . jmé Horší HRAJT E ZA ZDY POHR 5 = 


SE SYSTÉMOVÝM 


bude, až po uplynutí nějakého času odmítne zraněný Kupte si Ford Galaxy Ghia (v základní výbavě 
laser přečíst cokoli kromě mexických PSone her vyrobených za 930 tisíc) s multimediálním upgradem ČASEM 
v období březen 1997 až leden 1998. (nějaký ten chechták navíc), připojte PlayStation 


2 do potřebného konektoru, a zatímco se váš táta 


ZAHRAJTE S| plouží padesátkou, rozsekejte bráchu v Burnoutu. 
PSONE Y U některých typů her, jako je například abstraktně 
HR točivý Rez, doporučujeme mít při sobě pytlíček na 


Nezapomínejte na staré kamarády. zvracení. 


V některých hrách můžete dosáhnout zajímavých efektů. 
Jako příklad si uveďme Tiger Woods PGA Tour 2003. Pokud 
nastavíte na PS2 zítřejší datum, hra vám bude pochopitelně 
gratulovat k narozeninám o den dřív. Pak můžete nesouhlas- 
ně zavrtět hlavou a zanadávat si na ty blbce v EA... 


Ruští hackeři 
vymysleli způsob, jak 
si zahrát TS2 online. 


Web images Groups. News. Froogie more» 


Google (PO ATESTTESNA E prod 
Web W Results 1- 10 0/ about 872,000 for jo guest. (0.21 seconds) 


jo guest 1- he best cf guest - galery 1 


JO GUEST Jo Guest | Jo Guest 2 Jo Guest 3 Jo Guest 4 Caty Bary Onáre 


Jo Guest 5 Jo Guest 2 Jao “ | 
rep zn Gena Lee 2 Gena Lee 3 Gnáčě vel loven pon : R 
le- anon j 
www BBS JODMÍNEL 20 Ukr joguest * tém - 154 “ 
4 
. page Huge Range ol DVDs V / 
Rent unbrned fims at jow pACEs 


93 —HRAJTE 
(15) TIMESPUTTERS 2 
ONLINE 


Prý to Ize! Ale neměli jsme dost kilometrů kabelu, 
abychom si to mohli ověřit. 


© 
(B) 


PŘES DÁLKÁČ 


Hodí se vždy, když vzdálenost mezi vámi a PS2 je větší 
než délka kabelu od Dual Shocku. A taky je rozhodně 
příjemnější pauzovat film (když vám drnčí telefon) 
pomocí obvyklého symbolu než si marně vzpomínat, 
jestli máte zmáčknout ca nebo © + m. 


láLní magazín-cz PlayStation.c 051 


STAŇTE SE 
HVĚZDOU E 01600 -c - 


Nahrajte sebe sama v karaoke akci SingStar přes 
digitální výstup, vypalte se na (D a pošlete na adresu 
Milan Herman, Česko hledá Superstar. Pozor, abyste 
nedopadli jako Anička. 


MS Eye- HRAJTE JENOM JEDNOU 
ye-Trekem 
si budete připadat RUKOU 
jeko ve SES" MM Může se hodit, pokud hrajete hry 
typu Primal Image 2 nebo 
NENECHTE SE €3) Poyboy The Mansion 
RUŠIT (viz strana 26). Nebo si kupte 


hned dva tyto ovladače : : : Je 
Eye-Trek, výrobek od firmy Olympus, vypadá na první pohled — 4 můžete si zahrát jako Jekyll a Hyde, 


jako nějaká šarlatánská bláznivina, ale ve skutečnosti funguje — jakýsi schizofrenický deathmatch, 
docela dobře. Na každé oko tu svítí separátní displej slušných — či velice vyrovnané tenisové utkání. 

jako kdybyste se dívali zblízka na 1,5metrovou úhlopříčku. POUŽI JTE PSě We are j cheek zd girls 
Ne každému se ale při intenzivním používání dělá dobře. We are the cheek-y girls 


kvalit. Výsledný stereo obraz má stejnou úhlovou velikost, 
JAKO ZARÁŽKY 
ZESMĚŠNĚTE 7) 


Připadá v úvahu pouze, když a) jste bohatí, 
b) jste hloupí, c) nikdy jste nebyli v obchodním 
domě Ikea. 
Zajděte s PS2 ke kamarádovi a položte ji vedle jeho 

Xboxu. Až pak vynikne jeho humpolácký, nevkusný design 

v plné své zrůdnosti. Je to, jako kdybyste se smáli do očí 
Billu Gatesovi. Poté milého Xboxe zapudte zpátky ke kacíři, 
který si ho pořídil, 


POUŽÍVEJTE 
KLÁVESNICI 


Táta vás nechce pustit k písíčku a vy nutně 
potřebujete zapsat do PS2 něco strašně dlouhého? 
Stačí zapojit jakoukoli USB klávesnici a pustit se do toho. 
Hodí se, když chcete rychle napsat například: „Vypadni 

z našeho serveru, ty jeden idiotskej Skopčáku.“ 


(19) ZAHRAJTE 51 
PSONE HRY 


Jo, víme..., nebudte takoví 
puntičkáři! 


PŘEHRAJTE Sl 
60) MP3 A FILMY 
ULOŽENÉ NA PC 


Pomocí chytrého softwaru, zvaného Broadl, 
a propojené PlayStation 2 si můžete přehrávat hudbu 
a filmy z pevného disku vašeho počítače mnohem 
příjemnějším způsobem (nemusíte sedět u pracovního 
stolu). Tento nápad byl kdysi dosti populární, lepší řešení 
ovšem spočívá v PSX. Máte-li zájem o podrobnosti, 
zamiřte na vyhledávač. 


SLEOUJTE FILMY 


ZBARVENÉ 
DO ZELENA 


„Jéé, proč ten film používá jenom zelené odstíny?“ 
Odpověď: právě se koukáte na výsledek bezvadné práce 
protikopírovacího obvodu PlayStation 2. Stane se tak vždy, 
když sledujete DVD film přes RGB konektor. Brzy vás humor 
přejde a máte chuť napsat Kutaragimu rozhořčený dopis. 


(a) HRAJTE HODNĚ 
NAHLAS 


Digitální optický výstup na vaš PS2 tam není pro 
nic za nic. Stačí si pořídit prostorový zvukový systém se 
správným kabelem a řádně to osolit. Celý panelák pak 
bude znát kompletní soundtrack Vice City, i kdyby 
nechtěl. 


nA 


AVM G1OMSLOJ 3H1 


-k | SBZIS TTVS3WOd 


AVM GNVTHDIH 1SAM IHL „S 


NTTAANYMYO - DYK M20 
ÚÁNVY NOVHÁL SAVA BO 


E Škola rocku — 
v zeleném ještě 
nudnější! 
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E Tohle se mohlo stát, 
kdyby Saddám sehnal 
dost PS dvojek. 


(30) VYTVOŘTE 
VLASTNÍ HRY 


Jednoduše: pomocí Yabasicu. Jednoduchý programovací 
nástroj naleznete na disku, který máte v krabici s každou PS2. 
Příklad: 10 PRINT SI BUZNA, 20 GOTO 10. 


VYTVOŘTE 
VLASTNÍ HRY 
Náročnější způsob: musíte si zakoupit domácí developerský 
kit běžící na Linuxu. Stojí to kolem pěti tisíc a dostanete hard 


disk, klávesnici, myš a příslušný software. Pokud však nemá- 
te za sebou prográmátorskou vysokou, nevyhazujte prachy! 


c) VYHOĎTE PS? 
DO VZDUCHU ROZPOUTEJTE 


Jednodušší, než si myslíte, nebudete ani potřebovat 


m PE'Soccer3 
nitroglycerin. Stačí pořídit si zkratovaný kabel, vyřadit JADERNOU VÁLKU . ji No VON 


z provozu pojistky a šup s tím do PS2. Když budete mít štěstí, Nesmějte se, je to pravda, protože strýček Sam má 
konzole se fakt rozprskne na všechny strany a zbude po ní vždycky pravdu. Citujeme ze zprávy, kterou vydali agen- 
legrační fialový dým. Pro pořádek: ne abyste to zkoušeli! tury v roce 2001: „Američtí odborníci na obranu varují, 


že Saddám Husajn chce pomocí technologie PS2 vyrobit 
superpočítače, jimiž by mohl ovládat zbraně hromadné- 


ho ničení.“ Tím to nekončí: „Jeden z amerických expertů 
na odhaduje, že sériové propojení 12 až 15 konzol 
P PlayStation 2 by mohlo stačit na 


Kdo vrazil čtvrt milionu do plazmové HDTV televize a dálkové řízení iráckého letounu 
S progressive scanem, nechť tento bod přeskočí. A ti ostatní U bez lidské posádky.“ No, asi mu 
na něj zapomenou hned, jak to jednou zkusí. ků |) to, starýmu pardálovi, nějak 40 RÉBUS 
Obraz nejenže není ostřejší, on je dokonce js : / nevyšlo. =] MEMORY KARTOU 


viditelně horší. Nestojí to za námahu. 
Otevřete si prohlížení obsahu paměťové karty a počkejte, až se 
zobrazí ikony symbolizující uložené pozice. Nyní si vezměte 
tužku a papír a zkuste odhadnout, která ikona ke které hře 
patří. Někdy je to docela jednoduché, jindy absurdní, Správné 
odpovědi si snadno ověříte označením každé ikony. 


X Enter OBack Options 


iseizia ůzené || INSTALUJTE HARDDISK 


Celkové náklady: Jedna z těch teoretických možností, 


menší než stojí ě : 
které se snad někdy dočkáme. Ale 
zatím není o co stát. S výjimkou Final 


čepice u Versaceho. 

Fantasy XI prakticky neexistuje žádná 
M Popegg byl v roce pořádná hra, která by 4£0 GB prostoru 
99 propagován jako , nějak rozumně využívala. Každopádně kdybyste se 
příklad multimediál- do toho chtěli jednou pustit, nezapomeňte si nej- 
n krk o „2 k dřív z rozšiřovacího portu vyndat tu čokoládu, 


kterou jste si tam loni schovali před ségrou. 


| z. "he PROPOJTE PS? 
(r) S MÍCHAČKOU 
NA BETON.. 


...a pak to prodejte coby plastiku na aukci moderní- 
ho umění. To se skutečně stalo, designérská skupina 
LOT/EK zkonstruovala daný předmět, nazvala ho 
„mediálním kokonem“ a prodala za 50 tisíc dolarů 
ee“ v New Yorku. Použili míchačku, udělali do ní otvory 
na instalaci TV obrazovek a vše propojili s PlayStation 2. 
Pak se tvářili jako umělci a bylo vymalováno. 


orifiáLní magazín-cz PlayStation.c 053 


TEXT: PAUL FITZPATRICK/PŘEKLAD: FARID STARMAN 


5, Právě sledujeme letecký transport vůbec prvního atomového 
tanku zvaného Metal Gear. V Naked Snakových očích se zračí fas- 
cinace tímto výjevem. | přes tvrdou mimiku je poznat, že na celé | 
akci je zainteresován nejen čistě profesionálně. 


6. Ohó, hluboký výstřih! Stojíme tváří v tvář Evě, okouzlující agentce 


KGB, jejímž úkolem - jak vyplyne z dialogu — je pomoci Naked 


bere a deset nejvoňavějších soust z nové upou- jaě. Snakovi. To je překvápko. Otázka ovšem zní: dá se jí věřit? 
távky MGS 3, něco pro skutečné gurmány! sk ERak et Boat No, není to v posteli jedno? 


1. Už nikdy se nevrátí ta pohádka mládí... Je to on! Revolver Ocelot 7. Dialog: „Proč jsi změnil strany? Co jsi viděl?“ Poté jsme svědky toho, jak 


= charismatický padouch z obou předchozích dílů Metal Gear Solid Naked Snake, přezdívaný "nejlepší voják všech dob"“, dostává nakládačku od 
v dobách, kdy coby ambiciózní mladík stoupal po žebříku důstojnic- Thunderbolta, který zřejmě bude jedním z hlavních bossů MGS 3, Pořád nám . 
kých hodností. Ve videu se předvádí coby vášnivý milovník šestiranné- ale v uších zvoní ty otázky. Kojima zase rozjíždí svou oblíbenou hru náznaků, Met dk ou see? Mat sos 11 dat 


ho revolveru, což mu ostatně vydrželo až do důchodového věku. 


An onelot never Jats Pů, 8. Pane bože, někdo si tu klidně odpálil atomovku, Naked Snake 
MAC Ron J zaleze před tlakovou vlnou do díry, ale radiaci neunikne, Napadá nás, 
2. Naked Snake se poprvé ukáže v hornatém terénu a rozhodně nezahálí. “ že hrdina alias Big Boss už nezplodí syna. Leda že by se naklonoval, což 
Ujme se těžkého kulometu připevněného k zemi a pokouší se zahnat obtížný ; © ostatně nakonec udělá. Vidíte, nebýt genetického inženýrství, nebylo 
hmyz podobě nepřátel útočících na bláznivých vznášejících se plošinách. vk "9 by Solida $naka. A pak že je klonování lidí nemorální... 


Vdalším dějství vstupuje do hry vojenská helikoptéra. Náš hrdina vybalí z bato- 
hu zbraň zvanou RPG a začíná monumentální souboj v nejlepší tradici MGS. 


9, Naked Snake na romantické schůzce se svou guru a dřívější 
učitelkou Boss. Na pozadí ozařuje měsíční svit bílého hřebce (!), 
3. Správná chvíle pro nějaké to lámání vazů nepřátel. Naked Snake má Dramaticky se hovoří o tom, jak se z přátel mohou stát nepřátelé, 
L další šanci ukázat, jak dobře se naučil techniky boje zblízka, Jednoho Pak spolu bojují. Ani nevíme, komu máme fandit... 


k fotioe tbe President nd the top brana 


Z padouchů chytí do kravaty a používá ho jako lidský štít. Mezitím pos ah 
postřílí pár soudruhů. Elegance sama. ; 


10. Raiden?! To přece není možné. jánéě (o naplat, je nám předsta“ 
ven důstojník GRU, který vypadá přesně jako nejneoblíbenější hezou- 
F nmekz MGS 2. Pozdravte poručíka Ivana Rajdenoviče Rajkova. 
"Ty jeden Kojimo! 


(k Naked Snake je pronásledován v síti zákopů smečkou 

nepřátel vyzbrojených děsivými plamenomety. Nakonec má 
trochu opečený zadek, ale jinak se mu díky speciální 
žáruvzdorné kombinéze nic hrozného nestane. 


Muž, třícátník. Jeho pravé jméno zní Jack, © Žena, čtyňíátnice, pravé © MMR F- žena těsně před třidtkou. ra jé © © Muž, paděsátník, pravé 
kódové označení pro tuto misí: Naked © jménoneznámé. Bos < A3 ké) C asenika, které se podařilo pro- David Oh, Angličan. 
Jako vhodnou přílohu Snake (Nahý had). Později bude znám je Naked Snakovou ú 15 niknout pod falešným jménem slušník FOX používá 
k dnešním hodům vám spíše jako Big Boss a také jako „ je mentorkou, učila ho taktiku $ fapé/ | Taťána vysoko do struktur KGB jména. Vtréninkových 
nabízíme profily všech voják všech dob“ Jeho DNA © boje na simulátoru v centrále (samozřejmě přes postel, stala se je znám jako Major Toi 
hlavních postav vystupujících bude použita knaklonování < FoXavostrých akcích mu r, postupně milenkou Sokolová ostré akci jako 


dE a Thunderbolta). Nyní pod- 
| poruje Naked Snaka při jeho 
L misi. Ve skutečnosti to je 
Američanka, začínala jako 


3. Rada detailů zatím © tv.lesEnfants lembles: 
jnebyla oficiálně odhalena, my | Solida (hrdina MGSa MGS 2), 
Jsme je získali tak trochu pod- Soliduse a liguida 

vodem. Proto za ně nemůžeme — Snakových. Nýní 


(často radila přes vysílačku. 
 Popisují ji jako „úžasnou ž 

vojákyni“ a pro- ji 
slýchá se, že je 3 


vseki pro tajné pro- 
jekty. Nyní je velícím 
důstojníkem FOX © 


ině ručit, čas ukáže, © pracujev elitní jed“ i Ocelotovou matkou. šifrový analytik v NSA a bě- fa přímým nadřízeným 
© zdá měl zrádce z pon týmu notce americké armády zvané Jeto jediná žena, ke ktérémá © Nem operace Snake Eater se do Naked Snaka v misí 
inform, Fox Operations X (krátce FOK). © Naked Snake dtový vztah. Naked Snaka zamiluje. Snake Eater. 


IoFiciáLní magaziricz 


Okusili jsme další hratelné pasáže z MGS 3, 
Jedinečná lahůdka... 


Je to jiné. Nebo spíš ne, ani ne tak jiné jako spíš čerstvé. Stačilo pár 
dalších minut s úvodní pasáží MGS 3 (ekvivalent prologu z MGS 2) a už 
se vám sbíhají sliny. Jak to popsat? Strašně se nám ulevilo — ten pocit, že 
to důvěrně znáte, ale přesto to neodolatelně voní novotou. Říci, že MGS 
3je jiný než jeho předchůdci, by nebylo přesné, protože přes veškeré 
změny a přídavky v podobě kamufláže, potravinového systému, lezení 
po stromech a technik (0G (více a mnohem podrobněji viz minulé číslo 
0P52) je tahle hra až fundamentalisticky věrná odkazu prvních dvou 
dílů. Ovšem zážitky, které nabízí, jsou čerstvoučké jako pstruh právě 
ulovený z křišťálové říčky. Osvěžení přichází hned v minutě akce v podo- 
bě rozšířených pohybových možností hrdiny. 


Mále ad? 


Člověk by měl superlativy šetřit, ale co naplat, 
když dojem vojáka pohybujícího se hustým lesem 
plným nejrůznějších stvoření je tak úchvatně 
přesvědčivý? Připadáte si jako v lese, který si žije 

svůj vlastní život, nejste středobodem všehomíra, 
spousta: zvířat si vás ani nevšimne. Jste pro ně nezají- i 
mavý. Když potkáte prvního krokodýla, instinktivně se zaseknete v o 
kávání útoku vždyť ve videohrách 


) ěe másice pro účely ME onstace spoustu užitečných 

n minka mu tam zapomněla přibalit kuřecí řízky. S ukazatelem 
sedí ukazatel vytrvalosti, výdrže (nebo 
cké slovo „stamina“?). Tento ukazatel 
im časem klesá | pomalu, ale rychleji, když děláte něco namá- 
444.. havého. jké jsou důsledky velkého hladu (nízké 
p Kromě toho, že e se náš hrdina viditelně 


Theandenbolé 


Muž, padesátník, pravé 
jméno Jevgenij Borisovič 
Volgen. Thunderbolt je plu= 


Ócelot 


Muž, věk kolem dvaceti let; 
Zapřísáhlý nepřítel Naked Sfiaká. 

Kdykoli se jejich cesty zkřížilý došlo 
kovníkem GRU, sovětské vojen= na boj — Ocelot vždy dostal 
ské rozvědky, a v MGS 3 před= i nakládačku. Jako syn-lečeř 
stavuje úhlavního nepřítele. 3 dárního hrdiny byli 
Jde o velmi majetného může, ky předurčen k oslnivé 
který si vybudoval svou vlást= vojenské kariéře. Ve 

| 


Juan Raidenouich 


Muž, věk kolem dvaceti let, Ivan 
je pohledný poručík ve službách 
GRU a je zástupcem majora Volgena 
= (Thunderbolta). Proslýchá se, že má 
bisexuálním velitelem milenecký 
žal vim jste si jeho jména po 
ici? Otázkou je, zda si Kojima pouze 
dělá legraci, nebo chce naznačit 
něco podstatnějšího? Každopádně ta 
podoba nemůže být náhodná. Asi 
ší, kdo trousil DNA... 


ní vojenskou základnu a rád 
A by se dostal do nejvyšších 
p Pater politiky. Vydržuje si 
(68 milenku Evu a milence, 
poručíka jménem Rajkov. 


T ozocSelh 5: Saldo zon 


„A 


čas něco sníst. Jakmile uvidíte potenciální oběd (vše počínaje vosím 
hnízdem přes žáby až po zmíněného krokouše), máte dvě možnosti. 
První možností je zvíře zastřelit a sebrat výživnou konzervu, Ve kterou se 
tvor zázračně promění. Pokud ji neseberete hned, po chvíli oj takže 
pozor. Můžete také rovnou na potravu šlápnout (to se týká 
hlavně hub). Bolesti z hladu jsou nepříjemné) Ale ještě s 
horší je, když sníte zkaženou zdechlinu,To je pak. 7 
tak nesnesitelné, že Naked Snake začne bezhlavě 

střílet a třást se jako osika. Nezbývá než na chvíli © 
ulehnout a doufat, že uzdravíté. 


L 
£ 

Cendlvé nada: o 
Druhou možností je „svačinu“ nikoli úsmrtit, ale jen uspat 
šipkou. Pak se tvor promění ne V konzervu, alev klícků; kterou rovněž 
můžete sebrat a uskladnit v batohu má horší časy. Žijící potrava samo- 
zřejmě zůstane déle čerstvá, navíc, pokud lapíte nějakou jedovatou 
bestii, můžete ji zase vypustit poblíž nepřátel coby smrtonosnou 
návnadu. Kojima a jeho tým mysleli skutečně na všechno. Pokud Náked 
Snake pozře příliš mnoho špatné potravy, můžete ho v'rámci obrazovky 
Survival Viewer (primárně slouží jako inventář jídla a kamufláže) přimět 
ke zvracení. Je to sice trošku nechutné, ale velice užitečné, je 


The Pam 
Muž, padesátník, člen skupiny Cobras. 
Zdá se být pravděpodobné, že (obras 
jsou obdobou skupiny Déad Cell z MGS 
2(čili na obou stranách konfliktu 
nezávislých, excentrických padouchů 
vystupujících jako bossové). The Pain 
je urostlý, přes dva metry vysoký 
podivín schopný ovládat — a teď 
pozor - včely! Samozřejmě vypadá 
dosti bizarně, je od hlavy až po paty 
pokryt tímto hmyzem, dokáže vytvá- 
řet „granátové roje“ a jeho specialitou 
jsou vysoce jedovaté „včelí střely“. 


The Rean 


Muž, padesátník, další člen (obras, 
Poznávacím znamením tohoto děsi- 
vého hadího muže jsou nepřirozeně 
dlouhé končetiny. Přes nemotorně 
působící tělo je však schopen extrém- 
ně rychlého pohybu. Proslýchá se, 

že v ústech má rozdvojený jazyk 
(plastická operace), s jehož pomocí je 
schopen držet předměty. 


Více profilů máleznete na další strán- 
ce. Čtěte pouze v případě, že nejste 
schopni odolat! 


"je Konečně jsme měli čas víc si pohrát se systémem kamufláže. Stanovili 
jsme si takový ambiciózní cíl: namíchat postoj, maskáče a nátěr obličeje 
tak, abychom dosáhli magické úrovně takřka neviditelných 100 %. 
Ještě jednou musíme opakovat, že v praxi to funguje mnohem jedno- 
dušeji a lépe, než jak se zdá z krkolomného popisu. Systém kamufláže je 
přístupný experimentům mimo reálný čas v obrazovce Survival Viewer. 
Naše první intuitivní pokusy končily někde kolem 60%, což stačilo 
k účinnému maskování Naked Snake, jen pokud se jeho nepřátelé 
nacházeli daleko od něj. Zkratme to, nejvyšší hodnota, kterou se nám 
nakonec podařilo docílit, byla mírně nad devadesát. Hodně důležitá 
se jeví správná volba nátěru. Taky jsme zkusili frajerského Naked Snaka 
svlečeného do půl těla. Rambo to možná v ale Peny sejmul 
nejdýl do minuty. : 


da 


Slyšeli jste už o tom, že ve Snake Eateru umí hrdina se nepřítele? 


PM k Muž, věk přes sto let (!), den skupiny k + člen skupiny Cobras © Muž, nebožtík, bývalý člen skupi L Padesátník, celé jméno Muž, šedesátník, celé jméno Alexander 
úá E (Obrsalegenňdámí sniper narozený a jeden z prvních sovětských kosmo- | (obras, exmileec Boss a Ocelot olaj Stepanovič Sokolov. Leonovič Glanin. Další sovětský vědec 
ji E všedesátých letech devatenáctého nautů, který byl při návratu z oběžné © otec. Když s Boss bojoval po její blý a věčně nervózní a spolutvůrce prvního Metal Gearu ná 
„| Aoletí. Je považován za zakladatele dráhy popálen po celém těle a zne- © boku, obětoval svůj život, aby ský Vědec sehrál klíčovou výplatní listině GRU. Je pravým opakem 
sniperského řemesla a vynálezce mnoha © tvořen k nepoznání. Necítí žádnou © ji zachránil. V našem světě se © rolhv konstrukci prvního Sokolova, obézní, nevysoký a velký milovník 
3 W" souvisejících technik. Úctyhodnéhověku — bolest a s oblibou mosí černý sovětský © pohybuje jako duch, který se brzy * Métal Gearu. Právě vodky. Jinak v tom jedou spolu. Byl to právě 
* P gvplné kondici dožil díky lišejníku, skafandr. Jediné, co -ho ještě v životě © setká s Naked Snakém a nabídne pSokolova má Naked Glanin, kdo znepokojen možným narušením 


make za úkol vysvo- rovnováhy sil v důsledku sestrojení Metal 
bodit z vojenské základ- Gearu jako první kontaktoval Západ. A víte, 
macházející se hluboko kdo je jeho spojka? Otec Hala Emmericha, 
W území nepřítele. známého též jako Otacon. 


který žije v symbióze s jeho tělem. The zajímá, je všechno podpálit. Oblíbená © mu pomoc. Duchá Shake spolu 
End dokáže, podobně jako zelené rost- zbraň? Pochopitelně plamenomet. samozřejmě nemluví, komunikují 
liny, získávat energii z fotosyntézy, proto = pouze telepaticky. j 

nemusí prakticky nic jíst ani pít. schopen přivolával 


magazÍrřcz 


zo 


Ý .. / 24 
Děkujte bohu, že čtete právě nás. Jako jedněm z mála 
novinářů se nám na E3 podařilo proniknout přes četné 
překážky až k šéfkuchaři, panu Hideo Kojimovi, a ukrást 
pro vás cenné odpovědi na všetečné otázky. Doufejme, že 
vám nevadí, že jsme si to šetřili až do tohoto čísla. 


Čím budou hráči při prvním setkání s MGS 3 úplně nejvíc 
překvapeni? 

Jsem si jist, že to bude prvek přežití. V MGS 3 se poprvé 
ocitnete v přírodním prostředí a stručně řečeno, co si 
neulovíte, to nemáte. Je to starost navíc, stále jste totiž 
pod tlakem nepřátelských hlídek a často budete muset 
čelit jejich útokům. Jádrem hratelnosti je uvažování 

o hrdinovi ve smyslu biologického organismu. Chcete-li 
přežít, musíte se s ním naprosto ztotožnit. 


Závin je dneska 


Proč jste se rozhodl umístit hru do období studené 
války? 

V širším slova smyslu skončila studená válka teprve 
nedávno, začátkem devadesátých let. Pád berlínské zdi 
máme ještě všichni v čerstvé paměti. Já jsem vyrůstal 

v časech, kdy Američané stáli proti Sovětům a zdálo se, 
že to tak bude navždy. Studená válka, to byla především 
válka technologií a válka informací. Hodně jsem to 
prožíval, je to pro mě dost živá vzpomínka a chtěl 
bych ji zprostředkovat mladším. 


obzvláště 


vypečený. 


/ 
A / . JA 
Včelí bomba 


vakci, 
Pozor na to! 


7, . 


" desátých letech, pak tam jsou zbraně, které už tehdy 
- existovaly, ale jen v podobě 


S08 hotový. ší 


ení možné! Anebo je? 


A že scénář MGS 3 je prošpi- 
kvapí informace, že StĚH dhalení přijde 
kující“ 0. 
takové „šokuj bídl rovnou 


Je celý Snake Fater jen tréninková m To přeci n 
Znalce předchozích dvou M6S m dl | Ů 
ed edn re POOL informátor velmi 
piti kys, ní postavu ja a. Podle Kota n oů a 
ent nastane V okamžiku, 


3 odehrávající se 
zachránit 50 


j. Celá první mise > 
„te B ková simulace 


en pouhá trénin! 


: 0 ; 
v lese, tedy vše CO doposud st? No, počkejte. 


má krycí 
neboli takzvaná i dce a instruktor Naked Snake 


Tom“ je jméno, 


Máte pro zájemce V nové upou víme, že „Major ) strých 
=, zuí : jor Tom. Přitom PS 2nkových simulacích. V ostrý 
pao jméno ná důstojník používá pouze Kč Pot postav). Znamená 
9 pejleněí kamuě ji k m i naopak nec! kat Major Zero Ne Ajestliže ano, 
+ ni C 3 É 
(viz dolní text) něja- 9 2 tedy, že Operace desátých letech 
kou radu? bude následová i běhu v ené 
Jsem si jistý, že spousta lidí er“ Nesetkáme se nakone olidem? Není úvodní a 
nám pošle hezky vypadající © (či budoucnosti) sč SE purzem, který poslouží k lep 
nink jen histojee u Metal Gearů? 


vzory. Oceníme však hlavně pochopení původ 
dobrý nápad. Rozhodně by bylo dobré 
doprovodit příspěvek nějakým komen- 
tářem, například říci, co se stane, když 
tento vzor použijete v taková a makové 
situaci. V upoutávce vidíte Snaka v rudé plamenné 

kamufláži, jak čelí skutečnému ohni. V tomto přípa- 
dě nejde jen o maskování, ale také o ohnivzdornou 
funkci, Podobnou inovaci bychom určitě uvítali. 


Existovaly všechny zbraně skutečně v 60. letech? 
Jsou tam jednak zbraně, které se běžně používaly vše- 


války vzniklo hodně šílenosti, 
do sériové výroby. Například vznášející 
vidíte v upoutávce, existovala jako nerea, 


ine budoucnost Metal Gearu? Ď 
bude jenom taková drobnost: stahování 
ových maskáčů. Ke vzdálenější budoucnosti můžu říci 
jenom to, že engine MGS 3 jsme dělali tak, aby jej bylo © 
možné pustit do síťové hry, takže kus práce máme už: 


se do akce Camouflage Campaign = mohli b 
ým v MGS 3. : 


tuto adresu do svého prohlížeče: www.konamijpn.com/producslmgs3lengli 
jako v případě MGs 2, kdy hráči dostali and umístit svoje jména 
I MGS 3 doprovázena soutěží o lákavoti Cenu tentokrát, trot 
Nápad je asitakovýto: Kojima vyzýválvšéchny fanoušky M 

a mápaditý vzor pro Naked Snakovy máskáče. Tyto ná 
"spolu svypiněným dotazníkem a ti nejlepší se mohou těšit, že 
vehie. Pravidla jsou jednoduchá a podle posledních údajů 
soutěž již ukončena. Nicméně — podobně jako u reklamní 
p pa trávu — i tato soutěž se dočkala několikanásobného prod 

mít ještě šand. Rozhodně si to ověřte. (elkem se 

fbidou dokonce jmenováni v závěrečných 
let, ažto budete ukazovat vnoučatůl 
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HITMAN: CONTRACTS, WARCRAFT Il, DIABLO 2, WIZARDRY Vl, 
FREEDOM FIGHTERS, MYST III: EXILE, ATLANTIS, MAFIA A DALŠÍ... 


S50 MINUT SKVĚL ÉHO -AJSLECHU: 


DEVĚT Z DESETI ČTENÁŘŮ DŮVĚŘUJE HODNOCENÍ OPS2. A CO VY? 


Prázdninová 
plejica.€=) 


Objevili jsme pár důvodů, 
proč si vzít PS2 na dovolenou. 


Jo, pokud jedete do rumunských hor, 
tak si ještě nezapomeňte přibalit tele- 
vizi, protože tam rozhodně nejsou, plus 
nějaký ten generátor proudu. Přece 
byste se nechtěli z prázdnin vracet s vě- 
domím, že jste kvůli své lenosti o něco 
významného přišli. Po pravdě řečeno, 
zas tak horké to není, i když se objevi- 
lo jedno zajímavé a pár nepříjemných 
překvapení. Tři roky očekávaný Driv3r 
se konečně doplazil na pulty obcho- 
dů a přinesl jedny z největších rozpaků 
tohoto roku. Pocity nadšení střídaly 
prudké záchvaty nepříčetnosti. Ještě 

že se jedeme po uzávěrce na pár dní 
uklidnit do hor. Naproti tomu téměř 


bn te an AUTA A MĚSTO K SOBĚ PATŘÍ STEJNĚ NEROZLUČNĚ JAKO 
220997 TANNER A JÍZDA ZA HRANICÍ LIDSKÝCH MOŽNOSTÍ. PRVNÍ 
kou zábavu. Do odpadních vod průměru © BÍT HRA TOHOTO ROKU NÁM VYDALA SVÁ TAJEMSTVÝ z 
tentokrát přispěla i EA, jejíž Catwoman =- “ 
rozhodně nepřináší nic dobrého, zato 
pro hardcore rallye hráče je volba na 
nto měsíc jasná. Ri PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY MALICE 
zasiňůje věs odábíí Z Je 064 První stealth hra kombinující zbraně a mentální síly 080 Měl to být hit na Xbox, je to blbost na PS2. 
průměrné letní letargie nás pak ještě „Psi powers“. Že by reklamní kecy? 
na několik dní vytrhly závody autíček 


Mashed, kvůli kterým jsme tři hodiny SPIDER-MAN 2 POWERDROME 
hledali v redakční skříni multitap - Jirka Pavlovský vyrazil do ulic v pavoučím převleku Pumpování adrenalinu ve slušné vzpomínce 
a nelitovali jsme. Pokud se s námi a bylo mu hej. na Wipeout. 


během zasloužených dní volna nic 

nestane, sejdeme se v plné síle v srpnu, (Orávii FORMULA ONE 04 

zřejmě už s nějakým tím hitem roku. Každý rok přichází v létě teplo a nová formule 
Grand Theft Auto: San Andreas to ale od Sony. Dá se to ještě vydržet? 


asi nebude. 

COMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS 
Zřejmě první hra věnovaná čistě paragánům. 
Schválně kdo rychleji sbalí padák. 


MASHED 


Micro Machines novověku. 
To jsme si panečku zase zablbli. 


RICHARD BURNS RALLY 


Colin už je v důchodu. 
Na řadě je Burns s realitou jako křemen. 


CATWOMAN 


Jedinou kočičí ženou je Michelle Pfeiffer 
a tak to také zůstane. 


MTV MUSIC GENERATOR 3 


Hudby není nikdy dost. Pro kreativní jedince 
jedinečný nástroj úspěchu. 


INDYCAR SERIES 2005 


Americká formule v jedné z lepších verzí. 


DEADLY SKIES III 


Kvalita třetího dílu známé série 
je kdesi vysoko v oblacích. 


„HACK: MUTATION 
Druhý díl online/offline RPGčka klesl 
pod naši rozlišovací schopnost. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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Za hraní tohoto paskvilu by nám ještě měli platit. 


EGETNZE 
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DŘŮZŘ 


vw 


ekání na cokoliv je jedna z nejhorších 

věcí na světě. Čekáte v koloně aut za 

čtyřicetistupňevého vedra a adrenalin 

prudce stoupá. Čekáte ve frontě na poště 
a nejradši byste všechny před sebou postříleli. 
Čekáte na úchvatnou videohru a datum jejího 
vydání se několikrát vždy o pár týdnů posune. 
Samozřejmě že jakmile se zácpa rozpustí, fronta 
zmizí a hra se objeví na vašem stole, pocit sží- 
rající nedočkavosti je pryč a nastane klid a mír. 
Tedy alespoň v prvních dvou případech. U hry se 
totiž ještě musíte přesvědčit, že to čekání stálo 
za to, a protože máme s průtahy okolo vydávání 
velkých hitů spíše negativní zkušenosti, pod- 
robili jsme třetího Driv3ra důkladné technické 
kontrole. Existují totiž dva druhy zpoždění. 
Buď se hra rovnou odloží o půl roku a déle, což 
znamená, že se jednoduše špatně odhadlo, jak 
dlouho bude celý proces trvat, nebo se datum 
vydání posouvá po malých kousíčkách, což 
začíná trochu smrdět, V takovémto případě se 
totiž obvykle narychlo předělávají nebo přidá- 
vají různé drobnosti, protože zodpovědnému 
producentovi se výsledná kvalita příliš nezdá. 
V takovýchto případech je zpravidla pozdě 
cokoliv měnit a je třeba se s mířit s tím, že se 
hra jednoduše nepovedla. Rychlé stehy horkou 
jehlou naopak ještě více upozorní na chyby, 
jako se to například stalo poslednímu Tomb 
Raiderovi. Je to, jako kdybyste deset minut před 
odevzdáním písemné maturitní práce začali 
narychlo měnit její obsah. 

Driv3r může na první pohled méně zkušené 

hráče uchvátit. Parádní výběr z naleštěných 
a pro mnohé z nás nedosažitelných luxusních 
aut evropských výrobců, která vypadají stejně 
dobře na parkovišti jako totálně rozšlehaná 
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Dopraváci v Istanbulu nejsou 
vaší kamarádi, takže zkuste 
otravovat někoho jiného. 


o první sloup veřejného osvětlení. Přes 150 
reálných mil ve třech reálných městech rovněž 
nevypadá špatně. Pravda, ploché Miami není 

z hlediska tvarů právě v módě, ale v kopcovitém 
Nice a Istanbulu si přijdou na své i ti největší 
divoši. Co vám budeme povídat. Třetím světlým 
bodem je skvělý pocit, když vám z bedniček po 
prvním pošimrání plynu zlehka zavrní nabušený 
motor a při frajerském odpichu do zatáčky zaječí 
pneumatiky stejně jako v klasických hollywo- 
odských filmech, které byly pro Driv3ra logickou 
inspirací, Abyste nám rozuměli, pneumatiky 
kvílí skoro pořád. Posledním potenciálním 
trumfem je pak velmi dobré jméno série Driver, 
které se však s třetím dílem dostává v mnoha 
ohledech do nerozhodného sporu mezi původ- 
ním úmyslem a výslednou kvalitou. V každém 
případě můžeme dopředu prozradit, že příznivci 
série nebudou zklamáni. 


DRSNÝ A DRSNĚJŠÍ 


Stejně jako v předešlých dvou dílech, z nichž 
Driver 2 z roku 2000 získal celou řadu vý- 
znamných ocenění, se nám v hlavní roli opět 
představuje nelítostný drsňák s rysy ostřejšími 
než všech sedm statečných dohromady, policajt 
v utajení a především jedinečný řidič, Tanner. 
Jeho ruce věčně otlačené od volantu čeká další 
pořádná fuška. Záhadný kupec si objednal 4£0 
luxusních aut, a pokud si dobře vzpomínáte 
na film 60 vteřin s Nicolasem Cagem, je třeba 
vše provést v co nejkratší době. Čas neúprosně 
běží a Tannerovi nezbývá než infiltrovat do zlo- 
dějského gangu v Miami a na hraně prozrazení 
rozjet pátrání na vlastní pěst. 

Hned v úvodu vás praští do očí jedna 
z největších bolestí hry, chůze. Tanner začíná 


ve své vlastní vilce a musí se dostat na policejní 
stanici, ovšem těch pár kroků k autu vás zcela 
bezpečně upozorní na to, že reklamovaných 
20% hry mimo vůz nebude procházka růžovou 
zahradou. Kromě toho, že postava běhá rychleji 
do strany než dopředu a příšerně nemotorně se 
otáčí, vás naštve tradiční problém s malou nebo 
naopak příliš velkou citlivostí analogových páček 
při přestřelkách, kdy potřebujete co nejpřesněji 
manipulovat se zaměřovačem. Ve skutečnosti 
se tak drobné „pěší" úkoly se sprškou kulek 

v zádech neúměrně protahují. Vinu na tom má 
nejen špatné ovládání, ale i zcela dementní Al 
a chyby ve hře. Nestávalo se nám to příliš často, 
ale občas jsme chytili jednu skrz zeď., Sem tam 
se také zaseknete o roh budovy nebo bude- 

te mít díky velké přetáčivosti kamery značné 
problémy s orientací. Je to až směšné, jak 

v kontrastu s nekompromisní atmosférou plnou 
postav, které se za celý rok usmějí možná tak 
na Vánoce, působí obdivuhodně pokaženě akce 
mimo čtýři kola. A to jsme se ještě nezmínili, 
jak neuvěřitelně hloupí jsou vaši kámoši, kteří 
vám v některých částech hry pomáhají. Obvykle 


NEEENAE 


Panebože, kdo 


Každý Driver 
tohle bude uklízet! 


byl plný explozí. 
Driv3r také. 


B 


SM 08 A 


Můj první film 
byl Bullitův 
případ. 


totiž popadnou brokovnici a vrhnou se ramiio 
stylem na nepřítele, což v 99% případů vede 

k opakování mise. Getavvay a Vice City si s tím 
dokázaly poradit mnohem lépe, takže skutečně 
nechápeme, co to najednou do zkušených vý- 
vojářů Reflections vjelo. Navíc, pokud můžeme 
z našeho skromného pohledu soudit, byla série 
Driver vždycky o divoké jízdě a kaskadérských 
kouscích, takže proč se montovat do něčeho, co 
jiní zvládají na daleko vyšší úrovni. Jako lepidlo 
mezi řízením to působí velmi bezradně. 


NAHORU A DOLŮ 


Když se řekne Driver, určitě si představíte 
divokou jízdu městem plnou smyků, rychlých 
otoček a kvílení pneumatik, kde můžete naplno 
rozbalit své instinkty bohem nadaného řidiče. 
Nádherný pocit z řízení, výborně vykalkulované 
chování aut, spektakulární srážky se zpomalo- 
vacími a blur efekty, divoké smyky na ručku do 
šplhajících esíček a pochopitelně desítky sexy 
naleštěných plechových miláčků, to všechno je 
přesně takové, jak má být. Zlaté jádro Drivera je 
však bohužel použito takovým způsobem, který 


„W 
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NEGET VAE 


| 


Je to sice na nic, 
ale je to legrace 
= podobně jako velká 
část hry. 


ROZJEZDY PRO HVĚZDY 


V dnešní době musí mít snad každá hra nějaký 
příběh. Myslíte si, že Tanner na konci úvodní 
animace opravdu zemře? Možná tak trochu... 


Možná jste si všimli, že autoři Driv3ra přizvali k dabingu 
hlavních postav několik více, či méně známých hollywo- 
odských ikon. Michael Madsen, Ving Rhames, Michelle 
Rodriguez, Mickey Rourke a Iggy Pop měli přispět svým 
hlasem k pohlcující hratelnosti. A opravdu, Driv3r skutečně 
začíná slibně - stylově filmovým začátkem a výborně 
ztvárněným úvodním menu. Bohužel postavy se postupně 
mění v natvrdlé bez emocí, na které sedí snad všechna 
moderní klišé. Nakonec všichni vypadají, jako by se 
narodili z jednoho embrya, a čím dále se dostáváte, tím je 
příběh zmatenější, což rozhodně nepomáhá porozumět 
smyslu dalších úkolů. Malé extra scény jsou navíc místo 
krásně udělaných filmečků zhotoveny v herním enginu, 
jako by se najednou muselo šetřit. Ať nám nikdo neříká, že 
je to všechno podle skutečné události. 
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Konec. 


kanceláří. cestě. Konec. 


místo aby zdůraznil své jednoznačné přednosti, 
vystavuje na odiv spíše nečekané a podle nás 
zcela zbytečné excesy. Přitom kromě přestřelek 
běží vše skoro do poloviny hry poměrně v klidu. 
Pravda, v Miami, které je ploché jako hrudník 
sousedovy desetileté sestry, to trochu zavání 
nudou, ale v Nice a Istanbulu už budete moci 
nejen obdivovat nádherně udělané město, ale 
především skvělou jízdu v členitém terénu, který 
přímo láká k dlouhým projížďkám v kabrioletu 
s dívkou vašich snů na sedadle spolujezdce. Při 
jízdě je vidět dostatečně daleko a jediné, co 
trochu doskakuje, jsou pohybující se objekty aut 
a chodci. Provoz obvykle není moc hustý, takže 
místa na frajeřiny je dost. Ovšem pak náhle 
dostanete pecku mezi oči. Obtížnost jednotli- 
vých úkolů totiž začne narůstat takovým stylem, 
že většina hráčů dosáhne velmi brzy svého 
frustračního maxima. Nikdo netvrdí, že by to 
snad mělo být lehké, ale když jeden úkol, který 
lze zvládnout za 7 minut, opakujete 30x za 
sebou, začnou z leckterého obýváku létat Dual- 
Shocky oknem na chodník. Hra jednoduše před- 
pokládá, že automaticky víte věci, které obvykle 
vědět nemůžete, ale přijdete na ně až metodou 
pokus - omyl. Informace o tom, co máte dělat, 
jsou velmi skoupé na slovo a navíc se objeví 
na obrazovce asi tak na tři vteřiny, takže raději 
nažhavte fotografickou paměť. Například máte 
za úkol ukrást dodávku s důležitým balíkem, 
ovšem nejdřív musíte vyčistit parkoviště. Zhruba 
napotřetí se to povede a vy prudce vyrážíte do 
ulic, protože vám z ničeho nic naskočil časový 
limit pro doručení. Náhle se ukáže, že v balíku 
je výbušnina, takže musíte řídit velmi opatrně, 
abyste do ničeho nenarazili. Na první křižovatce 
to do vás ovšem napálí hlídka konkurenčního 
gangu ve fordu, a pokud nebouchnete hned, 


blata ee 8 


KPŽ 
m = 
Pokus I: Nepostřehli jsme směr sledovaného- 72. ko 
) 


auta a ztratili jsme ho. Konec. 
Pokus 2: Při couvání narážíme do zaparkované“ 
| ho auta. Cíl zmizel. Konec. 
| Pokus 3: Snažíme se auto na parkovišti ol 
Pokus 4 Omylem lomcujeme dveřmi špatné. 
Pokus 5: Příliš dlouhým smykem opouštíme parko 
Pokus 6: Vyjížďíme přesně. ale strašně pomalu. Konec. 
Pokus 7: Srážka s autem při výj 
Pokus 8: Brousíme smykem o obrubník a následují 
Pokus 9: Narážíme do nezničitelné lampy. Konec. 
: Plnou rychlostí vjíždím 
kose . v Ba do a nezničitelné lampy. Konec. 
Pokus 12; Zničehonic se objevuje třetí lampa. Konec. 
Pokus I2a: Jdeme si vzít 0 pyeoKAAÁ 
: Po zachycení obrubníku me 
za . n rrěkní bokem do lampy. Zkoušíme zpátečku. 


Pokus 15: Při vyhýbání se autům narážíme da stromu. Konec. 
Pokus 16: Zkratku přes trávu končíme na střeše. Konec. 
Pokus 11: Pouštíme plyn při snaze vyh 
Pokus 18: Prudká brzda na křižovatce. Konec. 
Pokus 19: Přejeli jsme křižovatku. Konec. 
Pokus 20: Narážíme to kamenných schodů 


u pokusu 17. Konec. 
Pokus 24: Projeli jsme správně třetí 
posled 


ns 


DENÍČEK ŠÍLENCE 


Jedna z misí v Istanbulu, kdy jsme měli za úkol sledovat falešného cesťáka, 
byla natolik emotivní, že jsme se naše pokusy a omyly rozhodli hodit na 
papír. Začínáte na chodníku, přičemž cesťák právě začíná zdrhat v autě, 
takže rychle utíkáte ke svému vozu a snažíte se ho držet zuby nehty. Tady je 
záznam, jak nám to šlo... l / 


8, 


Duuilivlčce ě 


bjet okolo. Konec. 
ho auta. Jsou zamčené. Konec. 
viště. Konec. 


jezdu z parkoviště. Konec. 
poloviční hodiny. Konec. 


e do špatné ulice. Konec. 


sušenek a opláchnout si zpocené ruce. 
elce. Konec: 


“ 


ukrytých za bednami na rovné 


nout se lampě. Konec. 


jeli j í křiž Konec. 
Pokus 21: Přejeli jsme další křižovatku. ; ; 
Pokus 22: Zezadu do nás nabořilo auto a tlačí nás až do úplného 


zničení. Konec. e 3 
Pokus 23: Znovu jsme prosvištěli stejnou křižovatkou jako 


křižovatku, která je zdá se 
ní. Auto likviduje nepřítel a my vbíháme do budovy, 


kde chytneme pár kulek skrz stěnu. Mise je úspěšně 


dokončena. 9 3 


Pá 


rozmáznete se obvykle o nezničitelnou lampu. 
Než si zvyknete na hlídky v ulicích, které jsou 
vidět téměř na poslední chvíli, a naplánujete 

si trasu tak, aby vám to časově vyšlo, zopák- 
nete si tento úkol víckrát, než by se vám líbilo. 
A teď si představte, že dál už to bude mnohem 
horší. Nikdo samozřejmě nemůže upřít misím 
jejich ukázkovou nápaditost, například vjíždění 
kradených aut za plné jízdy do kamiónu řítícího 
se městem, ale že bychom u nich chtěli strávit 
nedobrovolný replay maratón, to určitě ne. Na 
jednom obtížném momentu, který je pocho- 
pitelně vždy na konci mise, totiž velmi často 
závisí, jestli to klapne, nebo ne. Přeskakování 
spolujezdce do kličkujícího pickupu na hrbolaté 
pláži se zařadilo mezi muka měsíce. Momenty 
zoufalství a zmaru jsme zaháněli pouze myšlen- 
kami na krásné renderované scény, které byly 

v této fázi snad jediným důvodem, proč jsme 
nezačali zlostí mlátit hlavou o zeď. 

Driv3ra v mnoha směrech zachraňuje dopro- 
vodný program, kde vedle výborně udělaného 
režisérského módu máte spousta možností, jak 
se vyblbnout, včetně různých miniher. Podtrženo 
a sečteno nám to nakonec docela stačilo. Jestli 
to ale bude stačit i vám, o tom musíte rozhod- 
noutvy. (© Petr Bulíř 
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(08. Skvělé modely měst a aut. Občas pomalá. 


08 | Výborný dabing, střídmá hudba, řev motorů. 
Hratelnost [TEN Chvíli řvete nadšením, chvíli vztekem. 
Trvanlivost (FB Pokud vás Driv3r nenaštve, vydrží dlouho. 


ně chybí hodně. Příznivci tvrdáka 
Tannera si však určitě přijdou na své. 


Po dlouhém čekání k nadšení rozhod- ] 


NEGE ZE 


AUT, KTERÉ BYCHOM NEJRADĚJI NĚKDE UKRADLI 
Procházka příběhem Driv3ra, točícím se kolem krádeží aut na objednávku, nás inspirovala v redakci k diskuzi 
na téma: jaké auto by sis nechal ukradnout, kdybys měl kontakty na takové „řemeslníky“? Předkládáme 


výčet nejčastějších možností... 


FERRARI TIPO 375 


Názorný příklad toho, kterak i z velmi humorných počátků může vzejít 
nevídaná hegemonie. Koho by vůbec napadlo, že z doutníku 
na čtyřech kolech se po desítkách let může 
vyvinout neporazitelná formule jehož 
jméno nám naše čest nedovolí ní vyslovit ni 
napsat? V naší garáři bychom předstírali, že 
se jedná o nevhodný dárek. 


MERCEDES W196 


Opět jeden zástupce raných dob formulového 
závodění, na němž je ovšem mnohem více patrný smysl pro 
estetiku a geometrii, stejně jako dravá síla výkonného motoru. Žel bohu lze v současnosti tento model 
za „stříbrný šíp“ považovat mnohem více, nežli model MP4-19, který právě díky slabému agregátu dělá 
mercedesu možná až i ostudu. 


MCLAREN F1 GTR 


Cestovní verze formulových McLarenů, na kterou 
byste sbalili, kteroukoliv kost na světě. Dle našeho 
pokřiveného názoru se jedná o nejlepší GT vozidlo na 
světě, kterému nesahají plečky z Maranella ani po kotníky. Verze 

LM bylo vyrobeno jen deset kusů, takže jej jen tak v nějakém autosalonu 
neseženete. Proto nám nezbývá než si ho nechat ukrást. 


ASTON MARTIN VANOUISH 


Značka Aston Martin je symbolem jak tradičního 
britského motorismu, tak i neméně 
tradičního konzervatismu. Tato auta 
patří k nejdražším na světě, a proto 
nás dokáže namíchnout, když si 
Fleden kousek koupí i prsatá bývalá 
jk pit-babe Jordan, která navíc tuto 
nádheru nechá zprznit růžovou 

7 barvou. My bychom volili klasický 

E odstín British Racing Green. 


FERRARI ENZO 


Pokus makarónů trumfnout cestovní variantu formulového vozu od McLarenu. 
Design je sice otázkou vkusu, ale více než formuli nám 
připomíná bombardér. 0 zvrácenosti výrobce 
k. svědčí i fakt, že zatímco se David 
Coulthard musel bez jakékoli 
- protekce zapsat do pořad- 
níku na nový MCL, starý 
p Schumacher dostal Enzo 
© přednostně a zdarma. 
Čímž pádem se už 
nedostalo na nás. To fakt 


HUMMER 


Chlapi se u vás nemusejí po- 
prat ani nožem ani sekerou, 
abyste si tohle vozítko užili. 
Sice to bude chtít na garážo- 


naštve. 


vání přistavit menší rodinný do- 
mek, pokud možno rovnou někde u rafinérie, ale rozhodně to bude 
stát za to. Tento offroad vás spolehlivě proveze, pouští, pralesem, tundrou 

i českými okreskami a snobům v nablýskaných Patrolech s koženými sedačkami 
se bude moci jen smát. Ženské protentokrát necháváme doma u plotny. 


MERCEDES CLK KOMPRESSOR 


Nejchudší příbuzný naší dnešní rodinky, který se sem dostal víceméně 
jen proto, že se nám líbí jeho jméno. Na druhou stranu se ale 
jedná o ideální vůz na menší nákupy a popojíždění ve městě 
či do práce. Doporučujeme ho třeba i ukrást pro vaší 
přítelkyni, ať má čím jezdit na kosmetiku a nezdržuje 
Vás odvozem zrovna když v některém z předcho- 
zích modelů ukrutně spěcháte na rande s Ivou 
Kubelkovou, 


JAGUAR XKR 


Jaguar je vedle Aston Martinu druhou tradiční britskou značkou. Zajímavé na ní je to, že 
přestože Jaguary nepatří k nejluxusnějším limuzínám ani k nejnabouchanějším sporťákům, 
patří vlastnictví jednoho z nich k dobrým mravům každého ; 
správného zbohatlého gentlemana. Jaguar je do- si památné 
konce takový pojem, že na jeho prodejnost či image přímořské 
nemají negativní vliv ani poněkud tristní výsledky 
v F1. Takže jeden bychom si s dovolením také vzali. for Speed. 


PORSCHE 911 CARRERA 


Poršáky jsou fenomenálním šílenstvím víceméně pouze 
v Německu a přilehlých vesnicích. Teoreticky se 
nemohou měřit s naboostovanými GTčky těch 
nejvěhlasnějších jmen, ale malinké hbité 
sporťáčky mají rozhodně něco do sebe. Por- 
sche chceme, abychom přebrali čičinu tomu 
kreténovi ze čtvrtého patra. Ona si totiž pod 
pojmem „sportovní auto“ představí právě 
Porsche a upřímně řečeno, když jsme byli malí, 
nebyli jsme na tom jinak. 


LAMBORGHINI MURCIÉLAGO 


Tedy ne že by nejnovější Lamborghini neumělo trhat asfalt, ale přeci jen 
je tato značka výrazem spíše víceméně pouze stylu. Ani my nejsme vý- 
jimkou. Design je přesně takový, jaký bychom u sporťáku čekali a výkony 
na silnici Fabii vašeho strejdy pořád bez nejmenšího problému zajezdí 
do dvojité plné čáry. Dělo jako 
dělané k tomu, abyste 
s ním vyrazili na 
francouzskou 
riviéru projet 


tratě z Need 
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IBREKAPITULACE [B 
Zatímco většina her 
vám dá možnost 
protivníky jen zastřelit 
nebo je zlikvidovat 
tím, že jim skočíte na 
hlavu, jsou tu i tvůrci, 
kteří vám nabídnou 
širší sortiment likvidace. 
Psi-Ops pokračuje 
ve stopách her, jako 
byla třeba Abe s 
E odysseyči Wild 9. 


DY 
APřaoonnov E0ROVÁTET 


takže na konci jatek si můžete gratulovat, že 

jste jen zajatý, a ne mrtvý. Jenže být zajatý 
hnutím jménem The Movement taky není žádná 
idylka. Hodlají vám vymýt mozek novým jarem 
a udělat z vás další přírůstek do mohutné armády 
na dálku řízených vojáků. Ani to, Že se vám podaří 
utéct z cely, není žádná výhra. Všude po chodbách 
se poflakují kvanta strážců a hlídačů připravených 
vás proděravět. Normální člověk nemá šanci. 

Ovšem kdo říkal, že jste normální člověk? 


VESELA MYSL — CELY SYSL 
Rewindujme děj a vraťme se na začátek, do chvíle, 
kdy vás sexy agentka vypustí z vězení a vy vyšumíte 
z útulné kobky s jediným cílem — vypadnout 
odsud. Jenže to není tak snadné, jak to vypadá. 
Nejde jen o to, že kolem vás je víc nepřátelských 
vojáků než na společném cvičení zemí NATO, ale 
ukáže se, že i agentka má s vámi jisté záměry. 
Neradujte se předčasně, netýkají se večeře při 
svíčkách a noci plné vášnivého milování. Dokonce 
ani o zcela nevášnivý orální sex za dvě stovky 
nepůjde. Ukáže se, že celé vaše zajetí bylo dopředu 
naplánované, že to byl způsob, jak vás dostat do 
centra hnutí, které máte zničit. Radujte se, veselte 
se, jste hrdina. 

Jenže pořád jste uprostřed hordy nepřátel 
vyzbrojených až po nemyté uši. A někteří protiv- 
níci mají ještě navíc dábelské schopnosti. Jeden 
z bossů na vás kupříkladu posílá vojáky a pak je 
na dálku telepatický odpaluje. Beng a máte kolem 
krku střevní šálu. Druhý zase s oblibou vrhá po 
lidech, co se mu nelíbí, cisterny s benzínem. Na 
to, abyste je porazili, vám samozřejmě nestačí jen 
vyposilované bicepsy a tvrďácký pohled. K tomu 


ačíná to dobře. Porážkou. Vaše jednotka 
nemá proti silám soupeře nejmenší šanci, 


; “ 
| Sg 
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potřebujete i něco extra. A s tím vaši šéfové počítali 
a nadopovali vás kýblem superschopností. Nejste 
obyčejný vojcl, jste vojcl, který dokáže zabíjet 
pouhou myšlenkou. (Vycházíme samozřejmě 

z bizarního předpokladu, že vojáci myslí.) 


MYŠLENÍ BOLÍ... TY DRUHÉ 


Začneme tou nejvšednější schopností z nabídky. 
Dálkové vidění. Můžete se mrknout, co vás ve 
vedlejší místnosti čeká... Jenom bacha, aby na vás 
nevyskočilo něco v tom koutě, kde právě stojíte. 
Ostatně většinou svým dálkovým viděním zjistíte 
jenom to, jak se vojáci pohybují a kolik jich je. 
Možnost nahlédnout svým cestovatelským očkem 
do dámských sprch, to tady není. 

Už zajímavější je možnost telekineze, čili 
schopnost pohybovat předměty pouze pomocí 
síly vůle. Eskamotéři se vytahují tím, jak dokážou 
ohnout lžičku, vy budete házet tunovými bed- 
nami. Což se vám může hodit jak ve chvíli, kdy se 
potřebuje někam dostat, tak i v boji. Taková bedna 
puštěná z výšky na hlavu nebohého vojáka udělá 
své, byť by to vypadalo o dost líp, kdyby se po 
dopadu kovu na měkké tělo ozval mlaskavý zvuk 
a vycákla krev. 

Stejně tak si můžete pohazovat i s protivníky, 
ovšem vyplácí se s nimi praštit o něco tvrdého, 
jinak se zase oklepou a jdou po vás. Taky si je ale 
můžete přidržet ve vzduchu a vyprázdnit do nich 
zásobník, nebo je strčit mezi čepele větráku, či 
hodit do kyseliny, je to jen a jen na vašem uvážení. 

A jedeme dál. Co okukování aury a jiných ne- 
viditelných věcí? A co pyrokineze, zapalování lidí? 
Zní to lákavě? A co čerpání síly z mozků jiných, až 
jim, po způsobu filmu Scanners, exploduje hlava? 
Už se vám sbíhají sliny? Tak to si vezměte bryndák 
nebo si dejte na kolena igelit, protože teď nastane 


j U : 
"© Jako Dante, akorát >> , P 
že místo mečů máte ©- — © 
makovici. py A 
7 rr 


Slabinou je grafika, která 
působí poněkud obyčejným 
- dojmem. © 


JEDNA SMRT NESTAČÍ 


Zatímco u normálních her si můžete vybrat jen 
ráži pistole, kterou na protivníka použijete, 
tady máte volné pole výběru. Fantazii se meze 
nekladou. 


KULKA MEZI OČI 
Stále živá klasika. Zbraní pár dostanete, munice je všude 
dost, takže není problém padoucha rozstřílet na hadry. 

Nevýhoda je, že střelba účinkuje většinou jen nablízko a 
chvíli to trvá, než mizera padne k zemi..., tedy pokud se 
vám nepodaří fakt šťastná rána. 
257 jl 

m 


+ 


já “ 


PLIŽENÍM VPRED 
Naprosto čistý způsob. Počkáte, až se bude dívat jinam, 
nenápadně se mu dostanete za záda a pak stačí jen jedna 
pořádná rána do týla a je kaput. Můžete ho ještě dorazit 
kulkou z pistole, ale to už je to, čemu Amíci říkají overkill, čili 
zabití mravence atomovkou. 


MOZKOHRATKY 

A samozřejmě tohle je v téhle hře základ. Chudáci vojáci ani 
netuší, co všechno je čeká. Budou shazováni přes zábradlí, 
budou drcení bednami, zapalování, vysávání, telepaticky 
ovládání... Na jejich místě bych si založil odbory. 


Defenestrace vzor Midway 2004. 


úplný slinopád. Ovládání protivníků. Není větší 
rozkoše než vecpat se do mozku soupeře a nechat 
ho naběhnout do šrotovačky, či přinutit ho, aby 
pozabíjel své vlastní parťáky. Fungovalo to už kdysi 
dávno v Abe's Odyssey a tady to funguje stejně 
dobře, jen ne tak hezky krvavě. Vůbec krvavost je 
tady na docela nízké úrovni, takže si ty sadárny, co 
protivníkům provádíte, neužijete tolik, jak byste si 
zasloužili. 


„NECÍTÍM SVŮJ MOZEK!“ 


Přišel čas probrat se z transu a nechat se mírně 
profackovat realitou. I když je Psi-Ops dobrá hra, 
nečekejte, že po pěti minutách hraní ze sebe vydá- 
te několik orgastických vzdechů a následně upad- 
nete samým blahem do kómatu. | přes to všechno 
psi vybavení je to pořád klasická akce. Je tu sice 
kladen větší důraz na stealthovou záludnost, ale, 
jak rychle zjistíte, ono to i bez toho plížení jde do- 
cela dobře. Kdo by se taky schovával, když dokáže 
protivníka usmažit jako vajíčko na pánvi? 
Jednotlivá pozadí jsou vizuálně šedá jako sloní 
zadek a okolí je ukuchtěné podle knihy recep- 
tů "Beton 100x jinak a pokaždé úplně stejně". 
Architektura je podřízena tomu, abyste měli 
protivníky kam házet, o co s nimi bušit a aby mělo 
co bouchat. Skoro v každé místnosti je aspoň jeden 
barel s hořlavým a výbušným materiálem, takže 
má člověk za chvíli pocit, že jeho protivníci trpí 
ustavičnými hlubokými depresemi, melancholií 
a vůbec touhou opustit tohle slzavé údolí. 


TAKOVÁ BEDNA PUŠTĚNÁ 
NA HLAVU NEBOHÉHO 
VOJÁKA UDĚLÁ SVÉ 


Zato funguje pokročilá fyzika, takže postavy 
nepadají jako dřevo. Jejich pády sice připomínají 
ty figuríny, které vyhazují Monty Pythoni ve svých 
skečích z okna, ale co, snaha se hodnotí. Taky 
celkem potěší možnost rozbíjení různých beden... 
a věcí. Ano, nám stačí málo. Jsme nenároční. Dejte 
nám do redakce klacík a kus provázku a vystačíme 
si s tím týden. 

I když jsme od Psi-Ops čekali trochu víc, 
pořád je to dost dobrá a zábavná hra. Kombinaci 
stealthové akce, originálních psychických soubojů, 
přestřelek a ryzího sadismu nedokáže správný hráč 
nikdy říct ne. © Jiří Pavlovský 


Klasická akce ozvláštněná atypický- 
mi nápady. Boje za použití mentál- 
ních schopností dávají hře originalitu 
a zábavnost. 


dojde i na zbraně. 


E 
' 


max: 


Přes všechny mozkové or 
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PROTIVNÍ PROTIVNÍCI 


Kvalita hrdiny se definuje kvalitou 
jeho protivníků. A tady jsou 
protivníci velmi kvalitní. 


NICOLAS WRIGHTSON | „© P 
Expert na dálkové šmírování. Zcela už , i 

se oprostil od svého těla, které je kdesi 
V podzemí napojené na hadičky, a jen 
jeho duševní zrak kmitá po světě a podá- i 
vá informace Generálovi. 


WILLIAM KREIGER j 
Vypadá sice legračně, jako parodie skopčác- M 
kého důstojníka, ale je to hlava hnutí The = % 
Movement. Říká se mu též Generál a není V i 
sním žádná sranda. 0 žádných speciálních ' 
schopnostech zatím nevíme, ale vsadíme se, i 
Že má něco v rukávu. : 


EDGAR BARRET 

Tenhle tlouštík rozhodně není žoviální. Spíš 
připomíná spideyovského Kingpina — ovšem 
víc než na tělesnou sílu dá na sílu mozku. 
Je přeborník v telekinezi a dokáže hýbat 
věcmi mnohonásobně většími a těžšími, 
než je on sám. 


MARLENA KESSLEROVÁ 

A WEI LU 

Kočky, co? A samozřejmě jsou to mrchy, jak 
jinak. Jedna ovládá pyrokinezi a bude se 
Vám snažit pořádně zatopit (jako by nestačilo 
to, že je vám horko, jen se na ni podíváte). 
Druhá zase dokáže vytvářet iluze a falešné 
vzpomínky. To se může hodit. 


ode LEONOV + 
ná hra se neobejde bez černo- a dlou- M ů 
hovlasého týpka s vražedným kukučem -> j 
a černými brýlemi. Ani Psi-Ops není 

výjimkou. Tenhle ještě navíc dokáže : 
ovládat mozky a nutit lidi, aby dělal to, 7 / / 
Coonchce. a 

v 
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(7 Uprchlí trestanci 
doprchali. Chytáte je + 
v přímém přenosu. p 
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čkteré věci se vyskytují v párech. Uši, oči, 
varlata a policisté. A samozřejmě nemůže- 
me zapomenout na nerozlučné duo film 
a počítačová hra. No, vlastně trio, protože 
1 © kfilmu obvykle vychází kniha... a cédéčko, takže 
kvarteto... vlastně i trička, takže... No, zjedno- 
dušme to na fakt, že ke každému filmu vychází 
počítačová hra, což vlastně taky není pravda, pro- 
tože třeba k Amistadu žádná hra nebyla, a přitom 
to bylo vyloženě téma na onlineovku, ve které 
byste museli vydělávat peníze a za ně vykupovat 
černochy z otroctví, a kdo by jich měl nejvíc... No, 
ehm, raději se vrátíme k původnímu tématu, takže 
znova. $ 

K velkým akčním, sci-fi a fantasy filmům 
[TF zaměřeným na mladší publikum, se většinou dělají 
DL A2 REK počítačové hry. Třeba k Spider-Manovi číslo 2 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ A A někdy (velmi zřídka) jsou ty hry dobré. Třeba ta 
©- podle Spider-Mana číslo 2. 

MICROSITE/SPIDER-MAN Faktem je, že už předchozí spideyovské gamesy 
MIA byly hodně úspěšné a mezi věcmi, které inspiroval 
A213 film; suverénně vedly, což zase není tak těžké, když 

SURROUND ANO © žíme, že konkurenci tvoří takové žlázní výpotky 

CENA 2109K0 ako Charlieho Andílci 2, Man in Black 2 či Mizerové 

JE REKAPITULACE B "n jediným vážnějším konkurentem přátelskému 
Krucinál, tohle je pavoukovi ze sousedství je jen přátelský kouzelník 
vyložený Grand z Bradavic. Ovšem komu čest, tomu čest, spide- 

Theft Superhrdina! yovské hry byly vždycky zárukou kvality a ani nová 
Máte tu celé město, pařba není jiná. - 


které můžete prolézt, 
NEW YORK, NEVU YORK 


pizzy, které máte do- 
ručit, a Doktor Octopus, 

Fotky jsou nanic, důvěřujte žízni. Když jsme poprvé 
viděli obrázky spideyovského New Yorku, říkali 
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kterého máte chytit... 


JE co byste ještě chtěli? Ji 


M „M 

jsme si, že teda nic W 4 BA 
fótkách to vypadalo TAHLE HRA DELA 
město, po kterém se má za = 
chvíli projít chlápek oblečený ABYSTE SE N EZASTAVI u 

Ovšem jakmile se chopíte bl á at 
pavučiny a začnete svištět ulicemi, okamžitě : k i 
uší, projíždíte bez zastávky jednu čtvrť New Yorku 
za druhou a pod sebou slyšíte výkřiky nadšených 
jak to kolem vás žije. A ve chvíli, kdy stojíte na věži 
vysoko nad Manhattanem a díváte se dolů, cítíte 
stavili a začali se rozhlížet, zjistíte, že celý ten New 
York je jen tak náznakový, sem tam nějaký poutač 
abyste se nezastavili. Takže si připravte pavučinu 
a vzhůru do akce. 
mí vám, že v hlavní roli uvidíte Tobey Maguirea, 

lou a další, je vám jasné, že tohle 

mlouvání postav Rerci, kteří je hráli ve filmu, stala 
normálka, ovšem stějmě to potěší. Spustí se film 
Spideyho průlet městem, á pimovaný tak dokonale, 
že si nejste jisti, jestli nepochází z filmu. Ale ne, je 
scén. Což je fajn. . 
Příběh hry se sice opírá o film jako opilec o vý- 


0" 
plastikové japonské velko- VŠECH N 0 PROTO, 
v gumovém kostýmu Godzilly. 
změníte názor. Když vám baráky kmitají kolem 4 
nebo zpruzených chodců, joj, to je pocit. Cítíte, 
se opravdu jako supehrdina. Jasně, kdybyste se za- 
či kostel..., jenže tahle hra dělá všechno proto, 

Hned když se spustí úvodní titulky a ozná- 

m několika let se sice z na- 

a za doprovodu vnitřního komentáře sledujete 
to originál — stejně jako většina ostatních dějových 
čepní pult, ale na druhou stranu ho zase rozšiřuje 


- "3 
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Teprve když zru- 
bete Rhina, Mysteria 
a Shockera, přijde 
čas na dr. Octavia 
Octopuse. 


7 Šetři, spoř a brzo si 
vyděláš na taková vy- 


lepšení, že zvládneš tři 
padouchy jednou ranou. 


a ukazuje věci, které ve filmu nebyly. Kupříkladu 
první protivník, se kterým zkřížíte zbraně (tedy spíš 
roh), nebude dr. Octopus, alias doc Ock, ale Rhino, 
který se ve filmu vůbec nevyskytuje. Buďme rádi, 
že se vyskytuje aspoň tady... ostatně jako skoro ve 
všech předchozích spideyovských hrách. Protože 
Rhino je grunt, ostatní je špunt. 


KAMERA, ŠLAPKA, JEDEM! 
Tentokrát je příběhová rovina spíš jako doplněk. 
Samozřejmě že máte úkoly, které posouvají celou 
hru kupředu, ovšem mezi nimi si můžete dělat, co 
chcete. Můžete se procházet New Yorkem a plnit 
různé mise (takové GTA, akorát máte místo auta 
pavučinu). Všude se poflakují lidé, kteří se dožadují 
Spideyho pomoci. Když 
se k nim přiblížíte, hned 
vám vybalí, co jim leží 
na brzlíku. Problém 
je, že skoro všechny 
nevvyorčany trápí pořád 
to samé. Některým lupiči 


(vy jste si mys- 
leli, že jsme s tím 
roznášením pizzy 
žertovali. 
P 


je 
er 
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„Když si ho nebudeme 


ukradli kabelku, někteří si stěžují, že je ruší výstřely 
z nedaleké přestřelky, některým vadí, že jim na 
střeše baráku visí opravář, a chtěli by ho sundat, 
některé otravuje policejní honička... a občas 
někdo potřebuje hodit do nemocnice. Většinu času 
budete bušit do pouličních grázlíků, kteří proti vám 
mají asi takovou šanci jako sýrový koláček proti 
parnímu válci. Ale aspoň si na nich nacvičíte něko- 
lik užitečných hmatů. Třeba to, jak chytit soupeře 
do pavučiny a točit s ním nad hlavou jako s jojem. 
Nebo jak s ním srazit pár jeho kolegů. 

| když úderů ze začátku moc nemáte, čím víc 
hrdinských skutků vykonáte, tím víc bodů dosta- 
nete a tím víc speciálních komb si za ně můžete 
pořídit. Pak už zvládnete sestřelit dva padouchy 
najednou, provádět výkopy ve vzduchu a další 
parádičky. 

S tím, jak postupujete dál, se vaše možnos- 
ti zvětšují a z vás se stává skutečný komiksový 
superhrdina, který dokáže předvádět ve vzduchu 
akrobatické triky a likvidovat protivníky po desít- 
kách. Jen škoda, že je okolí zoufale neinteraktivní 
a že není možné po protivnících mrštit autem, či 
po hulkovsku použít sloup veřejného osvětlení jako 
golfovou hůl a odpálit protivníka v dál. Možná má 
Petr Parker prostě jen úctu k veřejnému majetku, 

a tak neničí cizí věci, pokud to není bezpodmíneč- 
ně nutné. 

Možnost kupovat si nové hmaty není ale 
jediným motivem, proč někomu pomáhat. Během 
každé „kapitoly“, do kterých je příběh členěn, mu- 
síte — kromě hlavního úkolu, jako je třeba naklepat 
budku padouchovi, udělat fotky pro Buggle a po- 
dobně - získat určitý počet hrdinských bodů, jinak 


77 Tihle uprchlíci 
z Matrixu jsou pře- 
kvapivě tuzí. 


77 Spidey dává pro- 
Ť tivníkům přivonět 
7 kponožkám. 


mat, třeba odejde“ aneb „Mami, 
máme na kapotě pavouka!“ Snesete se z nebe na prchající 
auto a budete do něj bušit pěstí tak dlouho, dokud nezastaví. 


vás hra nepustí dál. Není to nic nezvládnutelného, 
za chvíli to máte z krku, což je jen dobře, protože, 
jak už jsme psali, stereotyp je hlavním mottem 
vedlejších misí. 

A samozřejmě nemůžeme zapomenout 
na slavný pavoučí instinkt, základní vybavení 
každého, do koho zatne zuby radioaktivní pavouk. 
Ve chvíli, kdy vám hrozí nějaké nebezpečí, se vám 
nad hlavou objeví bílá záře, a když včas zmáčknete 
kolečko, dokážete se mrštně vyhnout ráně pěstí 
i střele z pistole. K tomuhle je ještě jako bonus při- 
balený “bullet-time'"'; věrný přítel každé současné 
hry. Při souboji můžete zpomalit čas do vláčně 
mázlé podoby a v té zkopat nebohé protivníky. 
Prostě pohoda. 

I přes všechna ta vylepšení se nový Spidey drží 
principů starších her. Je to v podstatě to samé, jen 
v lepším, mnohem lepším provedení. Takže až vás 
přestane bavit krást v GTA auta a mlátit lidi, můžete 
se přidat na světlou stranu síly a vydat se bojovat 
se zlem a chrlit infantilní hlášky. Znáte to: 

„S velkou mocí přichází velká odpovědnost... 
a taky dobrá hra.“ [ii Jiří Pavlovský 
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Grafika (08. Základní, ale rychlá. Manhattan vypadá dobře. 
(08. Hlasy filmových hvězd a pokřiky čumilů. 

Lítání je bezva, ale mise se opakují. 


| Trvanlivost [E Obrovské město plné příležitostí. 


Kvalitní přepis filmu do herní podoby. 
Staví na vyzkoušeném, pořádně vylep- 


Ššeném a rozkošatělém základu. Chcete 
být Spider-Manem? Máte šanci. 


recenze 


PROOPOI © © = 
CoKOLV,. 4 


») 
(m, 


| Samozřejmě že existuje pouze jediný herní časopis, se kterým 

je Kirsten Dunst ochotná hovořit. Takže jsme se vykoupali čí 
v kolínské a vyrazili na schůzku a snažili se dělat, že vlastně £ 
o nic nejde. Á 


Oficiální PlayStation 2 Magazín: Byla jste fanouškem Spider-Mana 
ještě předtím, než jste šla na konkurz k filmu? 
Kirsten Dunst: Myslím, že Spider-Man je jedním z nejznámějších 

| komiksových superhrdinů světa. Už jsem slyšela o filmech podle 
komiksů, dokonce byla možnost, že bych v jednom z nich hrála, ale 
Spider-Man byl první projekt, který mě zaujal. Už když jsem o něm 
slyšela prvně, věděla jsem, že tenhle film bude něco víc než jen 
přehlídka dokonalých triků. Spider-Man vypráví opravdový příběh 
s realistickými vztahy. | když se odehrává ve fantastickém světě, 
zaujala mě skutečnost hrdinových problémů. 


| 0PS2: Kdybyste měla nějakou superschopnost, jaká by to byla? 
KD: Vím, že to zní naivně, ale chtěla bych mít moc zařídit světu mír 
a nového prezidenta a... prostě... zničit všechny zbraně. Žádné m 
zbraně, žádné války. M 4 


0PS2: Spider-Man, Batman, Superman a Hulk v jedné místnosti... 
kdo postaví na kafe? 

KD: Řekla bychyže by to bylo na Batmanovi. Ten má osobního sluhu 
Alfreda, ten by udělal kafe pro všechny. Spider-Man by spíš sáhl 

po plechovce coly... a Hulk by nedokázal ani udržet hrneček, natož 
udělat kafe a nalít ho ostatním. Jo, Batman má vychování, to je ten 
typ, který by ostatním udělal kafe. Á, zapomněla jsem na Supermana. 
Ne, Superman by kafe neudělal. 


0PS2: Jaká je vaše oblíbená videohra? 
KD: Mocse mi líbil Donkey Kong a Pac-Man..., ale to jsem byla ještě malá. 


0PS2: Chodila jste někdy s fanatickým pařanem? 
| KD: Jednou j jsem randila s klukem, který byl posedlý videohrami, to 
ano. Byl trochu infantilní, takže... Radši se půjdu podívat na basket- 
allový zápas Lakers a sním něco pořádně nezdravého, než abych se 
| dívala, jak někdo hraje videohry. Ne, nejsem velká fanynka " 
Du žel spoustu dí ba 


budoucnost, ve které budou herci 


pavouka, 


FOTO: GEORGE HOLZ/FALCON 
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REKAPITULACE 
Není to ani zdaleka 
poprvé, co nás PS2 

titul posadil za volant 
nejrychlejších strojů 
světa. S licencí právě 
probíhající sezóny se 
můžete chutě pustit 
do prohánění všech 
hvězd, ať už sami za 

sebe, nebo jako známé 
eso světových okruhů. 


ěděli jste, že odstředivá síla působící na 

jezdce F1 při brzdění je tak velká, že mu 

vyprázdní slzní kanálky? Uslzení piloti zá- 

vod co závod tahají ze svých monopo- 
stů rychlosti pohybující se kolem tří set kilomet- 
rů v hodině, a protože nová sezóna už je v plném 
proudu, máme šanci užít si těchto pekelných 
rychlostí i my, gaučoví povaleči. Formula One 04 
je totiž vysokou rychlostí přímo nabitá. Jenže jak 
říká jedna moudrá věta... rychlost bez kontroly 
je jako Ferrari bez Schumachera. Jestli nám tvůrci 
hry chtěli dokázat pravdivost tohoto tvrzení, po- 
vedlo se jim to na výbornou. 

Závody totiž připomínají jízdu v autoškole 

s nevyzpytatelným instruktorem. Snažíte se pro- 
jet každou zatáčku precizně, a místo abyste byly 
odměněni rychlým a čistým výjezdem, strhne 
vám nervózní učitel volant na stranu, jako by se 
chtěl vyhnout malému děcku stojícímu uprostřed 
cesty. Přestože vás dlouhodobější hraní naučí re- 
agovat na tato překvapení dostatečně pohotově, 
jistě sami uznáte, že je to slušná rána hratelnosti. 


RYCHLA KOLA PORAZÍ I VOLA 
Což je obrovská škoda vzhledem k tomu, že se ji- 
nak jedná o sen každého motoristy. Všichni pilo- 
ti, všechny stáje i okruhy jsou na svých místech, 
včetně dvou nových tratí v Bahrainu a Singapuru. 
Můžete si pohrát s pneumatikami, ABS, vyváže- 
ním vozidla, nastavení brzd a kontrola trakce se 
dá dokonce upravit přímo za jízdy. 

Přestože, nebo snad možná právě proto, 
že problémy s ovládáním jsou velmi nepříjem- 
né, působí každé vaše vítězství jako balzám na 
duši. Umístění na pódiu totiž vyžaduje nelítostný 
boj o pozice a přesně vypočítané předjížděcí ma- 
névry. Nikdy se necítíte stoprocentně bezpečně, 
dvojnásob to platí, držíte-li se právě na prvním 
vymáčknout naprosté maximum, chcete-li smeč- 
ku barevných monopostů udržet celých 70 kol za 
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77 Aby se člověk 
nepřiplet do kolize hned 
v první zatáčce, musí se 
plně koncentrovat, 


svým zadkem. Celou hru podbarvuje výtečným 
career režim, který vás neustále nutí zlepšovat 
své výkony, abyste se dostali z týmu okupujícího 
poslední místa na startovním roštu a svými po- 
kroky upoutali pozornost čelních značek, jako je 
Ferrari nebo Williams. Také počítačová Al působí 
velmi věrohodně a bude vám těžkým soupeřem, 
přestože často nesleduje dění ve zpětném zr- 
cátku a občas vám může svou snahou držet sto- 
pu nadělat velké potíže hlavně proto, že násled- 
ky jednotlivých srážek nepůsobí zrovna 

dvakrát vyváženým dojmem. Často se 

stane, že se připletete do bouračky, 

která by slisovala i bagr, a jediným ná- 

sledkem bude zhoršená funkce někte- 

rých vnitřních zařízení, jindy vás zase 

dočista odrovná soupeřovo šťouchnutí. 
Takových much je bohužel víc. Ani na- 

mluvení se zrovna dvakrát nepovedlo. Například 
když komentátoři šťavnatě popisují vaši kolizi, 
přestože jste stále mobilní a vůz máte zcela pod 
kontrolou. Ještě že se v simulation módu dá toto 
hrozné vřískání nahradit sice repetitivním, ale 
poslouchatelným televizním komentářem. 

Když dáte všechny tyto drobné neduhy do- 
hromady, přebijí bohužel všechen dobrý dojem 
ze hry, a tak se potenciální pole position změni- 
la na pouhé umístění uprostřed startovního pole, 
což člověku vyprázdní slzní kanálky spolehlivěji 
než odstředivá síla. li Dalibor Franta 
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S Nezajímavý vzhled s minimem efektů. 
Motory ječí vcelku přirozeně. 
Hratelnost MiTÁÍ Na svérázné ovládání si zvyknete jen těžko. 


Trvanlivost [Mi] K dokonalosti vede dlouhá cesta. 


Fádní vzhled, nevyzpytatelné ovládá- 
ní a několik menších chyb jsou bohužel 
výraznější než jinak solidní a zábav- 
ná F1 simulace. 


|" Pořádně zatočit 
je téměř nemožné, 
zvlášť na písku, 


LE 


o p © 
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"Klid před bouří, 
v zákopu je zatím 
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REKAPITULACE 
(Combat Elite přepraco- 
vává technologii Bal- 
dur's Gate, aby stvořil 
autentické bojiště druhé 
světové války a zachoval 
přitom některé RPG 
prvky z původního BD. 


|" Úžasné detaily. 
Jen se podívejte 


na toho mrfvél 
nácka. s 4“ 
V 


COMBAT ELITE: 


akže takhle nějak se musí cítit Bůh. Sedí 
si pěkně v bezpečí vysoko na obloze a ze 
svého obláčku sleduje hemžení malič- 
kých spojeneckých výsadkářů, kterak 
srdnatě bojují s malinkatými nacisty. A podívej- 
me, támhle se jeden z těch prťavých spojenců 
plazí po dláždění a tiskne si ruku na malilinka- 
tou, krvácející ránu v hrudi. Snad aby se sv. Petr 
připravil na dalšího nájemníka... 
A copak to máme tady? Není to poslední 
malinký paragán, který skryt za titěrnými pytli 
s pískem odolává náporu prťavoučkých nácků? 
Rozhazuje kolem ty svoje minigranáty a decimo- 
vané Němečky kosí palbou z kapesní odstřelo- 
vačky. Není se co divit, že s takovým nasazením 
nakonec Spojenci celou druhou světovou válku 
vyhráli, ale jak se říká: jeden hrdina ještě Dukel- 
ský průsmyk nedělá. 
Z VYSKY 
Musíme se přiznat, že během úvodního levelu 
Combat Elite dostaly naše útočné choutky 
pěkně na frak a že jsme z Dual Shocku málem 
nadělali sekanou, jak jsme se snažili přiblížit tu 
zpropadenou kameru do trochu více horizontální 
polohy. On totiž pohled z (velmi vzdálené) třetí 
osoby je jistě dobrá věc, ale prvních pár úrovní 
nám spíš připadalo, jako by se jednalo o tajnou 
nacistickou zbraň, která má za úkol demoralizo- 
vat co nejvíc Churchillových hochů ve zbrani. 
Naštěstí není lepší učitel než čas strávený na 
bojišti, a tak se po pár tuhých přestřelkách stane 
i z toho nejposlednějšího zelenáče ostřílený 
konzolový zabiják. S trochou nadsázky by se 
dalo říct, že majitelé Baldur's Gate: Dark Alliance 
budou mít při přivykání hernímu systému malou 
výhodu. Combat Elite: WWII je totiž vystavěn na 
stejném enginu, zachoval dokonce i některé RPG 
prvky, tady však veškerá podobnost s BG končí. 
Samopaly Thopson namísto oboustranných sekyr 


s sebou přinesly pomalejší hratelnost s větším 
důrazem na stealth akci, což ostatně sami brzy 
poznáte, až vás zalarmovaný nácek skosí přes 
celou délku obrazovky jedinou, přesně mířenou 
dávkou ze samopalu. K bezhlavým přestřel- 

kám téměř nedochází a počítačoví protivníci, 
vybaveni skvělou Al, vám nadělají vrásky i na 
defaultní nastavení obtížnosti. Jakmile si však 
osvojíte umění krytí a rychlých přískoků, stane 
se vzdálená perspektiva kamery vaším největším 
spojencem. Jedině trpělivý průzkum terénu 

v kombinaci s nepřeberným množstvím smrtících 
překvapení, která můžete svým protivníkům 
přichystat (od granátů až po přesně mířené rány 
sniperkou), se může stát účinnou zbraní na cestě 
za vítězstvím. Zároveň je třeba pečlivě střežit 
životy svých kamarádů ve zbrani (ať už NPC, nebo 
těch opravdových — to když hrajete v koopera- 
tivním módu). 

Combat Elite: WWII Paratroopers je velmi na- 
pínavou a motivující hrou a nabídne hráči mno- 
hem víc, než by její RPG vzezření na první pohled 
napovídalo. Je však na místě vás upozornit, že 
hledáte-li opravdovou neředěnou akci, zkuste ra- 
ději MOH: Frontline, nebo si počkejte na Brothers 
In Arms. Ke hraní Combat Elite je třeba trochu 
více trpělivosti a také času, což je jistě pro mnoho 
z nás příjemná alternativa k akčním řežbám. 

Paul Fitzpatrick [překlad: Dalibor Franta] 


Plays VERDIKT 


(08. Detailní bojiště se skvělými animacemi. 
KOTA vyhovující retro. 

Hratelnost (08. Nic bouřlivého, zato silně motivující. 
Trvanlivost [OTA Válka je dlouhá. 
Kombinace WW2 střílečky, RPG a stra- 


tegie v dobře vyváženém koktejlu. Ten- 
hle kousek si jistě vychutnáte. 
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J= Že vám to připomí- 
ná Baldur's Gate? 
No aby ne! 


eo „z 


CL 0- 


V určitých částech 
hry se pohled přepne 
do první osoby. Pomá- 
há to udržet spád. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.e 071 


NEGET VAE 


VYDAVATEL 
EMPIRE INTERACTIVE 
VÝVOJ SUPERSONIC 


DISTRIBUCE 
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POČET HRÁČŮ 1-4 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
WWW.GETMASHED.NET 


60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND NE 


CENA INDIVIDUÁLNÍ 


REKAPITULACE 
Mashed je šíleně 
návykovou záležitostí 
odkazující na starší 
ultimátní kousky, jako 
kupříkladu Micro 
Machines, a na zlatou 
dobu hraní, kdy si 
lidé vystačili i s hrami, 
v nichž jste na jedné 
obrazovce viděli 
prakticky celou trať. 


77 Věřte, nebo ne, ale 
růžový se z toho dostal 
a do kytek šel žlutý. 


ashed je šílená hra. Její principy by 
vlastně vůbec neměly fungovat, ale 
fungují více než dobře. Koncept vypadá 
na první pohled docela zastarale, ale 
ve skutečnosti vás naprosto dostane. Pokud by 
tahle hra měla být nějakou osobou, byla by to 
vaše uhozená stokilová tetička se třemi bradami 
a smíchem rvoucím uši. Nevypadá moc vábně 
a víte, že ani ona vás zrovna nemusí, ale stejně 
ji máte všichni rádi, protože je taková... tako- 
vá... prostě taková, jaká je. 

Je svérázná, ale tak nějak nevybalancova- 
ná (tetka i hra). Podobně jako rozbitý povrch 
deštěm skrápěné trati Timigidski, který rozhodně 
neodpovídá celkovým kvalitám hry Mashed. 
Když se v této hře řítíte vpřed, nemůže vás 
nenapadnout, zdali autoři nezaprodali své duše 
peklu výměnou za hratelnost tak návykovou, 
že budete cvakat zuby i ve spánku. Na druhou 
stranu se zde ale objevují momenty, v nichž 
máte neodbytný pocit, že vás hra vzala na hůl. 
Slovem „momenty“ ovšem tentokráte myslíme 
„vlastně celý jeden režim“. A když píšeme 
„vlastně celý jeden režim“, tak ... no, nechme 
to být. 


TROCHA SMUTKU 


No, nebudeme to protahovat. Jedná se o single- 
player. Pokud někdy nějaká hra přímo nutila 


ZÁVODNÍ ŘEHOLE 


PlayStation, 


ke koupi multitapu, tak ji tady právě máme. 
Jak jsme již v tomto „skvělém“ magazínu 
jednou informovali, multiplayer v Mashed 

je tak silný, že dokáže zakřivit tok světla. 
Problém je ale v tom, že zatímco singleplayer 
se ze všech sil snaží vyrovnat svým nábojem 
nabouchanému mulťáku alespoň tím, že se 

v něm odemykají věci do hry pro více lidí, sráží 
jej zpět jeho krátkost a dvě věci, které ve více 
lidech fungují zaručeně, ale zároveň se je zatím 
nikomu z vývojářů nepodařilo skloubit v jeden 
harmonický celek, Ihostejno jak veliký mají dev 
kit. V singlu prostě nenarazíte na nízkou lidskou 
pomstychtivost kombinovanou s nezkrotný- 

mi zbraněmi umožňujícími pořádně osolit ty, 
kteří si zrovna dovolili nás předjet. Bez tohoto 
faktoru je Mashed prakticky nulová hra. Pokud 
tedy nemáte s kým po sobě pálit, raději si dejte 
letošní formule. 

No ale postupme dále. Předpokládejme, že 
jste se zrovna přestěhovali a v sousedství nikoho 
neznáte. Co vám tedy Mashed může nabíd- 
nout? Zběsilé závodění v té nejsyrovější podobě 
prezentované formou připomínající Micro 
Machines, akorát že auta nejsou roztomilými 
hračičkami a ani zbraně nejsou jen jakýmisi 
vítanými power-upy, ale skutečně ničivými 
nástroji, jejichž palebná síla by zaujala i menší 
vogonskou flotilu. Máte zde třináct tratí (deset 


Abyste v Mashed mohli jezdit jako staří rutinéři, musíte zvládnout tyto čtyři dovednosti: 


RYCHLÝ KONEC 
Vyhrajte závod ještě dřív, než vlastně vůbec 
začne. Vypalte ze startovní pozice pomocí 
startovacího boostu a hned potom to namiřte 
do okolních soupeřů. Pokud to uděláte 
správně, slušně je rozhodíte a míříte vstříc 
bodíkům. 
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AIR STRIKE 
Pokud už melete z posledních sil, může vás 
elegantně zachránit Air Strike, ale pouze 

v případě, že každá střela zasáhne svůj cíl. 
Odpalujte v okamžiku, kdy vaši soupeři vjíždí 
do zatáčky. Na výjezdu budou pomalí a na 
následné rovince se nemají kam schovat. 


TAKTIKA 
Pokud se jeden z oponentů stále ze všech sil 
snaží trefovat auta před sebou, držte se 
takticky ve skupince ostatních. V okamžiku, 
kdy poslední odpálí raketu, vyrazte prudce 
vpřed. Střela si svůj cíl najde a vy budete mít 
zase o jednoho soupeře méně. 


HROMY BLESKY 

Oslepující bomba má neskutečně silný účinek 
a zaručeně naštve úplně všechny, takže ji 
používejte s rozumem. Vyjedte do čela závodu 
a bombu odpalte v okamžiku, kdy projedete 
vrcholem zatáčky. Ostatní auta se na trati zcela 
spolehlivě neudrží. 


(7 Kamera vždy 
hraje s tím, kdo je 
právě v čele, 


Udržet se na 
trati není legrace, 
zvlášť když se do 
toho připlete ještě 
vlak. 


Žlutý to má už 
spočítané, ale červený 
v zádech nevěstí nic 
dobrého. ———— 


F" Multiplayer je 

v podstatě jediným 
důvodem ke koupi 
Mashed. 


G n © 


Tak teď to buď 
máte za pár, anebo 
-se vám podařilo 
sebrat plamenomet. 


plus tři bonusové), stejný počet odemykatelných 
aut, na každé trati tři úkoly a režimy Ouick Battle 
a Time Trial pro jednoho hráče. A samozřejmě 
multiplayer, kde se u jedné obrazovky můžete 
Možná je to z okolních obrázků i patrné, ale 
ať už zápolíte s počítačem řízenými protivníky, 
nebo s vašimi (brzy již jen bývalými) kamará- 
dy, jde v téhle hře, s výjimkou nepříliš častých 
závodů na tři kola a speciálních jízd, hlavně 
o bodové skóre. Toho dosáhnete třeba tím, že 
všechny předjedete, a tím získáte výhodu ide- 
álního úhlu kamery právě vzhledem k vašemu 
vozítku. Vidíte tu snad někde nějaký split-scre- 
en? Odpadá tak tedy i možnost pokukovat po 
očku do soupeřovy části obrazovky s úmyslem 
nejrůznějších drobných podvůdků. 


NĚCO VÁM VYPADLO 

V okamžiku, kdy se některý z opozdilců dotkne 
svým autem spodní části obrazovky, vybuchne 

a vy získáváte body. Samozřejmě že pokud se 

to stane vám, budete na tom stejně. A přesně 
pro tyto případy seslali herní bohové na tratě 
power-upy a zbraně. V tomto ohledu nabízí 
Mashed pestrou škálu nejrůznějších věciček, 
jako jsou kupříkladu miny, výbušné sudy, pla- 
menomety, naváděné střely, bleskomety, olejové 
skvrny nebo střešní kanóny. Ještě lepší než tohle 
všechno je ale multiplayerový Air Strike, který 
dává prohrávajícímu jezdci sadu zaměřovacích 
křížů, jejichž prostřednictvím můžete ještě 
potrápit „přežívající“ soupeře. Stačí zaměřit 

a odpálit zničující střely. Soupeřům pak již 


nezbývá než se divit, že jim je jaksi neobvykle 
horko v oblasti zadnice. 

Na papíře by to ale mohlo vypadat, že 
i klání v režimu pro jednoho hráče by se mohla 
vyrovnat multiplayeru. Na rozdíl od poměrně 
jednotvárných bitev proti živým jedincům máte 
v singlu navíc možnost hrát i běžné závody na 
kola a účastnit se speciálních úkolů. V Chase The 
Fugitive máte třeba za úkol zneškodnit bezchyb- 
ně jedoucího počítačem řízeného jezdce, v Kill 
The Copter zase máte za úkol sejmout vrtulník, 
zatímco třeba v Beat The Bomb musíte projíždět 
checkpointy s tikající bombou na střeše. Ale 
málo platné, multiplayer je to, co tuto hru 
posouvá k tak vysoké známce. 

Ale v zásadě vše zde popsané je dost solidní 
zábava na to, abyste se u Mashed docela zasekli 
a zapomněli na okolí. Hra je dosti zábavná 
a v okamžiku, kdy se vám podaří odemknout 
všechny tratě do multiplayeru, začíná ukrutná 
jízda. Zatímco totiž Al odvádí solidní práci, at- 
mosféra plná emocí živých protivníků, nadávek, 
supění a skřípění zubů je prostě nenahraditel- 
ná. Atmosféra začíná houstnout, přátelství se 
začíná přetavovat v nenávist. No, jestli my vůbec 
takovéto hry potřebujeme? Eeh, moment. Jo. 
Potřebujeme! 


NEGUETNZE 


Multitap je tedy v tomto případě naprostou 
nutností. S ním je hra lepší o dobrých sto dvacet 
procent. AŽ vás totiž přejde poměrně nesmy- 
slná rivalita, budete se u Mashed královsky 
bavit. A to je přesně to pravé poslání téhle hry. 
Prostě to je hra vpravdě společenská, a tudíž je 
primárně určena pro více lidí. Pokud jste tedy 
vlci samotáři, kupte si raději nějakou jinou 
hru, kterou si sami užijete mnohem více. Na 
druhou stranu je Mashed ale dobrým důvodem, 
proč s poustevnickým životem skoncovat. Takže 
oholit plnovousy, nakoupit nějaké nové tepláky 
a vyjít i mezi lidi. Ale to stačí jen na chvilku, 
jen co byste do nejbližší prodejny pro Mashed 
doběhli. Možná nám za tuhle radu jednou ještě 
poděkujete. [ii Lukáš Codr 
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Grafika MJ Čistá a s chytře řešenou kamerou. 


Zapomeňte na to, že si člověk může 
vystačit i sám. Nejlepší akce je jedno- 
značně ve čtyřech. 


NEUE 


RICHARD BURNS RALLY 


Chcete opravdu realistickou rallye? Máte ji mít! 
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ao: 


: 


ns e tomu už pěkná řádka let, co se v Code- jako Solberg se Sainzem dohromady. Tohle NENÍ = : 
BúRNs RALLY masters rozhodli podepsat smlouvu s (teh- © případ Richard Burns Rally. Tahle hra je realis- a ehrkosí 
> dy ještě) bezkonkurenčním šampiónem, tická bez přívlastků. Zcela v duchu Železného 
Colinem McRae. Dohoda byla jednoduchá motta „Když to chcete, tak vám to dáme“ nabízí 
- ty nám půjčíš jméno, pár fotek a hlas a my exkurzi do světa, kde platí fyzikální zákony. Kde 
uděláme hru, za kterou všichni dostaneme je každému jedno, že neudržíte auto v přímém 
hromadu zelených papírků. I stalo se a první směru. Kde musíte mít volant s pedály, abyste 
CMR byla na světě. Jak roky plynuly, staré časy zajeli rozumný čas. Do světa, kde bez rozumné- 


minuly, Colina už ve WRC nikdo nechtěl, ale ho času nedokončíte ani základní trénink. 
n he „jeho“ hry se pořád prodávaly skvěle. Jenže Právě trénink, tedy přesněji Forest Ex- 
: DETA| 1Y pak přišli lidé z Warthogu, zazvonili u Burnsů, perience Rally School (volně přeloženo Lesní 


a jakmile překvapený Richard v trepkách a žu- škola smyku), zpracovali tvůrci RBR naprosto 

panu otevřel, vybalili svůj plán. Hele, Richarde, jedinečným způsobem. Stanete se žáky závod- 

ty jsi taky mistr světa, tak bys měl mít svoji hru nické školy a postupně plníte jednotlivé učební 

stejně, jako ji má ten skotskej nekňuba. Richard — lekce. Na začátku máte volné prostranství, kde 

Burns nadšeně souhlasil, podepsal příslušné se seznámíte s autem a pokusíte se zaparkovat 

lejstro a vývojáři se dali do práce. Do práce se mezi kužele. Pak přijdou na řadu základy řízení, 

však dalo také zhoubné bujení a souboj na brzdění, pilování správných nájezdů a výjezdů 

dálku vyhrálo — dřív, než Richard Burns Rally ze zatáček, ruční brzda, zamykání diferenciá- 

spatřila světlo světa, opustil Richard Burns ze lu a podobné lahůd ky. Každou lekci nejprve 

zdravotních důvodů seriál WRC a jeho návrat je absolvujete s instruktorem a pak sami opakujete 

více než nejistý. tak dlouho, dokud nesplníte přísná postupo- 

Tolik společensko-historická předehra. vá kritéria. Testy mají několik hodnocených 

Richard Burns Rally ale není jenom o Richar- prvků, takže nejde jenom o to jezdit rychle, ale 

du Burnsovi, alfou a omegou hry je snaha skutečně šlapat na brzdu nebo na plyn tam, 

o maximální realismus. Jistě, o to jde poslední kde se má. Nadšení z úspěšného absolvování P E A 
0 : OOA vek Jízda na sněhu je obtížná. 

dobou v každé rallye — jedni vývojáři se holed- Jízda na sněhu z pohledu od 


bají skvěl trvačností, jiní dávají dů - olantu je čirý masochismus. 
milión os otáčení, ale vždycky to byl realismus — IA VANYJLU JC BEZ PRIVLASTKŮ. Př 


íš zábavný. Jak v Colinovi, tak ve WRC člověk 
jodilrste, Ačlalvěd okoukáné xp fenosů ZCELA V DUCHU ŽELEZNÉHO 
E rtu a liboval si, když přesně vyčíhnul 
(okamžik, kdy srovnat přetáčvý smyk. Zkráta © IMMUNO) PÁR LOJK GA 13 
ěl pocit, ž to chová tak, jak b 
= mělo, a že on sám řídí přinejmenším LU SM UZANMBLÁUNOJ NÍ 2 


a 02:55.01 


A MSN * 


Před ostrou vracečkou 
zatáhněte za ručku a mod- 
lete se, abyste se vešli. 


O 
P i 
ANNHNHI 
Výmluvný příspěvek = u 
do debaty na téma 3 ný 


„ženy a hry“. 


; Z 
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ní 


— Krajina tu není na 
koukání, ale abyste se 
s ní do krve porvali. 


Hecenzse 


02:23.66 


Fotbalista nedá penaltu, tenista zkazí smeč a rallye závodník pokosí kus 
lesa. Jak to ti sportovci mají hezky rozdělené... 


několika lekcí však záhy zchladí instruktor, který 
vás vezme na projížďku, aby předvedl, jak mají 
správné průjezdy vypadat. Připomínáme, že se 
tu nebavíme o školení nováčků, ale že stejnou 
sodu dostanou lidé, kteří hrají rallye hry několik 
let. Jedním slovem hardcore. 

Když se prokousáte tréninkem a otevře se 
před vámi hlavní část RBR, zjistíte, že se žádné 
extra překvapení nekoná — na výběr je osm 
aut (vesměs „skorolicencované“ pseudo- WRC 
modely, potěší hlavně Toyota) a šest různých 
rallye (šotolinové Japonsko, Velká Británie, USA 
a Austrálie, asfaltová Francie a Finsko na sněhu), 
se tak podobá spíš CMR než čemukoliv ze série 
WRC. Další kilometry erzet vám ale rozhodně 
chybět nebudou — než dojedete alespoň asfal- 
tové rychlostní zkoušky v nějakém konkurence- 
schopném čase, strávíte odhadem týden či dva 
tréninkem. A co teprve šotolina, kde jsou cesty 
OPRAVDU úzké, takže stačí na dlouhé rovince 
špatně pohnout volantem, auto skočí nejdřív 
do jednoho pangejtu, pak do druhého, aby 
nakonec v hodinách způsobených pákovým 
efektem skončilo mezi stromy. A právě tam 
začne úřadovat model poškození. Sice má pořád 
daleko k reálu, kdy stačí jedna blbá rána a z au- 
ta se stane nepojízdný vrak, ale i tak je toho 
na autech ke zničení víc než dost. Až se budete 
plazit do servisní zóny čtyřicítkou, pochopíte... 

Samotné prostředí rallye je vymodelované 
s velkým citem pro detail (rozuměj pedantskou 
touhou dostat do hry co nejvíc děr, výmolů 
a kaluží), ale ve srovnání s konkurencí nijak 
zvlášť nezaujme, tedy až na jednu světlou 
výjimku. Tou jsou diváci, kterých jsou kolem trati 
kvanta a chovají se — jako diváci. To znamená, 
že těsně před vaším příjezdem přebíhají přes 
cestu nebo na poslední chvíli uskakují, když vidí, 
že vás odstředivá síla nemilosrdně tlačí směrem 


k jejich stanovišti. Žádný větší 

Carmageddon se naštěstí nekoná 

— když „omylem“ pošlete auto do 

diváků, obrazovka zčervená a vrá- 

títe se automaticky na trať. Diváci 

figurují ještě na jednom místě: na 

požádání přetočí převrácený speciál 

zpátky na kola nebo ho odtlačí 

zpět na silnici. Tyhle animačky jsou 

mnohem zábavnější a přirozenější než všemožné 
resety nebo přeblikávání — škoda, že to nikoho 
nenapadlo dřív. 

Richard Burns Rally rozhodně není zábavná 
hra po každého. Pokud není člověk založením 
masochista, nepřijde mu ani moc zábavná. 

A kdo viděl rallye jenom z rychlíku, pro toho RBR 
nebude ani hra. Celé tohle dílko působí dojmem, 
jako by to vývojáři ve snaze po maximálním 
realismu trochu přepískli. Jistě, rallye fanatikům 
se bude RBRlíbit a budou donekonečna pilovat 
průjezdy šotolinových esíček, ale co ostatní 
hráči? Opravdu je něco tak obtížného bude bavit? 
WRC nebo CMRO4 si může při troše dobré vůle 
zajezdit každý, ale tady devadesát procent lidí 
neprojde ani tréninkem. Ano, RBR je bezkonku- 
renčně nejkomplexnější a nejrealističtější rallye 
simulátor na trhu, ale raději si dvakrát rozmysle- 
te, jestli vám jde v první řadě o realismus, nebo 
o zábavu... [ii Lukáš Codr 


PlayStation.c U 
07) Detailní, ale nijak nezaujme. 

07 Šílená muzika, skvělé efekty. 

Hratelnost (08. Kdo má rád rallye, bude v ráji. 
Trvanlivost [NENÍ Učit se, učit se, učit se... 


= [10 


Nekompromisní realistický simulá- 
tor rallye pro náročné. Kdo si chce jen 
tak zajezdit pro radost, měl by zkusit 
něco jiného. 
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EGET ZE 


Stačí špatné nača- 
sování a Catwoman letí 
k zemi, jako kámen. 
Taková škoda... 


Ani devět životů by ESA 


PlayStation. 


VYDAVATEL EA 

VÝVOJ EA UK 

DISTRIBUCE EA ČR 

POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 30 ČERVENEC 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 

WWW.EAGAMES. 
COM/OFFICIAL/ICATWOMANI 
CATWOMAN 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


az na přiléhavých kaťatech natrhla byť jen šev. 


Hra podle filmu, který 
vznikl podle komiksu. 
Patience Phillips se na- 
močí do kádě s kočičím 
žrádlem a promění se 
v mňoukajícího sabo- 
téra... čestný skautský! 


KOČIČÍ ODYSEA 


Naše číča se musí dostat na malou 
plošinku. Jakpak jí to asi půjde? 


uperhrdinů a superhrdinek už jsme na 
našich černých konzolích viděli přehršel. Byl 
tady Superman, byla tady zmutovaná banda 
X—menů, ale krásná černoška v přiléhavé 
kůži a navíc s bičem v ruce... no to je tady, pokud 


se nepleteme, prvně. 0 to víc člověka zarazí zjištění, 
že to nejlepší, A tahle krasavice hráči nabíd- 
4 


by byl film Catwoman natočen podle hry 
ane naopak, byl by ho produkoval Jerry Bruckhe- 
imer a o zbytek by se postaral šimpanz. Hra je 

totiž plná momentů, ve kterých se EA tolik vyžívá 

a ve kterých dosáhli téměř dokonalosti. Frenetické 
exploze se střídají s útočnými vlnami vrtulníků 

a rozžhavené střepiny lítají všemi směry, zatímco 

se pokoušíte dostat do bezpečí a pomalu... velmi 
zlehka... si najednou uvědomujete, že žádná z těch 
smrtících věcí... vás... prostě... nezraní! Kočka Halle 
totiž zůstává svůdná v každé situaci, dokonce i když 
zrovna ladným šplhem překonává stěnu, aniž by si 


Problém je v tom, že vzhledem k šíleně neprů- 
hlednému systému nikdy nebudete vědět, co kde 
bude fungovat, či snad nedejbože proč. Catwoman 
nedělá problém šplhat přes stěny nebo ploty, ale 
plátěný návěs kamionu, nebo dokonce obyčejný 
kus dřeva ji dočista zastaví. Nedělá jí problém po- 


Dkysé 
docela vysoko a... no prostě je v loji. 


fn áánopno je Coton vězněn na mé 
římse. Drápky se na hladkém zdivu nechytají a navíc je to 


67800 


Když odrovná 
bossa, vykouzlí Halle 
takovouhle vítěznou 


WILDCAT xd 


hyb ve vertikálních 
polohách, ale 
nejmenší kousek 
přečnívajícího 
okraje ani za nic 
nepřekoná. Jsou 
situace, kdy se s lehkostí = 
přehoupne přes dvacetimetrovou průrvu a c V 
zasekne u skoku, který by beze strachu absolvoval 

i Roman Skamene. Přidejte si k tomu maniakální 
důraz na přesnost, kdy sebemenší chybička při 
odrazu znamená fatální konec a kdy často ani 
nevíte, jestli se vlastně ubíráte tou správnou cestou, 
a dostanete frustrující zážitek, při kterém už vám 
ani Halle Berfyv kůži nepřipadá sexy. 
KOŽENÁ ČÍČA : 
Všechno by mohla zachránit snad jedině d 
kamera, ale ani tady se nepodařilo s 
fungování s pyrotechnickou megafomanií EA. Volný 
izometrický pohled je vám v siťuaci, kdy musíte 
přeskočit na tří metry vzdálenou římsu, asi stejně 
platný jako norkový kožich v sauně. A co je horší, 
pokaždé, když Halle zmizí za rohem, kamera necítí 
pražádnou nutnost nadále ji v pohybu sledovat, 

a vyse tak musíte uchýlit k ruční korekci... no 
hrůza. No a pak jsou tady ty... ech, no můžeme jim 
třeba říkat puzzly. Jedná se o filmovou licenci, a tak 
by každý rozumný člověk předpokládal, že alespoň 
úkoly a puzzly budou odrážet něco z podstaty filmu. 
A jestli tomu tak skutečně je? To spíš vědci naleznou 


STRIKE 450 


pode mkkách slovně prám s nár no věší 
podařilo natrvalo zavrtat do bedny a můžeme se vydat 


Ještěže je opodál otevřená bedna. Logicky by měla j 
jednoduše zavřít víkem, které se válí opodál, ale to koččiny 


4, 


ztracenou vývojovou větev Sibiřské Chundelvrány. 
Jeden příklad za všechny: v jednu chvíli potřebuje 
kočka rozmlátit vstupní dveře night clubu, ne je 
jednoduše otevřít, prostě rozmlátit. Když vybije 
jejich skleněnou výplň, sepne elektrický okruh, což 
vyvrcholí explozí několika blízkých barelů s kdoví- 
čím. Navíc se aktivuje laserový bezpečnostní systém, 
který tam prefikaný majitel klubu umístnil, a tak 

by přirozenou reakcí každého hráče bylo jít hledat 
jiný vchod. Když po deseti minutách zjistíte, že 
žádný jiný vchod neexistuje, a smíření s jistou smrtí 
vstoupíte do laserových paprsků, přiběhne jeden 
zmatený hlídač, kterého pošlete do věčných lovišť 
jediným kočičím kopnutím, a hotovo. 

Stráže nejsou nic víc než ai há se spínače. 
Nemůžete je zabít, když maji“tlost, skrčí se a čekají 
na svou chvíli, kdy vám sérií naprosto nepravděpo- 
dobných situací umožní další postup. Boj bychom 
k odvazovým činnostem mohli přirovnat jen stěží. 
Smrskává se na opakující se kvedlání pravým ana- 
logem přibližně směrem k nepříteli, který vypadá, 
že by ještě pár ran vydržel. Snad snaha přiblížit se 
bojovému systému Rise Of Honour...Trochu lépe už 
působí „uspávací" pohyb, který má Catwoman ve 
svém repertoáru a kterým — díky sexy striptérské- 
mu tanečku — otupí pozornost nepřátel. To jí však 
k lepšímu hodnocení pomůže jen stěží. 


- Ve srovnání s aktuálním Spider-Manem, který sice 


(V těch kalhotách 
musí být ale těsno... 
LENA 


KUS ŽENSKÝ 


To, že vám radíme, abyste si Catwomen neku- 
povali, ještě neznamená, že vám nemůžeme 

ukázat něco z předností držitelky ceny akade- 
mie Halle Berry. 


má své mouchy, ale jinak dokonale zprostředkovává 
pocity atletického superhrdiny, nemůžeme než 
označit Catwoman za totální zmatek. Ve skutečnosti 
se nám víc nabízí srovnání S Driv3rem, který se stej- 
nou pedantskou neústupností rovněž neodpouštěl 
sebemenší omyl a vzbuzoval v hráči pocit, že to 
všechno je vlastně jen jeho chyba. S trochou nad- 
sázky by se dalo říct, že Catwoman je jako Prince Of 
Persia bez časového převíjení, které se ukázalo být 
skvělou zbraní na herní frustraci. Pravda, Halle je 
sice trochu větší kočka než perský princ... ale to je 
asi tak všechno. fi Joel Snape 


| VERDIKT 


Dobrá, dokud ji nezničí kamera. 

Halle přede moc hezky, ale nestačí to. 
Náročnější než sadistická chovatelka koček. 
Čistokrevná víkendovka. 


TadyHallešpihá po plotě. No nemá... hmm, talent? 
Zlobivá kočička... 


Kousek pro masochisty — a ne je- 
nom kvůli tomu oblečku. Tužší než 
kůže a frustrující jako reklama na ko- 
čičí žrádlo. 


ALLEYCAT 


Halle právě našla jeden z bonusových předmětů. Vidíte 
tu hlubokou emocionální reakci na její hrudi? 


EGET ZE 


Kdo má v těle 
kousek muzikant- 
ské cti, ten si tvoří 
rytmickou linku sám 
a nekrade! 


Studio 


SampieBase Channel | Master 


Drums 
oihoput 
Bass 
mattak dog1 
Ritts 
orcestrat 
Vocals 


Snoop rap Za 


Stop- Select R2 Help 


e všichni jsme fanoušci taneční elektroniky, 
někteří netrpělivě očekáváme Metal Hammer 
Cacophony Generator. Ale pokud tu hudbu 
nemusíte poslouchat, nýbrž jí můžete sami tvořit, 
kouzlo MTV Music Generatoru 3 zláká, alespoň dočasně, 
každého. Ty, které pak podobná hudba zajímá více, může 
udržet ve stavu nadšení po dlouhé hodiny. MTVMG3 z vás 
neudělá skutečného DJe, neobdaří vás hudební tvořivostí, 
pokud jí sami v sobě nemáte, a rozhodně z vás neudělá 
hvězdu, kterou bude poslouchat kdokoli jiný než vaše 
ubohá rodina. 

Kdybychom chtěli program ilustrovat jak se patří, místo 
nudných screenshotů bychom potřebovali časopis vydávající 
zvuky. Protože to nelze, musíme se spokojit s popisem. Nej- 
lepší na celé věci, zejména z pohledu nepříliš ambiciózního 
skladatele, je jednoduché ovládání. Za méně než deset 
minut se zorientujete v systému menu (podmínkou je prů- 
měrná znalost angličtiny) a to také díky dobře udělanému 
tutorialu. Jen některé poměrně časté funkce jsou umístěny 
poněkud nevhodně až v několikáté vrstvě rozbalovací 
položky. Ale jinak nese design znaky dobrého řemesla. 


ZVUKY A PAZVUKY 


Největší zklamání jsme zažili při vzorkování hudby z exter- 
ního (D. Idea je samozřejmě skvělá (byť ne zcela originální), 
ale realita dosti omezující. Maximální délka samplu totiž 
činí pouhých osm sekund a, což je ještě horší, během 
vzorkování neslyšíte kontrolní zvuk, takže je třeba současně 
pouštět hudbu z (D do separátního systému — například 
do vaší věže. Jakmile se vám povede získat kýžený sampl, 
můžete si s ním dle libosti pohrávat, méně pokročilé však 
raději poukážeme na předem nastavené volby. Složitost 
importu zvuku z vnějšího zdroje člověka často odrazuje, 
přitom právě tak by bylo možné svým skladbám vtisknout 
punc skutečné originality. V tomto ohledu vychází Music 
3000 jako jasný vítěz! 

Jestliže se přidržíte knihovny zvuků, kterou dali 
dohromady sami autoři hry, a předem nastavených voleb, 
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Master Files 


Channel 


ZPRZNĚTE CIZÍ MUZIKU* 


Remixováním lehce zničíte jinak dobré skladby. 

Těm, kteří nemají vážnější zájem 

o původní skládání hudby, bude 

jistě nejvíce vyhovovat možnost 

pohrát si s oficiálně licencova- 

nými skladbami velkých hvězd 

televizní stanice MTV. Mezi nimi 

nalezneme kupříkladu 

Snoop Dogga, Outkast, 

Sean Paula, Fabolous, 

The Ones a Carla 

(oxe. Manipulovat 

můžete s kteroukoli 

složkou skladeb, 

protože je tvůrci pro 

Vás vyseparovali z pů- 

vodních studiových 

nahrávek. To se týká 

i zpěvu. Samozřejmě 

si můžete pěveckou 

stopu exportovat do 

jiné skladby, takže 

třeba Snoop Dogg 

bude zpívat na vaší 

původní hudbu a ani 

nebude protestovat 

Sny (jak by v reálu zcela jistě 
zhe: Lonath učinil). Pokud Snoopa 

; | U806bait Any nesnášíte, pustte si jeho 

a... : zpěv a cappella — to bude zní 
jako úplný blbec. Nicméně, snaž- 
ně vás prosíme, na Outkast nám 
nesahejte — jsou to naši největší 

Help oblíbenci z poslední doby. 


E Být autory licencovaných skladeb, požaduje- 
me extra příplatek za hanobení a zesměšňování. 


Dostat dovnitř 
nové samply není 
složité. 


SampleBase 
Sample Info 


Search 
Subcategory 


váš život bude o dost jednodušší, ale budete znít jako 
kdokoliv, kdo si tuhle věc také pořídil. Nicméně i tak máte 
možnost projevit kreativitu. Určitě si tvořte vlastní rytmy ší : 
z jednotlivých tónů, vezmete-li zavděk připravenými Stop * Stop 
smyčkami, MTVMG3 ztratí pro vás velmi rychle půvab. 
Skládání vlastních melodických linek vyžaduje již větší 
odvahu, pokud si však troufáte, máte ještě lepší šanci odlišit 
se od průměrného uživatele. Bohužel vaší tvořivost trochu 
omezuje maximální rozsah sekvencéru, takže delší melodie 
budete muset rozkouskovat do několika částí. 

S MTVMG3 se naučíte pracovat rozhodně rychleji než 
hrát na skutečný nástroj, přitom výsledky, dáte-li si dosti 
záležet, zní poměrně dobře, a tak program představuje 
vítanou pomůcku pro všechny 
ty, kteří nejsou obdaření 
vyšším hudebním nadáním. 
Jestliže se však chcete věnovat 
elektronické hudbě o něco 
vážněji, berte MTVMG3 jen 
jako jakési vstupní cvičení. 
Další zastávkou by měl být již z 
zmíněný Music 3000 (ale ani EZ VASE UBOHA RODINA 
ten není zdaleka profesionál- 
ním nástrojem) a pak můžete pokračovat přes sofistikované 
počítačové programy až ke studiové technice. To jsme však 
poněkud odběhli od tématu. [l Farid Starman 


Reset Accept Cancel 


Select Channel co 


Select | Cancel 


Custom 


Dynamic 


HideLevels 


E Grafiky si 
všimnete, akorát 
když se změní 
barva menu. 


ROZHODNÉ Z VÁS NEUDĚLÁ 
HVĚZDU, KTEROU BUDE 


POSLOUCHAT KDOKOLI JINY 


Reset Accept Cancel 


5 1 
Master View 
Play © Select Cancel 


BPM P Custom 
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Grafika |MOTejÍ Žádná krása, ale funkci plní. 
JV: Čisté a ostré tóny, chybí podpora surroundu. 
Hratelnost [OA] Příjemné ovládání, ale bez nových nápadů. 


Trvanlivost [JÍ Miliardy možností. 


High 

Custom 

Flat 
DBass ot 


Reverb Type Hali 


Speaker Stereo Hide Levels 


Jednoduchý, lehce pochopitelný in- 
terface a pestrá škála možnosti láka- * 
jí. Pro tvorbu originální hudby se však 
moc nehodí. 


E Možnosti detailněji ovlivňovat každý jednotli- 
vý tón jsou oproti Music 3000 výrazně omezené. 


Fnergu Sustom 


30 0, 
Ý* z 


gy. old B 


Nic na téhle hře 
prostě nedává smysl. 


MNO SHIELD 0992100 
NO LOCK ENERGY Sr 


PlayStation feu Ji Ve 160 km/h znamená tako- 
výhle šťouchanec konečnou... 


M INDYCAR SERIES 2005 


NO sHIELD 


Řečeno krátce a výstižně, tahle hra je tak 
špatná, že by se jí měli vyhnout i hlucho- 
-němo-slepo-na hlavu padlí. Je špatná, 
je špatná, je špatná, a aby nedošlo 
k mýlce, je špatná! Není třeba nic víc dodávat, 
ale protože by na papíře zůstalo nevzhledné 
prázdné místo a odpovědné lidi v naší redakci by 
stihla patologická bolest hlavy, je třeba říci něco 
víc. Ex Zeus má být „3D“ střílečka, což v praxi 
znamená, že se hýbáte nahoru, dolů a do stran, 
zatímco kolem vás ubíhá podivně rozňahňaná 
scenerie... ne proto, že by se snad pohybovala 
tak rychle, ona je prostě rozňahňaná. Všechno je 
hnusné až stupidní a váš robot se do toho všeho 
kroutí tak zuřivě, že by u slabších povah vyvolal 
epileptický záchvat. 

Nečekejte, že vám snad příběh osvětlí, proč 
všichni ti emzáci útočí jako pomatení lumíci, 
jediný odpočinek od neustálého mlácení do 
ovladače si užijete s bossy... to budete muset 
do ovladače mlátit opravdu zuřivě! Co je horší, 


E a os 


E Neznáme lepší způsob, jak 
vyhodit peníze. 


bossové jsou tupí a jejich arény jsou příliš malé. 
Výběr robotů taky stojí za to... pomalý a silný, 
nebo rychlý a slabý, och, jaká úžasná invence! 
Vážně tenhle děs běhá na PS2? Soudě podle 
vzhledu, přehrál by ho i náš topinkovač! 

Jediným argumentem pro koupi, by snad 
mohla být nižší cenová kategorie, ale co si tahle 
hra nevezme přímo, vybere si později na zdra- 
votním pojištění. Takže neriskujte a opakujte po 
nás: ne, ne a ne! [i Steven Williams 


VEE VERDIKT 


| Grafika © UPA Základní, halucinogenní krajinky. 
[Zvuk JIVERÍ Vaše vlastní kvílení přehluší všechno. 


Hratelnost (01) Opravdu jsme hledali, ale nenašli. 
Trvanlivost [XBÍ Cože? 

Ex Zeus je škaredá, nudná, stupid- 

ní mlátička. Jestli chcete něco ze staré 

školy, zkuste raději Gradius. 


Návyků z rally 
se zbavujeme jen 
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DETAILY 


ISTRIBUCE HYPERMAX 


NĚPOTVRŽENO 
POČET HRÁČŮ 1-2 


CODEMASTERS. 
(0.UK/INDYCAR2005 
G0HZNE © 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
PERIFERIE VOLANT © 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


ndycar? Není to ta zmrzačená americká variace na For- 
muli 1, kde se banda vozů donekonečna motá v kruhu? 

Jasně, jenže je to taky pekelně rychlá jízda, kde se 

rychlosti často blíží k 350 km/h, a co víc, nebýt menšího 
excesu s nelegálním kuřivem, mohl se její hvězdou stát 
český jezdec Tomáš Enge. Možná že tyhle americké závody 
vyvinuté v britských studiích stojí za malou zkoušku. 

Na první pohled je jasné, že Indy Series 2005 není hra 
pro ořezávátka. | na obtížnost Easy, kde jsou kolize penali- 
zovány velmi soucitně, je nutná precizní, soustředěná jízda 
a pouze disciplinovaný jezdec dokáže v cíli urvat dobrou 
pozici. Ale Indy nováčkové se nemusí ničeho obávat. Hra 
obsahuje velmi slušný tutoriál, kterým vás provede hvězda 
těchto amerických závodů, Brit Dan Wheldon, a přestože je 
určitě lepší jezdec než instruktor, leccos během jeho lekcí 
pochytíte. 

To nejlepší, co Indy Series hráči nabídne, je nepochybně 
řada rychlých rozhodnutí, která musíte během jízdy učinit. 
Mám tuhle zatáčku projet naplno, nebo trochu ubrat, 


přeřadit a riskovat, že ztratím rychlost na výjezdu? Předjíždět 
teď, nebo ještě chvíli počkat? Půlsekunda dole může být 

v závodě na 200 kol rozdíl mezi slávou a propadlištěm 
dějin, nemluvě o pověsti mezi soupeři v online závodech. 
Dopřejte si chvíli téhle zběsilé jízdy a pochopíte, proč se jezdí 
na levotočivém oválu, vždyť kdo by měl v té rychlosti čas 
zatáčet doprava! [i Paul Roundell 


EVE VERDIKT 


| Grafika © MNO Mohla být trochu efektnější. 
(07 Řvoucí stroje, odměření partáci. 
ILTAÍ Ovládání se opravdu povedlo. 


| Trvanlivost [IJ Dlouhé závody a hojnost nastavení. 


Autentické, rychlé a zábavné — krás- / 


ný příklad toho, jak by měla závodní 
hra vypadat. 


JE Má tady tolik prostoru a stejně 
se do mě naváží! Uhni, šmejde! 
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VYDAVATEL 
EVOLVED GAMES 


VÝVOJ ARGONAUT GAMES 


DISTRIBUCE CENEGA 


POČETHRÁČŮ 1 -© JE Pokud skousnete 
NADNTECH Avrilinu mluvu, pak 


NA PULTI ť H 
30 N/j (PREDBĚŽNĚ) to celkem ujde. 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
HTTP://WWW.EVOLVEDGA- 
MES.COM/MALICE.HTM 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1699 kč (PŘEDBĚŽNĚ) 


Hej! Tripe! 
Fungusi! To je jako 
v šedesátých letech! 


Bacha na to kla- 
divo, brouku, ještě 
si něco uděláš. 


alice je jako dítě feťáků: rodičovské 
lásky a pozornosti jen minimum, 
protože ignoranti máma s tátou tráví 
všechen čas sháněním nové dávky. 
S titulní postavou Malice honíte zlého 
a patrně dyslektického psího Boha a během toho 
sbíráte klíče do různých levelů. Nechtěli byste ale 
spíše slyšet slůvko 'rozmanitých'? Hlavní hrdinka 
je vybavena velkým kladivem a jakýmisi 
magickými schopnostmi, ovšem prvních pár 
úrovní vypadá jako z nějaké třetiřadé arkády 
v rohu zapadlé automatové herny. To snad ne! 
Ptáci útočí! Swish, bonk, caw. Jen to ne! Brouci 


JE Velká růžová hou- 
ba? No, proč ne? 


z preview, hrdinčina neschopnost zároveň se 
pohybovat a bojovat je neustálým prokletím. 
Antiintuitivní kamera a různě graficky kvalitní 
místa si s vámi budou stále pohrávat. Pokud 
toužíte po roztomilé plošinovce a už jste dohráli 
Jaky, Ratchety, Sonic Heroes, Crashe i Klonou, 
Malice si možná řekne o vaši pozornost. Obrázek 
si z toho udělejte sami, anebo třeba mrkněte na 
finální skóre. [i Paul Roundell 
[Překlad: Tomáš Smolík] 


- PlayStation;c M: 


jsou všude! Swish, splat, sgueak. A tak dále. OFiciáLní magazin-cz 
Sotva viditelným paprskem světla 
pronikajícím do herní temnoty Malice je scénář. 
Ne že by byl pětioscarový, ale má několik dobrých 
hlášek, a ať hrdinku namluvil kdokoliv, ta osoba 
odvedla velmi dobrou práci. Malice není špatná hra a ani nemá 
Po úvodním očistci se hra přece jen trochu moc chyb. Je ale stereotypní, nudná 
zlepší, zpestří a nabídne trochu zajímavější herní a děsně průměrná. I10 
zážitek. Speciální schopnosti začnou hrát 


(06. Jen výjimečně narazíte na něco speciálního. 

(05. Když nalezne srdce, je to zvuk orgasmu? 
Hratelnost (05, Stereotypní skákání a mlácení, 
Trvanlivost (05 Zpočátku nuda, pak se to trochu zlepší. 


„ 


FEORO 5880 
S 


Teď vedete, ale O ( : 5 : p) ms i 
nečekejte, že vám ei “ „JL : ji 
to vydrží nafurt. 


JE 0k, není to WipEout Fusion, 
ale je mu blíže, než byste 
předpokládali. 


ráči určité věkové kategorie si Powedrome — nosti tady jsou dva způsoby: dočasně zvýšit už tak 


možná ještě pamatují z verzí nekompro- vysokou rychlost vašeho ostří, nebo ho opravit, 
misních soupeřů časů minulých, Atari ST když nabouráte. Ohromující taktický prvek, že? 
a Amigy. Od těch dob uplynulo moře vody Dvacet tratí šampionátu nabízí spoustu 

a chlápky z Argonautu jednou takhle napadlo napínavé zábavy. Škoda jen zklamání v podobě 


udělat novou verzi o 15 let později, takže je slabé hry pro dva na rozdělené obrazovce. (Malý 
logické, že to jako WipEout opravdu vypadá. Čím prostor + velká rychlost = zkažený zrak a suchá 
jiným se také nechat inspirovat, že? ústa.) Jinak si již nelze na nic stěžovat, a i když se 
Je to rychlé? Jasně a nejen to. Stroje jsou Powerdrome na PS2 asi nestane takovou peckou 
nazývány blades (ostří), ale spíše než jako nůž jako jeho vzor, je to hra, kterou je těžké si neob- 
skrz máslo se pohybují jako Madame Gilotina skrz © líbit. ji Paul Roundell [Překlad: Tomáš Smolík] BRE RAMES 


zrádcův krk: Whiissh... Whaarrrmm — mrkněte VÝVOJ ARGONAUT GAMES © 
a jsou pryč. ve skutečnosti je to tak rychlé, že - PT AN 
" zvládnout několik zatáček v kuse, aniž byste 3 PlayStation,C VERDIKT en > 
IE Jo, ovládáte něco skončili (nejen) vzhůru nohama, je docela výkon. MRRZŘTEE 
mezi Sinclair C5 Vždycky máte možnost zpomalit, ale ostatní NA PULTECH V PRODEJI 
a mezikontinentální soupeři jsou konkurenceschopní od samého po- ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
raketou. x EJ a s S: WEB 
čátku, takže být vámi, nedělal bych to. Ledaže... HTTP://WWW.EVOLVEDGAMES. 
Ano, jde o bonusy, které nelze sbírat jako (OM/POWERDROME.HTM 
bonbóny na polštáři v hotelovém pokoji. Jedinou Stíhá WipEout Fusion s gustem a grá- G0HZMÓD:ANO -© 
formou bonusu je totiž turbo a jediným způso- cií, ale zůstává za ním v závěsu. Jed- WIDESCREEN NÉ 
bem, jak jej získat, je chvíli nebourat. Jediným noduché, uspokojivé a skvělé rychlost- I10 SURROUNDNE 
způsobem, jak jej pak použít je... no ve skuteč- s CENA INDIVIDUÁLNÍ © 
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If we're having a hard time, you 
better believe they are, too! 


PlayStation.e* 
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př) Te AM 
PDEmiv SKES 


DETAILY 


Prostě si to zamiř 


* k zemi a zemři. 


RUL SIG 
AC NAME 

ST ELEMENT 
ILL NO:00C 


rát Deadly Skies III je jako probudit se po 
těžké operaci. Lidé sice mluví, ale nedá- 
vá to moc smysl. | ta nejjednodušší akce 
je zde trochu mimo. Všeobecný zmatek 
se pak mění v nepohodlí, přechází v bolest a ve 
zjištění, že je tady něco hodně špatně. Utratili 
jste za Deadly Skies III skoro dva tácy? Smůla. 
Ve skutečnosti není létání vůbec špatné, 
tedy pokud si vyberete minimálně střední 


Smrtonosné nebe, hm, to vás spíše zničí dabing hry... 


Dokonce i ve vzduchu (předpokládáme, že 
jste zjistili, jak spustit misi) jste mučeni 'atmo- 
sférickým' kecáním dvou až tří bláznů o ničem, 
kromě tuny otřepaných klišé. Tohle je fakt 
o nervy. Nicméně pokud budete ignorovat po- 
divný design a příběh a la Bayův Pearl Harbor, 
zůstane vám celkem dobrá létací akce. 

Tak co? Láká to někoho? [l Steven Williams 
[překlad: Tomáš Smolík] 


EGEl se 


Rick 
Shooting as you fly by usually 
works pretty well 


obtížnost (z nějakého podivného důvodu to 

při té nejjednodušší není moc ovladatelné), 

a sestřelování ostatních není nijak komplikova- 
né. Pozemní cíle akci trochu zpestřují, ale stále 
je to trochu málo. 

Nabídka misí se postupně rozšiřuje, abyste 
se dostali k celkem 130 normálním i fiktivním 
letounům, u kterých si všechno můžete vylep- 
šit, zvětšit, opravit a přebarvit. Supr. Bohužel 
zdlouhavé meziletové pokecy a briefingy jsou 
a) úchylně napsané, b) k zešílení namluvené 
a navrch c) mají trapný puberťácký příběh. 


Rádoby filmový příběh zabíjí všechno 
ostatní — a toho navíc moc není. Létá- 
ní ještě ujde, ale vše ostatní nestojí ani 
za zlámanou grešli. 


B Jestli Alex nezavře klapačku, udělám z toho 
letu kamikaze. 


| 1 Ještě na vás čekají <- 2 To 
dvě hry z této série! M 
Paráda! 


. 
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Tak tady, v těchto rozmazaných pro- 
středích, děláme úplně nahodilé věci. 


„HACK/MUTATION 


ojďte blíže, tohle je důležité. Za prvé, 

režisér Koichi Mashimo se dříve proslavil 

takovými kousky, jako Creamy Mami 

a Eat-Man. Sami tápeme. Tohle je druhá 
hra ze čtyřdílné série, takže abyste pochopili 
konec toho všeho, bude vás to stát kolem osmi 
tisíc. A za třetí to není ani trochu dobré. 

Ve skutečnosti to není příliš odlišné od 


Hrajte offline a přitom 
jako online. Třesky plesky! 


PlayStation o 


Nově je tu jeden extra 'server' a nové mise 
pro staré známé, plus závodní mód pro vašeho 
Gruntyho — velké, divně nepřirozené stvoření. 
A můžete použít pozice z Infection. To je abso- 
lutně úžasná věc. Věříte nám? Ne, ušetřete si ty 
tisíce a radši za to někde pořádně zapařte. 
Steven Williams [překlad: Tomáš Smolík] 
VYDAVATEL ATARI 


předchozí verze (.Hack/Infection), jen tomu chybí VÝVOJ BANDAI 
úvodní trénink, takže nezasvěcenec od začátku Pla Station ; e | VERDIKT DISTRIBUCE SEVEN M 
jen nevěřícně kouká a nechápe, o čem to je, co y Oriciátní magazin-cz VERDIKT POČET HRÁČŮ 1 
jsou ty postavy zač a co se děje. Možná si do- Grafika (04 Rozmazaná, nudná, nehodná PS2. NA PULTECH V PRODEJÍ 
myslíte, že se účastníte online RPG dobrodružství — | Zvuk JUN Povětšinou stereotypní hudba. ANGLIČTINA 
A = pošé P: =: PT NADPRŮMĚRNÁ 
zvaného Svět, ve kterém je ukryté nějaké zlo. Hratelnost |[IUMÍ Běž, běž, udeř, udeř - a bacha na hlavu. KT KEE EU 
Zkoumáte servery (hnusné, rozmazané prostředí Trvanlivost [VJ Nikdy, nebo navždy. WWW. DOTHACK.COM 
a standardní, jakési močálovité lokace), bojujete Středně drahý toaletní papír by měl být 60 HZ NE 
s příšerami a snažíte se zachránit kámoše Orcu, dostatečně savý, ale ve skutečnosti to WIDESCREEN NE n 
což není kosatka, ale spolužák, toho času v kó- s ním trochu bolí. A skončíte s infekcí. SURROUND NE l 
matu. Fakt nekecáme. CENA 1799 KČ 1 
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Na tyhle obličeje 
potřebujete fakt 
kvalitní herce. 


VETŘELEC NA DRUHOU 


A odmocnina z Ridleyho Scotta 


Jen těžko se návrháři moderních sci-fi filmů zbavují stínu Hanse Růidi- 
ho Gigera, slavného švýcarského „otce“ příšer z kultovní tetralogie 
Vetřelců. Ani ti z Černočerné tmy neutají, že je navrhoval člověk ovliv- 
něný Vetřelci. Jmenuje se John Cox a o vetřelcích měl své představy. 
„Vycházel jsem z jejich přirozeného prostředí. Ptal jsem se sám sebe, 
jak asi evoluce přizpůsobila takové tvory drsné planetě s dlouhou 
nocí? Neudělali jsme jim proto oči,“ říká Cox, držitel Oscara 95 za spe- 
ciální efekty. Nápad posunout příšery na území Vetřelců mu ponoukl 
samotný Twohy. Výsledek byl imponující: loutky o velikosti 2,5 metru, 
3 metry na délku a 4 metry v rozpětí. Dohromady jich vytvořil 11 

a zbytek se dodělával na počítači. „Těch jedenáct grázlíků stačilo, 


abych se jich sám bál,“ směje se. 


Akajža ják še patří. 


Í 
VIN DIESEL (RIDDICK), 


HAUSER (WILLIAM), 
KEITH DAVID (IMAM), 
LEWIS FITZ- GERALD 


WEB 
WWW. PITCHBLACK.COM 


2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
CZ TITULKY/112 MINUT 


FILM: Roku 2000 nebyl David Twohy režisérem 
první třídy a Vin Diesel nepatřil mezi adepty na 
herce zbožňované čtenářkami Brava. Černočer- 
ná tma ale všechno změnila a oba dva vystřeli- 
la mezi hollywoodskou smetánku. A to přitom 
ani jeden z nich neudělal nic světoborného! 
Právě naopak: Twohy natočil další ze svých 
oblíbených scifistických béček a Vin Diesel přijal 
naprosto primitivní roli, o kterou by se v osm- 
desátých letech možná porval Sylvester Stallone 
s Arnoldem Schwarzneggerem, ale dnes by 
nikoho nezaujala — alespoň teoreticky. 

Po monstrózním úspěchu museli kritici jít 
otloukat hlavu o zeď, protože jim diváci zase 
jednou podkopli nohy. Jakkoliv béčková a pri- 
mitivní, stala se Černočerná tma legendou, kul- 
tem, cílem, metou, módou... Právě z toho 
důvodu natočili Twohy a Vin Diesel pokračování 
a reedice DVD mu předchází s několika vydaře- 
nými bonusy. Ano, můžeme si stěžovat na 
nechutnou komerční taktiku společnosti Uni- 
versal, ale faktem zůstává, že máme možnost 
podívat se na zbožňované dílo v adekvátní 
technicko- bonusové kvalitě. 

Základem scénáře není nic víc než archety- 
pální historka o skupině afrických cestovatelů, 
které v průběhu noci unášejí a posléze žerou 
lidojedi. V případě Twohyho scénáře nahradili 
cestovatele kolonisté letící na dalekou planetu 
a kanibalové prošli radikální změnou: namísto 
náhrdelníků ze zubů mají ohromné řezáky 
a tělo podobné vetřelcům. Predátoři loví jen 
v noci a vtom je háček: na neznámé planetě 
trvá jeden den 22 let a noc je možná ještě 
delší. Když na sklonku dne kolonisté nouzově 
přistanou, musí se vypořádat nejen s vetřelci, 
ale také s nebezpečným vězněm Riddickem, 
který při havárii unikl. Neandrtálský Riddick je 
také jedinou nadějí skupiny, jak se dostat 
k nedaleké nouzové raketě. Hra na život a na 
smrt začíná... 

Celkový rozpočet dvaceti miliónů dolarů byl 
vypotřebován během dvouměsíčního natáčení 
v Austrálii, kde přepracovaný a špatně placený 
štáb dokázal vytvořit iluzi cizí pouštní planety. 
Dlužno dodat, že to bylo k velké nelibosti herců, 
kteří večer neměli kam jít: maximálně do své 
maringotky. Právě izolace se podepsala na 
výsledných hereckých výkonech, které sice 
v mnoha případech nepůsobí profesionálně, ale 
zato skutečně zoufale. Pro Vin Diesela byla 
postava Riddicka jako ušitá. Neměl kladnou 
motivaci, jeho hrdina nikdy nebyl tím bezzubým 
spasitelem, co klidně obětuje vlastní život, aby 
ostatní přežili, ale právě naopak: Riddick je 
antihrdinou v tom nejlepším slova smyslu. 

K záchraně hrstky kolonistů je přinucen okol- 
nostmi, a kdykoliv je to jen možné, snaží se hrát 
sám za sebe. Žádná postava v celém filmu není 
kladná natolik, aby si ji mohl morálně čestný 
člověk oblíbit. To spíš pochopíme motivaci 
vetřelců, kteří prostě jen fungují podle vlastní 
přirozenosti, než abychom mohli obhajovat Rid- 
dicka, pilotku rakety, muslimského duchovního 


býval Vin Diesel 
ým hochem. 


nebo starožitníka. Twohy jasně říká, že každý boju- 
je jen sám za sebe, stejně jako ve skutečném světě. 
Ato je další faktor přibližující Černočernou tmu 
pozemskému divákovi: jednoduchost zápletky, 
která by se dala přenést do mnoha krizových udá- 
lostí v lidských dějinách. Ačkoliv jsme na planetě, 
kde den trvá 22 let, není scénář tak vzdálený. 

Technické zpracování snímku vzbuzuje smích. 
Většina speciálních efektů znamená použití různě 
barevných kamerových filtrů a vetřelce ve tmě. 

Na zpracování zvuku záleží rozhodně více než na 
samotné vetřelčí podobě. Kamera sleduje skupin- 
ku, která svoji existenci ohraničuje používaným 
světlem, a protože vetřelci nemají světlo rádi... asi 
pochopíte, jak minimalistický je film z dobré polo- 
viny. Právě absence efektů s již zmiňovanou izolo- 
vaností klade mnohem větší nároky na herce, kteří 
musí projevit dostatek atraktivního prožívání svých 
charakterů, aby diváky zaujali. Daří se jim to rela- 
tivně přesvědčivě. Twohy nezkoušel slepé filozofic- 
ké debaty nebo jalové romantické kličky, držel se 
lineárního scénáře jako vlk stopy. Měla-li osmde- 
sátá léta své arnoldovské a stallonovské filmy, má 
začátek 21. století Černočernou tmu. 

Nehledejte zde umění. Černočerná tma není 
horor a nebylo úmyslem vzbuzovat strach. Hledejte 
přímočarý akční zážitek, který si my všichni jako 
hráči her dokážeme vychutnat. Thumbs up! 9/10 

DISK: Přiznejme si, že dojit film se vyplatí jen 
u snímků, kde je co dojit — jako u Drtivého dopa- 
du z minulého čísla. V Černočerné tmě neprošla 
a zvuky znějí i v Dolby Digital 5.1 jako kvalitněji 
smíchané stereo. 0 něco lépe dopadly bonusy, kde 
dominuje osobní úvod Davida Twohyho a přitažli- 
vý deník Riddickova nepřítele Johna Williamse. 
Deník je sice v pouhé textové formě s dabingem, 
ovšem tvoří dostatečně výrazný samostatný úvod 
do filmového světa. Následují dva zajímavé 
komentáře od Diesela/Hausera/Twohyho a produ- 
centa Engelmana/Twohyho. Další bonusy, až na 
zbytečný film o natáčení, se zaměřují především 
na přicházející Chronicles of Riddick: ukázka ze hry 
namluvená Vin Dieselem, ukázka z encyklopedie 
Riddickova světa a blok o designu nových vetřelců. 
Inu, kde nic není, ani Universal nebere... 

Český Universal Pictures vede Černočernou tmu 
jako béčkový titul. To znamená, že se připravte na 
anglický dabing bonusů a adekvátně béčkový 
český dabing u samotného filmu. Riddickův český 
hlas (namluvil Daniel Dítě) je skutečně úplně 
mimo mísu. Škoda. 7/10 
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Eastwoodovi tenhle 
obličej vydržel až do 
důchodu. 


Segio Leone: kam 
se podíváte; všude 
samé špagety. 


TRIO Z BELLEVILLE 


Les Triplettes de Belleville (Francie, 2003) REŽIE: Sylvain Chomet 

|HRAJÍ: v podstatě nikdo |WEB: vvvw.sonyclassics.com/triplets 
|DISTRIBUCE: Sony Pictures/HCE [DVD TECH: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/ 
Ctitulky/81 minut 


FILM: Mamí, já to nechápu, zakňouralo nejedno 
osmileté dítě, které rodiče vytáhli na nový francouz- 
ský animovaný film Trio z Bellevile. Takovou fatální 
chybu mohou udělat jen ti dospělí, kteří považují 
kreslené věci za dětskou záležitost. Trio z Bellevile je 
totiž naprosto nepřirozeným zážitkem: ztraceného 
introvertního cyklistu hledá jeho krátkozraká matka a tři Fran- 
couzky, které ve Spojených státech založily industriální kapelu. 
Bez dabingu, pouze se zvuky a hudbou, je Trio z Bellevile neza- 
pomenutelným a zároveň pěkně úchylným zážitkem. Inu, ti Fran- 
couzi.... 8/10 
DISK: Již dlouho tu nebylo tak vybavené DVD s animovaným fil- 
mem, nepočítáme-li Disneyho. Vedle galerií, klipu s kapelou a trai- 
lerů se dozvíme o vytváření snímku z dokumentů a rozhovorů. 
Patrně nejvíc vyčerpávajících informací přináší komentář. Dabing 
v češtině nehledejte (haha, to byl ale skvělý vtip!). 7/10 


DISK: Dnes již klasika spaghetti westernů, na jejíž realizaci se 
roku 1966 podílely zbožňované osobnosti: režisér Sergio Leone, 
skladatel Ennio Morricone a Clint Eastwood, přichází na český trh 
ve speciálním balení s novou úpravou zvuku a obrazu. Samotný 
příběh nechme pro tentokrát stranou (tři pistolníci hledají 
bohatství, ale kdo z nich ho skutečně dostane?) a věnujme se 
čistě diskové úpravě, která v mnohých směrech dokazuje, jak 
verzatilní médium DVD je a jak kultovní je Hodný, zlý a ošklivý. 
Pro obrazovou složku vzala společnost MGM původní italský 
negativ a znovu ho vyvolala a zrekonstruovala s pomocí speciál- 
ních chemických procesů a následných digitálních filtrů. Výsledek 
v 2,35:1 je ohromující. Nádherné barvy a perfektní ostrost dělají 
38 let starému filmu čest. Díky nové výrobě starého filmu se na 
domácí kina dostává i šest vystřižených scén. S podobným detai- 
lismem probíhalo čištění dialogů. Na italský originál byl „nale- 
pen“ pročištěný dabing z americké verze a do míst, kde zůstala 
italština nebo byl záznam příliš poškozen, nahráli žijící herci 
nový dabing! Původní mono zvuk převedli audio kouzelníci MGM 
do DD 5.1 a v některých scénách — zdaleka ne ve všech — jsou 
všechny reproduktory pekelně zatíženy. Bohužel zvukovému pro- 
storu bylo věnováno méně úsilí než obrazu, a tak se místy nelze 
ubránit pocitu, že někde něco chybí — zejména přechody mezi 
ozvučenými a tichými scénami řežou do uší. S pouhou stereofon- 
ní aparaturou je ale výsledek perfektní. 

K bonusovým materiálům patří desítky minut informací. 
Vypíchnout si zaslouží rozbor restauračních prací a pohled na 
Sergia Leoneho jako nejznámějšího evropského westernového 
režiséra. U dalších bonusů, a je jich požehnaně, se nudit nebu- 
dete. DVD Hodný, zlý a ošklivý doporučujeme všemi deseti, pro- 
tože plně využívá možnosti DVD. Kéž by to nebyl jeden titul za 
uherský rok. 10/10 


První díl byl mili 
krát lepší, ale pšššt... 


PŮVODNÍ NÁZEV 

L BUONO, IL BRUTTO, 
L CATTIVO 

(ITÁLIE, 1966) 

REŽIE 

SERGIO LEONE © 


HRAJÍ 

CLINT EASTWO0D 
(JOE), LEE VAN CLEEF 
SENTENZA), LUIGI 
PISTILLI (PABLO), 
RADA RASSIMOV 
(MARIA) 
WEB 
WWw.MGM.COM 
DISTRIBUCE 
MGMIBHE 

DVD TECH : 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN)/ 

CZ TITULKY! 

180 MINUT 


PIKOVÁ TROJKA 


In the Cut (USA, 2003) |REŽIE: Jane Campionová HRAJÍ: Meg Ryan (Frannie), 
Mark Ruffalo (Giovanni), Jennifer Jason Leigh (Pauline), Nick Damici (Richard) 
|WEB: vywww.sonypictures.com/movies/inthecut/index.htm! |DISTRIBUCE: Sony 
Pictures/BHE [DVD TECH: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/C titulky/118 minut 


FILM: V katalogu Bonton Home Entertainment stojí 
„erotický film“ s Meg Ryan. Neočekávejte ale žádné 
odvážné scény — Piková trojka balancuje na pomezí 
dobrého vkusu, až na jeden penis, který režisérka Jane 
Campion naprosto zbytečně použije, aby snad hodno- 
A cení přístupnosti nekleslo pod 18 let. V detektivním 
scénáři naváže Meg Ryan čistě sexuální vztah s detektivem Malloyem 
(Mark Ruffalo) a zatímco souloží, kde se dá, probíhá na pozadí série 
vražd, za kterými zřejmě stojí kdosi s pikovou trojkou vytetovanou 
na ruce. A Malloy má podobnou ozdobu... Není tak docela zřejmé, co 
si chtěla Campion dokázat, protože bez scén s erotickým podtextem 
zbude jen nezáživná a vratká detektivka. Možná cosi o sexuální 
revoluci jako cestě k seberealizaci. Za experiment: 3 body. Za Meg 
Ryan: 2 body. 5/10 

DISK: Solidní obraz a zvuk doplňuje především komentář režisérky, 
kde předkládá svou vizi. Následuje film o filmu a dokument. 6/10 


je = o mo 
LVI KRAL 2: SIMBUV PRIBEH 
The Lion King 2: Simba's Pride (USA, 1998) |REŽIE: Rob LaDuca, Darrell Rooney 

|HRAJÍ: Matthew Broderick (Simba), Moira Kelly (Nala) |WEB: disney.go.com/dis- 


neyvideos/animatedfilms/simbaspride |DISTRIBUCE: DisneyWHV 
|DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 5.1 (EN), DD 2.0 (G)/C titulky/78 minut 


„7 FILM: Po Lvím králi 3 přichází Lví král 2. Je to v pořád- 
a „naše“ trojka je oficiálně jedenapůltým dílem, proto- 
že popisuje stejný příběh jako jednička, jen z perspekti- 
= Vy Timona a Pumby. „Naše“ dvojka tedy může být troj- 
kou nebo skutečnou dvojkou. Vracíme se zpět do Seren- 
geti. Simba vychovává dceru Kairu, která zdědila dobrodružné geny 
a působí svým rodičům nemalé problémy. Těžce předvídatelný příběh 
narušují scenáristické božské zásahy v podobě temných lvů starého 
zlouna Scara, kteří se snaží, seč mohou, zadělat na nové problémy. 
Průměrná animace i hudba od kolegy Hanse Zimmera, Nicka Glennie- 
Smitha, pasují Lvího krále 2 na tuctovku pro děti. Přijde, pobaví, 
odejde na smetiště. 5/10 
DISK: Opět bohatá bonusová náplň potěší, ovšem pouze titulková 
lokalizace ji vzdaluje od průměrného diváka. Český dabing filmu 
oproti tomu hravě překonává nezáživný originál. 7/10 
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Ukázka toho, co 
ve filmu rozhodně 
neuvidíte. 


„O 


POLYNESIE 
Polynésie (ČR, 2004) | 
REŽIE: Martin Kratochvíl | 


DISTRIBUCE: Studio Budíkov | 
DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 2.0 (CZ)/cca 110 minut 


FILM: Kratochvíl zavítal do tropické Polynésie, kde natáčel 
dokumentární cyklus o Čechoslovácích, kteří na ostrovy 
kdysi emigrovali nebo utekli před spravedlností. Jako ved- 
lejší produkt vznikl seriál dokumentů o Polynésii a Poly- 
nésanech. V mnoha směrech šokující odhalení tamní eko- 
nomické situace zamotá hlavu nejednomu divákovi. Poly- 
nésané se spoléhají na důchod vyplácený francouzskou vládou, která 
se tak omlouvá za jaderné pokusy prováděné pod i nad polynéskou 
vodou. Patnáct set euro je minimální důchodová dávka, tvrdí Krato- 
chvíl, a proto Polynésie zůstává fakticky francouzskou kolonií. Tlustí a 
líní Polynésané navíc ztratili v průběhu dějin pojem o vlastní kultur- 
ně-historické identitě, kterou se zpětně dozvídají z knih bílých objevi- 
telů. Nečekejte krásné záběry. Očekávejte absurdní realitu. 7/10 

DISK: Nepříliš kvalitní obraz a normální zvuk nejsou přednostmi. Zají- 
mavé ale je, že zatímco seriál České televize se pro DVD nepřipravuje, 
Polynésie vychází jako Kratochvílova soukromá aktivita. 5/10 


KDO? Šíleně oblečení skandinávští pun- 
keři, kteří roku 2002 vešli v mezinárod- 
ní známost díky albu sebevědomě 
nazvanému Your New Favourite Band. 
Skutečně se stali oblíbenci té části 
posluchačů, která unavena studenou 
elektronikou vítala návrat ostého rocku. 
Jak napovídá název nového alba, s evo- 
lucí si hlavu nelámou a sázejí na pocti- 
vou prehistorickou písničku. 


C0? Absolutním vrcholem alba je No Pun 
Intended, zběsilý kytarový nářez, který 


Thi Hives TYRANNOSAURUS HIVES (polydortuniversi) 


dokazuje, že The Hives přes všechny 
peníze, co si vydělali, ani trochu nepo- 
levili. B Is For Brutus je další ostrá vypa- 
lovačka, zatímco laškování se smyčci 

v Diabolic Scheme působí v přímočarém 
kontextu desky nevhodně. 


JAK? Ještě jednou: nesmírně výstižný 
název, tahle deska je jako obrovská 
punková bestie s ostrými zuby. Trend 
garážového rocku časem pomine, ale 
The Hives budou věční díky takovýmto 
nadčasovým nahrávkám. 9/10 


Pochvalu si zaslouží 
pouze kostymerka. 


ÚSMĚV MONY LISY 


Mona lisa Smile (USA, 2003) |REŽIE: Mike Newell HRAJÍ: Julia Roberts, Kristen 
Dunst WEB: http:/fvvwwv.sonypictures.com/homevideo/monalisasmilelindex.html 
|DISTRIBUCE: Sony Pictures/BHV [DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 5.1 (EN), 

DD 5.1 (G)IC titulky/114 minut 


FILM: Předem se omlouváme za zařazení romantic- 
kého supersladáku do našeho výčtu. Nicméně Kir- 
sten Dunst, Julia Styles, Maggie Gyllenhaal a Julia 
Roberts (dneska působí jako leklá ryba, ale kdysi to 
byla kočka!). Dobrá, to není žádná omluva. V zásadě 
jde o dívčí verzi Společnosti mrtvých básníků, místo 
děje je nóbl škola v padesátých letech, Julia Roberts hraje paní 
učitelku, která se znelíbí nadřízeným kvůli neotřelému vkusu (líbí 
se jí abstraktní umění, ó, jaká to hrůza!) a moderním názorům 
(žena nemusí skončit u plotny). Dosud vše v pořádku. Problém 
představuje režisérské pojetí, které celkem závažné téma inter- 
pretuje jako prachsprostý kýč. Jakékoli poselství musí ustoupit do 
pozadí, aby se vyhovělo vkusu mas. Hloupý, sentimentální blá- 
bol. 2/10 

DISK: Tři dobové dokumenty, filmografie hereckých hvězd, vide- 
oklip s Eltonem Johnem a upoutávka. 3/10 


TEXTY: FARO STARMAN 


Velvet Revolver 
(ONTRABAND 
(MCA/BMG) 


Kdo? Kompletní rocková legen- 
da, Guns 'n' Roses, bez Axla 
Rose, ale s vynikajícím novým 
zpěvákem. Nejdřív se sešli nezá- 
vazně jen tak pro radost, ale 
nakonec se z toho vyvinula 
regulérní kapela. 

Co: Hrají na pomezí garážového 
punku a klasického hardrocko- 
vého stylu Guns 'n' Roses 

a dělají to moc dobře. Palby 
typu Big Machine nebo Illegal 

i Song jim jdou od ruky jedna 
radost. Občas však ztrácejí na 
důrazu. 

Jak: Kdo by čekal senilní páprdy 
nebo rozmazlené primadony, 
bude příjemně překvapen. 
Upřímně, měli by se na námluvy 
s Axlem vykašlat a Velvet Revol- 
ver rozjet naplno. 8/10 


MEXICKÁ JÍZDA 


Y'tu marná también (USA/Mexiko, 2002) |REŽIE: Alfonso Cuarón | 


HRAJÍ: Maribel Verdů, Gael Garcia Bernal, Diego Luna | 
WEB: www.artcam.cz [DISTRIBUCE: Artcam/H(E/příloha časopisu Svět DVDÍ 
DVD TECH: 1,33:1/DD 5.1 (G), DD 5.1 (ESP)/C titulky/105 minut 


FILM: Režisér Alfonso Cuarón, jehož nejnovější 
zpracování Harryho Pottera právě láme rekordy 
v kinech, natočil velmi citové a velmi otevřené 

2 foad-movie. Originálním způsobem přitom kombi- 
© nuje obrazovou poetiku s nevázaným humorem, 

erotickou i smutkem. Vyprávění se soustředí na dva 

mladíky, kteří mají brzy okusit hořkost dospělosti. Předtím se ale 
ještě rozhodnou vyrazit na divokou jízdu společně se svou osu- 
dovou ženou, vdanou osmadvacetiletou Španělkou. Zbytky poří- 
telství a chlapecké nevinnosti však začnou velice rychle mizet ve 


MWt 


zpětném zrcátku jejich naleštěného kadilaku... 8/10 

DISK: Takto výjimečný film si zaslouží kvalitní zpracování na 
DVD. Snímek je v komfortním zvukovém formátu 5.1 a to včetně 
českého dabingu. Bonusové materiály obsahují mimo jiné origi- 
nální krátký film, který produkoval režisér Mexické jízdy, dále 
pak tradiční film o filmu, původní upoutávku a čtyři písně ze 


soundtracku. 6/10 [il 


BLUE ALBUM 
(ffrr/Universal) 


Kdo? Vizionáři elektronické hudby. 
Jejich alba — „zelené“ a „hnědé7 
(1991 resp. 1992) 0 ukázala, že 
techno nemusí být jen o jednodu- 
chosti a tanečnosti. Nabídli pře- 
mýšlivou, Kraftwerkem ovlivněnou 
hudbu mimořádné kvality. 

Co: „Modré“ album odkazuje na 
jejich začátky i vzhledem a zvu- 
kem, přesto zní současně. Zapo- 
meňte na laciné triky jeho před- 
chůdce, tohle je poctivý acid. Příz- 
nivci modulace přístroje 303 si to 
můžou dosyta užít v Acid Pants. 
Jak: Ačkoliv je mnohem lepší než 
katastrofální Altogether (2001) 

a Middle Of Nowhere (1999), 
modré album se chyb nevyvarova- 
lo. Skladba s hostující Lisou Ger- 
rard je největší přehmat. Celkově 
nadprůměr. 7/10 


Morrissey 
YOU ARE THE OUARRY 
(Sanctuary) 


Kdo? Jako člen kapely The Smiths 
miláček 80. let. Jeho sebestředné, 
pochmurné texty však po rozpadu 
kapely hledaly v solidní muzice 
uplatnění stále obtížněji. Postup- 
ně ztrácel na významu, až náhle... 
Co: You Are The Ouarry je ten nej- 
nečekanější comeback roku. Jeho 
šestá sólovka, Maladjusted, pro- 
padla na celé čáře, Morrissey 
vypadal jako karikatura sama 
sebe. Teď je všechno odpuštěno, 
v Los Angeles nahraná deska kypí 
tvůrčím elánem. 

Jak: Nebýt několika kiksů (v jeho 
věku celkem pochopitelných) 
zařadila by se You Are The Ouarry 
mezi nejlepší Morrisseyho alba. 
Občas je zbytečně útočný, místo 
aby byl jako dřív vtipný. Ale zpívá 
skvěle a procítěně. 8/10 
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PlayStation, 
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TÉMĚŘ 20% SLEVA, JEDEN VÝTISK OPS2 ZA 240 KČ A ZA ROK MÁTE V KAPSE PŘES 700 KČ!! 


PŘEDPLAŤTE SI 0PS2 A KROMĚ VÝRAZNÉ 
SLEVY A POHODLÍ DORUČOVÁNÍ MAGAZÍNU 


ZÍSKÁTE DALŠÍ VÝHODY A DÁRKY! 


DÁRKY ZDARMA! 


KILLZONE 
DLOUHÉ VIDEGIP P 
s 


"M M 


SPLII : 
PANDORAO SBSH 


MOHUTN. 
VIDEO 
RUBRIKA: 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 


CENY 

ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOKOUPIT SI JEDNU HRU 
2880 Kč (úspora 708 Kč) Z TÉTO NABIDKY 

PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ ZA MIMORADNÉ 

1440 Kč (úspora 354 Kč) VÝHODNOU CENU! 
ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 


720 Kč (úspora 177 Kč) 


ob 


U 
M 
M 
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TENTO MĚSÍC ZÍSKÁVAJÍ NOVÍ PŘEDPLATITELÉ OPS2 ATRAKTIVNÍ DÁRKY ZCELA ZDARMA! 


FINAL FANTASY X 
Nejoblíbenější RPG na PS2 
od mistrů z firmy Sguare. 
Epické dobrodružství, 
které vám vydrží 
desítky hodin. 
HODNOCENÍ: 8/10 


SOCOM: US NAVY SEALS 
Moderní týmová akce, 
kterou lze ovládat 
také přes hlasový 
interface. 
HODNOCENÍ: 8/10 


WRC Il: EXTREME 
Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 


Předplatné časopisu NOVÝ DÁREK! Tričko z nové kolekce 0PS2. 


LEVEL MINI Fotbalový míč se znaky PlayStation © Exkluzivně pouze pro nové HOoRocsK: 9040 
v odpovídající ro roční a půlroční předplatitele! — ROČNÍ předplatitele! 
délce asově omezená akce! 


kontakt 


firma 

jméno a příjmení 
l ulice, číslo 

psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 
telefon | fax 


| e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla | NIE počet [1] ks od každého 


© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 
K 2 M m M o = m m 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR 


Pro CR 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 

12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 

(roční předplatné časopisu Level Mini/ 

Exkluzivní tričko/fotbalový míč) 
[I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 3180 Kč 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 

6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 

(půlroční předplatné časopisu Level Mini/fotbalový míč) 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1590 Kč 
O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 

3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 

(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
[0 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 795 Kč 


BONUS (zoite pouze jednu možnost) 
D2 Bezbonusu [I Final Fantasy X (+660 Kč) 
C SOCOM: US Navy SEALs (+660 Kč) CI WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
D The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a] = 


nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


= 8 U 7 O M M M 


Pro Slovensko 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
© Roční doporučeně 4 914 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
© Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C, 


(© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu, 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdily nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 

e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. 
- na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

e-mail: magnetepress.sk. 


si 


ES 


nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 j 


e-mail:predplatneGabompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 
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KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 17. SRPNA 2004 


THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 
vhodné jen pro 
dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/10 


RATCHET 8 CLANK 
Převratná charakterová 
akce s obrovskými světy 
a originálními 
zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE 660 KČ! 
BĚŽNĚ 990 KČ 


TRIČKO 1 (RŮŽOVÉ) 
M 190 Kč 
L 190Kč 


L 190Kč 
XL 190 Kč 


TRIČKO 3 (KHAKI) 
L. 190 Kč 
XL 190 Kč 


DOPRODEJ STARÉHO MODELU 
M 170Kč 
L. 170Kč 
XL 170 Kč 
XXL 170 Kč 


HODTE SE DO GALA |- © 
S NOVÝMI MODELY ORIGINÁLNÍCH TRICEK OPS2! 


Objednávám závazně na dobírku ks triček 
s motivem číslo 


Velikost MOI LO XD XMXLO 


Přeji si daňový doklad ANO] NE 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 
psč | obec 
ičo, dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol. 
NEPRODEJNÉ! : ná 
Toto tričko je 
exkluzivně vyhrazeno (6 
přeplatitelům. 
Vlevo hled! 


telefon | fax 


r ká 8 E dě $4 datum | podpis 
a balné, Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. 
dresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, e-mail: dobirkyAvogel.cz 
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VIDEO 
RUBRIK 


EXKLUZIVNÍ 
DVU 


Vítejte v upraveném obsahu 
DVD, nyní s drobným komen- — ž 
tářem redakce Ň 


E SPLINTER CELL 2: 
7 PANDORA TOMORROW 


Pližte se, střílejte a zabíjejte ve jménu Ameriky! 
Obsah dema: Teroristy můžete potichu likvidovat jednak v prostředí hustého lesa a jednak v členitém 
prostředí přístaviště, tam si ovšem dejte větší pozor na bdělé hlídky. V každé části se vám naskytne 
mnoho příležitostí k vyzkoušení některých speciálních pohybů Sama Fishera. Zbytek je jen na vás. 


PMP VV VVMMVVMVMVVMVVMVVÁMVÝVÍVVMÝVVVNMÝVLVÝMVVLVÍMVVMVVVVVLVVVVVVVVVVVVÍVVÍMVÝVÁ 


HITMAN: 
CONTRACTS 


Zabít člověka je tak snadné... 
Obsah dema: Naše ukázka umožňuje zahrát si kompletní třetí úroveň 
plné hry, odehrávající se v zasněžené sibiřské krajině. Držte se pokynů, 
nalezněte osoby, které je třeba zavraždit, a pak dělejte svou práci. 
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PlayStation. 


1 OPS? *CE 
ov 8no 


SMASH COURT 2 


Tim Henman na trávě 

Obsah dema: Kde se berou ty chvalo- 
zpěvy na Smash Court 2? Poznejte to sami. Máte na výběr 
dva hráče, dva povrchy a match nastavený na dvě vítězná 
utkání. Nové míče... 


MMP 


MASHED 


Multiplayerové zjevení roku! 
Obsah dema: Demo nabízí několik módů, 

ale pokud máte po ruce kamarády, skočte rovnýma nohama 

do multiplayeru. Pravidla jsou podobná letitým Micro Mashi- 


nes a tvůrcům se podařilo přenést i geniální hratelnost. 


MMP 


FORMULA ONE "a 


Vrrrrrrummmm! 

Obsah dema: Nemusíte vybírat tým nebo 
jezdce, kterému nefandíte, k dispozici jsou všichni. Navíc tu 
máme dvě tratě a režim Arcade. Vyžeňte nudu z formule jedna. 


PlayS 


VIDEA 


POHYBLIVÉ OBRÁZKY ČÍSLA 


KILLZONE 


Exkluzivní upoutávka 

Pozor, pozor, tohle je macek! Dodáváme nejdelší 
upoutávku Killzone, která byla vytvořena pouze pro 
čtenáře 0PS2. PATNÁCT minut ve špičkové DVD 
kvalitě předvádí dříve neviděné úrovně, zbraně, 
postavy... více slov netřeba. 


THE GETAWAY: 
BLACK MONDAY 


První díl The Getaway vzbudil pat- + 
řičný ohlas, takže jsme přesvědčeni, 

že první herní ukázky druhého dílu vás 
budou zajímat. Podívejte se, jakým smě- 
rem se ubírají osudy druhé nejpopulárnější 
městské akce. 


RATCHET © CLANK 3 


Tvrdé jádro akčních plošinovkářů na ně nedá dopus- 
tit a vy ostatní byste se mohli podívat, 
oč přicházíte. Zdařilá upoutávka. 


DEATH BYDEGREES 


Pozor, šťavnaté video! Nina Williams 
z Tekkenu jde do akce v rámci své 
sólo akční adventury. Při pohledu 
na její figuru je jasné, proč vybrali 
zrovna ji. * 


JUICED * 
Čím dál atraktivnější závodní ; k 

hra, která chce konkurovat těm : p 
nejslavnějším. Podaří se to zakřik- : 
nutému Acclaimu? Příště se tématu 

závodních her budeme věnovat 


zevrubně. i 


SAMURAI k 
WARRIORS 


Zlí jazykové tvrdí, že se na to lépe dívá, než 
se to hraje. Takže video lepší hratelného 
dema? Děláme si legraci... i 


ADIBOO AND THE < 
ENERGY THIEVES 


Na závěr něco pro děcka. 


MMP 


tation, 


OFICIÁLNÍ magazin-CZ 
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REFLEXE © KALENDÁŘ 


DISNEYHO SVĚT DOBY 


ation.c 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍ 


Ze začátku to vypadalo jako něco 
naprosto nesmyslného. Skloubit 
svět desítek Disneyových postaviček 
s komplikovanými RPG pravidly 
Sguaresoftu byl úkol, který nám připadal 
nejen nesmyslný, ale také téměř nesplnitelný. 
Ke svému velkému překvapení jsme ovšem 
zjistili, že díky nesmírně pečlivému a hluboce 
profesionálnímu přístupu obou zainteresova- 
ných stran dopadla neskutečně vypadající 
symbióza dvou naprosto odlišných výtvarných 
stylů velmi dobře, což dokládá i naše recenze 
z čísla 9. Skutečnou hodnotu tohoto projektu 
jsme ovšem docenili až při letošní výstavě E3, 
kde bylo s velkou slávou představeno pokra- 
čování. Jako bychom se dlouhou dobu báli 
otevřeně si přiznat, že nám 
hra s charaktery, které bezmez- 
ně obdivuje v zásadě 
jen nejmladší publikum, líbí 
natolik, že bychom se možná 
přikláněli i k trochu vel- 


bn 


Recenze vyšla v 0PS2 49 
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O POMNÍK KVÍZ RODOKMEN | © DOPISY 


„S odstupem 
a rozvahou... 


EJKINGDOM HEARTS 


Váhavý rozjezd, úžasný konec 


koryseji pojaté recenzi, než byla naše trochu 
poddimenzovaná dvojstránka. V Kingdom 
Hearts se totiž nachází spousta zajímavých 
maličkostí, o kterých se dá psát téměř done- 
konečna. Na rozdíl od mnoha jiných RPG her 
zde panuje výrazně veselejší nálada, která se 
téměř blíží teplému prostředí rodinného krbu. 
Díky „provařenosti“ z animovaných filmů se 
každý mohl s hlavními postavami velmi rychle 
ztotožnit, a tak se do hry dostat mnohem 
rychleji než při obvyklém několikahodinovém 
anonymním poznávání mlhavé minulosti 

a vztahů vymyšleného hlavního hrdiny. Prav- 
da, hlavní postavou je klučík Sora, který mezi 
vrstevníky kačera Donalda rozhodně nepatří, 
ale s tímto nutným příspěvkem Sguaresoftu se 
člověk smíří naprosto bez problémů. Druhou 
věcí, která se nakonec ukázala být naprosto 
geniální, je skutečnost, že díky míchanici 
pohádkových a normálních hrdinů bylo 
možné vytvořit mnohem originálnější a roz- 
manitější světy, které by u jiných her působily 
jako pěst na oko našeho šéfredaktora. Odváž- 
né začlenění real-time bojového systému 
překvapivě dodalo hře atraktivitu i pro hráče, 
kteří japonské RPG moc nemusí. Hra se zrych- 
lila, zjednodušila, ale přitom si ponechala 
dostatek strategických momentů, vývoj postav, 
miniher a dalších věcí, které dělají z RPGček 
od Sguaresoftu vždy pořádný kolos. Už teď se 
nám proto při pomyšlení na druhý díl sbíhají 
sliny a slibujeme, že mu rozhodně budeme 
věnovat mnohem více pozornosti než jeho 
staršímu bratru. U her zkrátka platí, dobré 
zůstane a se zlým pryč. 


od HEARTS 
FINAL FANTASY VIII 


Od samého začátku vidíme mezi 
oběma hrami zásadní rozpor. Zatímco 
Final Fantasy VIII se snažila přiblížit 
se spíše dospělejšímu publiku, takže 
tomu přizpůsobila politicky vážný 

a možná až příliš depresivně suchar- 
ský příběh a dospělejší design hlav- 
ních postav, Kingdom Hearts se vyda- 
la zcela opačným směrem, a přesto 
výsledek zcela zaslouženě zasáhl širo- 
kou hráčskou veřejnost. Ukázalo se, 
že příliš násilná snaha přiblížit se 

k určitému typu hráčů při potlačení 
původních uměleckých záměrů je 
obvykle méně přitažlivá než nechat 
tvůrce pracovat v mnohem širších 
mantinelech. 
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/ SRPEN 
(A100 Bullets 


Catwoman 
Headhunter: Redemption 


AlndyCar Series 2005 


Madden NFL 2005 
World Championship Snooker 2004 
Vietcong: Purple Haze 


ZÁŘÍ 

Burnout 3 
„Hack Outbreak 
Crimson Sea 2 


A Conflict: Vietnam 
Dancing Stage Fusion 
A Dynasty Warriors IV Empires 


= 


Flat Out 
Gradius V 


fAJuiced 
A McFarlane's Evil Prophecy 


Ý 


Jackie Chan Adventures 
A Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 


Ú Resident Evil Outbreak 


„" 


Second Sight 

Silent Hill 4: The Room 

Star Wars: Battlefront 

The Terminator 3: Redemption 
The Red Star 

Tiger Woods PGA Tour 2005 
Time Crisis: Crisis Zone 


ŘÍJEN 

Area 51 

Colin McRae 2005 

Crash 'N' Burn 
i EyeToy Chat 

FIFA Football 2005 

Grand Theft Auto: San Andreas 
King Arthur 

The Nightmare Before Christmas 
Pro Evolution Soccer 4 

Sega Superstars 

Ty The Tasmanian Tiger 2 
X-Men: Legends 


LISTOPADOVÉ LAHŮDKY 
Call 0f Duty: Finest Hour 
Fahrenheit 

GoldenEye: Rogue Agent 
Gran Turismo 4 

Jak 3 

Killzone 

Kingdom Hearts II 

Mortal Kombat: Deception 
Need For Speed Underground 2 
Prince Of Persia 2 


Ratchet A Clank 3 
/ Snovwblind 


The Lord Of The Rings: The Third Age 
THUG 2: World Destruction Tour 
Viewtiful Joe 

WWE SmackDown! Vs Raw 


TYP HRY VYDAVATEL 
akce Acclaim 
akční adventura EA 
akční adventura Sega 
závody Codemasters 


americký fotbal EA 
kulečník Codemasters 
akce Take 2 
TYP HRY VYDAVATEL 
závody EA 
RPG Atari 
strategie KOEI 
akce sci 
tanec Konami 
akce KOEI 
závody Empire 
akce Konami 
závody Acclaim 
akce Konami 


akční adventura 
akční adventura 
horor 


Sony 
Midway 
Capcom 


akční adventura Codemasters 
horor Konami 
akce Activision 
akce Atari 
akce Acclaim 
golf EA 
lightgun Sony 
TYP HRY VYDAVATEL 
FPS Midway 
závody Codemasters 
závody Eidos 
komunikace Sony 
fotbal EA 
městská akce Rockstar 
akční adventura © Konami 
akce Capcom 
fotbal Konami 
EyeToy Sega 
plošinovka EA 
RPG Activision 
TYP HRY VYDAVATEL 
FPS Activision 
akční adventura VU 
FPS EA 
závody Sony 
akční adventura Sony 
FPS Sony 
RPG Sguare Enix 
bojovka Midway 
závody EA 
akční adventura © Ubisoft 
akce Sony 
FPS Eidos 
RPG EA 
trikový sport Activision 
bojovka Capcom 
wrestling THO 
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3 UEFA Euro 2004 


Řekové vyhráli 


frní 


Euro a teď vyhra- 


jou i hitparádu. 
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AA 
TOP 
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10 


USA 


10 


i JAPONSKO 
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Cestou na jatka sem dneska ráno zaslechl na 
KON zastávce dvě babizny, jak nadávají na počasí. Léto prej stojí 
V B za starou bačkoru, na zahrádce se ani nezahřejete, protože 
furt chčije jako z konve nebo je sviňská kosa. Pak se zapletly 
do politiky a člověk získal dojem, že za studený počasí může Špidla. 

Podle mě je pořád moc velký teplo, nejlepší by bylo, kdyby v čer- 
venci napadlo, jak napsal Pepa Čapek, tlusto sněhu, aby byl všude sníh 
a samý sníh. Já sem ten poslední, kterej by si toužil vopejkat prdel 
u vody, ale vo to teď nejde. Jenom mě napadlo, že snad jedině ekolo- 
gická katastrofa by mohla změnit uvažování vydavatelskejch pánů. To 
je zhruba následující: hráči se dělej na vášnivý a příležitostný. Ta první 
skupina je asi tak stokrát menší než ta druhá, a proto je nám jejich 
„poptávka“ u zadku. My směřujeme naši „nabídku“ na velkou masu 
fotrů vod rodin, šestiletejch děcek a k teenagerkám, který pochopily, 
že mít doma PS2 je dneska cool. Tyhle lidi se úderem léta zdekujou 
a vyvalí břicha na plážích, hledají sebemenší důvod, aby vypadli ze 
svýho smradlavýho kutlochu ven. Tyhle lidi si hru koupěj jen pod hroz- 
bou, že voblohu budou v jednom kuse bičovat blesky, řeky zmrznou 
hned u pramene a slunce zapadne v půl třetí vodpoledne. Pak sou jim 
ty hry dobrý. Ideálně když se blíží svátky klidu a míru, proti kterejm se 
instinktivně brání nákupem virtuálních masakrů a genocid. 

Taky máte při četbě OPS2 pocit, že všechny ty skvělý bomby sou 
neustále strašně daleko, zatímco se recenzujou samý kraviny? V horní 
liště Monitoru pořád čtete „Vychází za 8 měsíců“, „Vychází za 6 měsí- 
ců“, Proč nevychází něco pořádnýho hned teď? Pak přijde listopadový 
číslo, kde redaktoři spláchnou všechny ty hity ve dvaceti namačkanejch 
recenzích a utrpení může začít nanovo v roce 2005. Proč by dejme 
tomu Jak 3 nemohl vyjít v červenci? Určitě je už hotovej a Naughty 
Dogové makaj na něčem úplně jiným. Proč musí vyjít v našlapaným 
říjnu a zapadnout v hustý vřavě licencovanejch břeček? 

Vydavatelé tvrdí, že říjen plus listopad jsou osmdesát procent roku. 
Jasně, ale co dělaj proto, aby to změnili? Když osmdesát procent pecek 
vydáte ve dvou měsících, je jasný, že dosáhnete tohohle výsledku. 
Jestli vám to vadí, dělejte s tím něco. Jestli vám to nevadí, pak nebreč- 
te a nevymlouvejte se na chování spotřebitelů. ji 


Hele voe, koupil sem 


faktor 12, aby se 


moje stará mohla 
cále den vopalovat 


a dala pokoj. 
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METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY 
DATUM VYDÁNÍ 


8. BŘEZNA 2002 


VYDAVATEL KONAMI © 


vývoJ 
KONAMI JAPAN 


TYP HRY 
STEALTH AKCE 


HONDOCENÍ 9/10. 


fs Most George Washingtona, pozdní večer. 


i Záhadná osoba klidně kráčí „ 


v lijáku. 


kilij, i 
PTT 


še se) „..a vrhá se přes most. 


* * «* 


Není pochyb, je to Snake. 


Ale kam se kouká? 


. 


ezapomenutelné 


okamži 


SKOK Z MOSTU GEORGE WASHINGTONA (MGS2) 


+ 


MONUMENTÁLNÍ BUNGEE JUMPING NEJVĚTŠÍHO Z PLAYSTATIONOVÝCH HRDINŮ 


Docela dlouho nám trvalo, než se 
nám podařilo vybrat z množství 
parádních momentů v MGS2 ten, 
který je podle nás nejnezapomenu- 
telnější. Vlastně si ještě pořád nejsme jisti, jestli 
je to opravdu ten správný. Zatímco v jiných 
hrách nenajdete ani jeden, v MGS2 jich jsou 
desítky, což jen dokazuje, že průměr všech hod- 
nocení významných médií z celého světa se prá- 
vem ustálil na fantastických 97 %. Před výbě- 
rem proběhla v redakci poměrně živá diskuse 
a po tajném hlasování jsme nakonec vybrali 
intro, kde Snake skáče z newyorkského mostu 
George Washingtona na tanker s cenným nákla- 
dem. Jedním z hlavních důvodů bylo, že reži- 
sérská a umělecká kvalita úvodu hry nastavuje 


Oslňující světla aut. 


4 * 


k) Vrtulník! 


He 53) Kamera sleduje jeho střemhlavý pád... 


určitou hranici, které se pak celá hra drží bez 
skoků dolů či a nahoru. Ošklivé počasí se ukáza- 
lo být dokonalým ukazatelem grafické dokona- 
losti, protože právě s hustým lijákem a padající- 
mi kapkami si grafici a scenáristé v intru hodně 
pohráli. Do filmově proplouvajících titulků j 
zasahují rychlostí rozmazaná světla projížd 

aut, v jejichž odlesku poprvé zahlédnete zi 

mou postavu v černé pláštěnce, nevzrušeně krá- 
čející po mostě. 

Když jsme tento úvod viděli poprvé a naše 
nervy začaly citlivě reagovat na vyčkávací tempo 
hudby, všem se nám zatajil dech. Co nám asi 
Snake předvede? Ukáže zase nějaký nový 
a nečekaný trik, který si budeme ještě dlouho 
pamatovat? A skutečně, jen co dokouřil svoji na 


Muž s cigaretou! 


ii) Náhle se rozeběhne... 


zi) A na jeho palubě další starý známý. 


...až na palubu proplouvající lodě. 


dlouhou dobu poslední cigaretu, věci se daly do 
pohybu. Prudký sprint, který by mu záviděl 

i Ben Johnson, ještě než začal brát anabolika, 
náhlé přepnutí do neviditelného módu 

a závratný skok z mostu, který je doprovázen 
mrazivou varhanní melodií. Marně jsme pře- 
mýšleli, který videoherní hrdina moderní doby 
měl tak nabité a technicky dokonalé entrée. 
Kromě technické a umělecké kvality je však 
scéna zajímavá i tím, že se Snake tentokrát jistil 
záchranným lanem, což bychom do frajera jeho 
třídy snad ani neřekli. Jen si to schválně běžte 
pustit a uvidíte, jak se za Snakem při skoku ve 
větru třepetá malá tenká čárka. V té rychlosti 
jsme si ani nevšimli, že by ji náš oblíbený tajný 
agent stihl přivázat k zábradlí. 


| Střih na celek se siluetou 
Manhattanu v pozadí. 


28 


„% 
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„„zprůhlední... 


a la Terminator. 


Obrázek, který vstou 


že) Zpátky do normální podoby — 


Ai Sí 


SONS OF-LIBER 


1. OTÁZKA KE HŘE 

Kterou z následujcích disciplín 

si v Athens 2004 zahrát nemůžete? 
a) Skok o tyči, 

b) lukostřelba, 


PlayStation.C < a nky na ží 
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2. SILUETA 

Poznáte, komu patří tato postava? 
a) Solid Snake, 

b) Sam Fisher, 

) James Bond, 

d) Agent 47. 


3. DETAIL 

Poznáte, z které hry pochází detail screenshotu? 
a) EyeToy: Play, 

b) EyeToy: Chat, 

O) EyeToy: Fitness, 

d) EyeToy: Groove. 


SVÉ ODPOVEDI U- 
NA NÁSLEDUJÍCÍ OTÁZKY 22 X> Ů Í SL Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
í . RA ; ' a) Batman: Vengeance, 
ZASÍLEJTE NA: F E : b) Spider-Man: The Movie 2, 
“ : ; "Mý < O Superman: Shadow Of Akropolis, 
TRADIČNÍ POŠTA NU d) X-Men: Legends. 
0PS2, Vogel Burda Communications, ; ] : 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
Heslo: 0UIZ29 
9 5. PROLÍNAČKA 
Ze kterých dvou her pochází prolnuté screenshoty? 
a) NHL 2004 a NBA Live 2004, 
b) NBA Live 2004 a FIFA Football 2004, 
O) FIFA Football 2004 a NHL 2004, 
d) Madden 2004 a NHL 2004. 


ELEKTRONICKÁ POŠTA 
soutez.ops2(©vogel.cz, 
Předmět: 0UIZ29 


UZÁVĚRKA TOHOTO KVÍZU: 30. SRPNA 2004 


UZÁVĚRKA TOHOTO KVÍZU: 30. SRPNA 2004 


VYHERCI KVÍZU — 5x SYPHON FILTER 
Tomáš Kalabza, Pardubice 

Michal Štaubr, Stod 

Roman Šmudla, Plumlov 

Martina Justinová, Most 

Petra Čížková, Říčany — Voděrádky 


VÝHERCI TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
= 3x PLNÁ HRA 

Lukáš Fecura, Medzilaborce 

Miloslav Kašpar, Kravsko 

Leoš Kurka, Lovosice 
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VYHERCI RAINBOW SIX 3 — 
10x TRIKO 

Jaroslav Kúblbeck, Opařany 
Lucie Sziliová, Nýřany 

Martin Holoubek, Praha 4 
Jaroslava Tomášková, Děčín 
Martin Komárek, Rosice 

Dušan Pastyřík, Pačlavice 
Michal Váňa, Středokluky 
Benjamin Vojta, Praha 6 
Gabriela Daňková, Ostrava 
Jaroslav Franče, Hradec Králové 


KE 
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PREHISTORIE 


8: SPIDER-MAN 

i První svého druhu! Vyšla na prastaré 
konzoli Atari VCS s koncepcí, kterou 

f bychom z dnešního pohledu považovali 

f za primitivní. Úkolem pavoučího muže 
bylo vyšplhat se na budovu plnou tero- 
ristů a zneškodnit bombu na střeše, 


s BATMAN 
Tvůrci se chtěli svézt na popularitě Bur- 
tonova temného filmového pojetí a 

i bez licence rozhodně dosáhli svého 
díle. Do stran rolující chodička-mlátič- 
ka patřila na Amize mezi nejpopulár- 
nější tituly. 


% SUPERMAN 

Největší mezi komiksovými hrdiny se 
velké videoherní slávy zatím nedožil. 
První pokus na počítači (64 jej předsta- 
vil jako protagonistu obyčejné arkády. 
Tato automatová hra byla zase špatnou 
kopií úspěšnějších titulů. 


%s TEENAGE MUTANT 

HERO TURTLES 

Oblíbený komiks, oblíbený seriál a vel- 
mi oblíbený automat! Čtyři hráči mohli 
současně ovládat čtyři želví nindži 

a společně postupovat do stran rolující- 
mi ulicemi zamořenými zločinem. 


© BATMAN FOREVER 

Filmová licence v návaznosti na před- 
chůdce z roku 1990 a Batman Returns 
(1993) se umanutě drží osm let staré 
koncepce chodiček-mlátiček a zcela 
ignoruje možnosti PlayStation. „Novin- 
ka:“ digitalizované postavy! 


© BATMAN 8 ROBIN 
Další chodicí bojovka, tentokrát však 
s mnohem lepším využitím technic- 
kých možností PlayStation. Oficiální 
licence čtvrtého — a zatím poslední- 
ho - filmu nabídla novou možnost 
zahrát si také za Robina. 


© BATMAN BEYOND a 
Batmanova videoherní kvalita ve str- 
mém pádu! Šíleně zastaralá grafika 
a jedno z nejhorších ovládání na PSone. 
Jedna z těch her, které vysloužily oficiál- 
ním licencím tu nejhorší pověst. 


$« BATMAN: VENGEANCE 
P52 licence stejnojmenného kreslené- 
ho filmu nabídla s využitím techniky 
cel-shadingu velmi působivou grafiku 
a skvělé střihové scény. Bohužel kvalita 
hratelnosti značně pokulhávala. 


%« BATMAN: 7] 
DARK TOMORROW 

Pochmurný Batman z perspektivy firmy 
Kemco. Po několikerém zdržení byla 
P52 verze na poslední chvíli zrušena, 
ale jak se ukázalo podle xboxové verze, 
nemusíme vůbec ničeho litovat. 


%e BATMAN: RISE 
OF THE SIN TZU 
Batman a jeho parta bojují proti nové- 
mu nepříteli, temnému Sin Tzu. Jinak je 
vše při starém. Akční adventura s prvky 
bojovky nabízí stylovou grafiku, ale 
ztrácí v oblasti herní kvality. 


% CATWOMAN 

Jeden z blockbusterů letošního léta se 
propaguje prostřednictvím napros- 
to průměrné akční hry. Nejhorší počin 
Electronic Arts za poslední dva tři roky! 
Tohle bude někoho v EA stát krk. 


-Ji 


% SPIDER-MAN 

Na rozdíl od Netopýra zažil Pavouk 
skvělý comeback. V zásadě šlo o oby- 
čejnou akci, ale hráči skýtala nevída- 
nou míru svobody pohybu a hra se po 
zásluze stala jedním z největších hitů 
posledních dní PSone. 


s SPIDER-MAN 2: 

ENTER ELECTRO (PSONE) 
Nedostatek inovací oproti předchůd- 
ci a humbuk kolem next-gen konzo- 
lí způsobily, že Enter Electro se nesetkal 
s tak příznivým přijetím. Ve zpětném 
pohledu se však jeví jako kvalitní hra-L 


© SPIDER-MAN: THE MOVIE 
Vizuální žranice oficiální filmo- 
vé licence slibovala podobný prů- 


lom, jaký se Activisionu podařil s prv- 


ním PSone dílem, ale recenzenti byli 
poněkud zklamání omezením v po- 
hybu. Přesto to byl hit. 


© HULK 
Když už se praxe komiksově filmo- 

vých licencí plně prosadila, dočkal se 
Samozřejmě i zelený Hulk. Jeho tvůr- 
ci se však bohužel nepoučili a udělali 
další zbytečnou bojovou akci. 


% SPIDER-MAN 2 

lepší, originálnější, poučenější. Activisi- 
on využil pohodlí dvou let vývoje k vy- 
broušení malého akčně adventurního 
klenotu, který si již vysloužil titul „simu- 
látor superhrdiny“. Doporučujeme. 
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%< MARVEL SUPERHEROES 
Jedna z mnoha marveláckých bojovek 
z dílen (apcomu. Spojení americké- 
ho komiksového impéria a japonských 
videoherních čarodějů vydrželo do 
dnešních dnů. V Marvel Superheroes se 
objevil samozřejmě i Spider-Man. 


PSONE 


m © X-MEN: 

8 CHILDREN OF ATOM 
První x-menovský speciál od Capcomu 
využívá podobného modelu jako tehdy 
superpopulární Street Fighter II a logicky 
: slaví úspěch. Jinak úplně první X-Men 
ění hra vyšla v roce 1989 na (64. 


% MARVEL SUPERHEROES 

VS STREETFIGHTER 

První z dlouhé řady crossoverů, kdy se 

o, proti sobě v rámci bojové hry postavili 
hrdinové ze dvou odlišných franšíz. 
Jelikož Capcom stavěl své marvelovské hry 
na modelu SF, spojení nebylo nic těžkého. 


| PLIC UVN 


%« MARVEL VS CAPCOM: 
CLASH OF SUPERHEROES 
V návaznosti na úspěšné crossove- 
ry představil Capcom svoji kompletní 

jiš sestavu v souboji s podobně působivým 
celkem Marvelu. Podle očekávání to byl 
mezi fanoušky obou firem obrovský hit.. | 


4 X-MEN: NEXT DIMENSION ps2 
Další x-menovská bojovka, ale ten- 
tokrát ve 3D a od Activisionu. Pokus 
napodobit úspěch Capcomu a svézt 
se s popularitou filmu X- 
nevyšel. Strašné ovládání a slabounká 


grafika — propadák! 


3 SUPERMAN: 
SHADOW 0F AKROPOLIS 

Opět se potvrdilo, že postava Superma- 
na má ve videoherním světě obrovskou 
smůlu. Snad je to tím létáním, snad 
přehnaně velkými schopnostmi, ale 
Shadow 0f Akropolis prostě nezaujal. 


% WOIVERINE'S REVENGE 
První X-Man, který se dočkal samo- 
statného videoherního příběhu. Acti- 

vision ke hře na poslední chvíli přilepil 

+ licenci filmu X2, ale jinak jde o původní 
akční adventuru, nutno dodat, že vcel- 
ku slušnou. 


4 X-MEN: LEGENDS 
Nejambicióznější xmenovská hra všech 
dob. Z široké nabídky postav si vytvoříte 
údernou jednotku a pustíte se do akce 
v rámci epického RPG! 0 této hře chys- 
táme velký materiál. 


s X-MEN VS 
STREETFIGHTER 

Kombinace Street Fighteru IIa Children 
Of Atom představila převratnou novin- 
ku: každý hráč si volil dvě postavy, které 
mohl během akce kdykoli střídat. 

X Tzv. tagging se později úspěšně rozšířil. 


Men hrubě 


© MARVEL VS CAPCOM 2 
Přímý následovník Clash Of Superhero- 
es se tvrdošíjně držel tradiční 2D grafi- 

= kya jako takový mohl zaujmout pouze 
:= * skalní fanoušky. Jako obvykle jde o PS2 
== port původně automatové hry. 


KT 


i >< TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 


Konami vsadilo na velký comeback 
polozapomenutých hrdinů, jeho lidé 


E vytvořili pěknou cel-shadovou grafiku 


%s THE PUNISHER 
S hrozným filmem nemá nic společ- 
ného. Akční dílko THO naopak vypadá 
velice slibně, přinejmenším si užijeme 
nějakých padesát šedesát příležitos- 
tí k mučení. Snad otevře cestu dalším. 
Lobo, kde jsi? 


To neokecás, 


nejlepší časák o hardwaru je 


MN 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 


nej be 
prodávanější 

počítačový 

měsíčník 


Reaxi04 0.2.2 
“ Sar WebPiw: 6 
Fed: Olognavácké nastroje 
Jest FIP varesry 


Mother board Maiar 


OZLAN SUITE 


Karo PE Firowoii 4.9 


Hont: Budte ve střehu 
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VAŠE RECENZE: 


RISE TO HONOR 9/10 
Velke prekvapeni nejen pro 
me. Pusobiva grafika, pusobi- 
ve ovladani, pusobivy Jet 

Li.Co vic si prat? Takhle mel 
vypadat Bouncer. 

Pavel Jaroš 


MOH: RISING SUN 7/10 
Proc ty mrtvoly mizej, ja bych 
si s nima rad uzil. Pro nekrofily 
je to hra na h...o!!! 

Sakub Aska 


POP: SANDS OF TIME 9/10 

JEDNICKA = DOKONALOST, VE 

DVOJCE*BY MEL HLAVNÍ HRDINA 

VYPADAT JAKO Pepa Vojtek 

z Kabatu, HRA V RYTMU 

HARDROCKU, KYTARA = DYKA !!! 
Radek Mičopulos 


SMASH COURT TENNIS 2 9/10 
4 DNY 65 HOD. U JEDNE HRY 
JSEM DLOUHO NEMEL. PRY SE 
U TV NEHUBNE, LEZ, JA 
ZHUBNUL 0 2 KG. PS pro M. 
BACHA - HIGHLIGHTS JDOU 
VYPNOUT! 


Hike 
SMS MĚSÍCE: 


Driv3r 10/10 
Lepsi jak GTA:V ice City - A to 
uz je co rict! Lepsi grafika, hra- 
telnost, auta, fyzika aut, pri- 
beh - no proste ,,skoro“'vsech- 
no! 

Lukas Moc 


RED DEAD REVOLVER 7/10 
Tahle hra by roztancila i Ocelota 
a liguidovy krece by proti tomu 
nic moc nezmohly. 

Petr Pliskin 


FORBIDDEN SIREN 7/10 
SIREN OTEVREL JSEM DVERE, STAL 
TAM SHIBITO, SVIHNUL MNE 
LOPATKOU DO REPY. SELA 
ROSCILEN NA POKRAJI 
ZOUFALSTVI POSLAL BABKU 
K SHIBITO. 

Anonym 


SOUL REAVER 2 9/10 
Chudak Razier. Pribeh je skve- 
lej, akce husta, ale ma smut- 
nej konec. Byl to jeden 
z duvodu, proc jsem koupil 
PS2... a nelituju. 

Zdenek Dolak 


HOGS OF WAR 10 10 

Prase prase postreli, hned na 
to je kviceni, ochranari radi 
nejsou, prase dalsi uz si 

nesou. Je to super hra, kdyz 
mas doma prasata! 

Radek Ondra 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


1 TÁTA JE SUCHAR 


Dobrý den, tento dopis není zrovna moc aktuální, ale Vaše neu- 
stálé výzvy ke čtenářům nejdou přehlédnout :)) — týká se vyhlá- 
šení ankety o hru roku 2003. Tak předem napíši o hrách, které 
jsou skvělé, ale asi si to myslím jen já a pár dalších lidí... 

a potom o hrách méně dobrých, ale s větší oblíbeností u hráčů. 
Lépe měla dopadnout např. SSX 3 — naprosto perfektní jak po 
vizuální, hratelnostní nebo hudební (fakt supr) stránce, nebo 
třeba Soul Calibur 2, Freedom Fighters, Amplitude... další hráči 
nedoceněné hry. 

Naopak mezi hry, které si tolik bodů ani nezaslouží, bych 
zahrnul NFS: Undergroud na 4. místě, ale hlavně MOH: Rising 
Sun, která hlasování dokonce vyhrála!!! Tady se „ukázali“ všich- 
ni „odrostlejší“ hráči... (včetně mého otce, mimochodem jeho 
pořadí — 1. MOH: RS— 2. Wolfenstein — 3. Conflict: Destert Storm 
2... samá válečná akce... co dodat, sporty už nestíhá, bojovky 
neumí a mým „kouzlením“, jak označil Final Fantasy, opovrhu- 
je. On si sice MOH vychvaluje, ale já jsem se na ni díval přes 
prsty, nic moc hratelnost, multiplayer nestojí za nic a celkově 
moc krátké (jen 10 misí!!!) Podle mě by si 1. místo rozhodně 


ještě — hra. Teď přidám krátkou vzpomínku...:)) Vzpomínám si, 
jak jsem si kvůli kamarádům musel (!!) koupit jiný fotbal než 
PES. Volba padla na 7TIF2003, protože FIFU nesnáším, a další 
rádoby fotbaly, jako Red Card, bez komentáře. Tak jsme hráli, 
hráli, ale taky jsme se šíleně nudili!!! Teri, kdo psal recenzi, by 
potřeboval zamordovat... jinak kdo si zkusil, mi dá určitě za 
pravdu, že hra nestojí za nic. A já pochopil, že nic, NIC se nevy- 
rovná PES. NIC, NIC, NIC... ehm... Hned druhý den nato jsem hru 
schoval do šuplíku (dozadu...:)) a odteď všichni paříme PES 3, 
kámoši se už naučili střílet :)) a pořádáme skvělé turnaje. Krásný 
Happy End, nemyslíte? 

Paul Karyia, via e-mail 
Je vidět, že série PES má u nás skutečně velkou skupinu nadše- 
ných příznivců, což se jistě výrazně projeví na prodejnosti chy- 
staného čtvrtého pokračování. Pokud jde o žebříček top her za 
minulý rok, je jasné, že to u čtenářů vyhrála dobrá image 
značky EA v kombinaci s jednoduchou akční střílečkou z atrak- 
tivní doby i prostředí. Nadšení z toho sice nejsme, ale na dru- 
hou stranu to mohlo dopadnout mnohem hůř. Svému otci se 
pochopitelně nemůžeš divit. Rodiče jsou obvykle časově zane- 
prázdnění, takže když už někdy dostanou DualShock do ruky, 


preferují jednodušší hry s krátkým a jednoznačným řešením. 


HEADSET ŠKODÍ ZDRAVÍ 


Milá redakce OPS2. Píši vám z nutnosti, abych varoval občany 
České republiky před nežádoucími vlivy periferie zvané „head- 
set'. Nejenže z lidí dělá úplné blbce, ale navíc poškozuje jednu 
důležitou část lidského těla, a to hlasivky. Když jsem se pro- 
střednictvím vašeho časopisu dozvěděl o hře SOCOM U.S. NAVY 
SEALS a zjistil, že je ke hře přiložen i zmiňovaný headset, nevá- 
hal jsem ani chvíli (než jsem shromáždil potřebnou sumu) 

a běžel si ji koupit. Poté, co jsem v pátém obchodě konečně 
uspěl a nabral směr křeslo obýváku, nemohl jsem se dočkat, až 
budu křičet na své po zuby ozbrojené vojáčky a oni půjdou 
vstříc smrti a ještě mi budou říkat pane „pane“. Jak už to tak 


DOPISY 


PS2 PODVODNÍCI 


Ahoj, PlayStatioňáci 

Prázdniny se blíží kvapem a já si je chtěla zpříjemnit nějakou novou hrou, a tak jsem 
začala šetřit. Šetřila jsem kapesné a prodávala jsem své osobní méně potřebné věci. 
Zatímco jsem šetřila, hledala jsem ten správný inzerát, který jsem brzy našla, 15. 
června dorazil vytoužený balík, kvůli jehož očekávání jsem ani nešla do školy. Nevy- 
držela bych tam s tušením, že už na mě doma čekají dvě skvělé hry. Ale co to? 
Uvnitř jen dva prázdné DVD obaly. Přes inzerci nakupuji ráda a často, ale teď je mi 
do breku. Celý den jsme situaci řešili, dokonce jsme šli i na policii. Stálo nás to další 
peníze, hodně nervů a úsilí. Zbytečně vyhozená tisícovka mě mrzí, avšak rozhodně 
ne tolik jako to, že určitě nejsem jediná, koho ten gauner napálil. Je odporné takhle 
okrádat lidi. Z vašich čtenářů určitě nejsem jediná, kdo přes inzeráty občas nakoupí, 
a možná by se mi to nestalo, kdybych se držela těchto rad. 

1. Zeptejte se prodávajícího na výrobek, o kterém víte, že neexistuje. Pokud tvrdí, že 
ho má, ruce pryč! 

2. | když si zboží obvykle nemůžete vyzvednout osobně, navrhněte, zda-li si pro něj 
můžete přijet. Začne-li prodávající s výmluvami, proč to nejde, nebrat! 

3. Zeptejte se na info ke hře. Výrobce, žánr atd. 

4. Snažte se nenakupovat z P. 0. Boxových adres. 

5. Zeptejte se prodávajícího na jméno a telefon. Pokud vám ho neřekne hned, jděte 
od toho! 


Veronika Haboňová 
Nakupování her přes inzerát na dobírku je podle nás jednou z nejhorších alternativ, 
jak si koupit levnější hru. Vzhledem k tomu, že nemáte šanci zkontrolovat, co balík 
skutečně obsahuje, dokud za něj nezaplatíte, nesete při každé objednávce velkou 
míru rizika. Samozřejmě ne každý krade, ale speciálně v tomto odvětví se pohybuje 
mnoho jedinců, kteří těží z vaší naivity a důvěřivosti. Lepší je si do nějakého baza- 
ru přímo zajet, případně nechat si od někoho hru přivézt. Na druhou stranu jsme si 
ale teď jisti, že něco podobného určitě znovu neuděláš. Jen tak pro zajímavost, 
jeden náš nejmenovaný kolega si dokonce na dobírku objednal obrovsky cenově 
výhodný drahý mobilní telefon. Když mu pak přišel balíček, našel tam krásnou, 
čerstvě vypálenou červenou cihlu. Doufáme, že ti naše drobná pozornost za „dopis 
měsíce“, alespoň trochu zmenší tvé zklamání a naplní ztracenou důvěru v havlov- 
ské heslo „Pravda a láska zvítězí nad lží a nenávistí“ © 


ale bývá, po spuštění hry jsem tvrdě narazil. Nejenže mi vojáci nerozuměli ani slovo, ale když 
už něco rozuměli, tak úplně něco jiného, než co jsem po nich chtěl. Když už jsem říkal jeden 
a ten samý povel podvacáté a pořád nic, začal jsem nejen zvyšovat hlas, ale také přidávat slo- 
víčka, za která by se nemuseli stydět ani v městečku South Park. To už zbystřil i můj starší brá- 
cha, kterého od jeho Pro Eva obvykle nic nedostane, a šel se podívat vedle, co je to za hru, 

u které používám slova, která neslyšel v TV ani po desáté hodině. To babička s dědou, kteří 
pracovali na zahrádce za pootevřeným oknem, zas naopak po několika minutách mého emo- 
tivního hraní zmizeli. Když mě pak vojáčci začali konečně trochu poslouchat, přišel jsem 

o hlas. To při hraní není až zas takový problém, jde to i bez headsetu, ale zkuste se dostat do 
práce, když nemůžete říct řidiči, kam vás má odvézt. 

Tímto dopisem tedy upozorňuji občany této země, aby si headset pořizovali pouze v pří- 
padě, že jsou rodilými Angličany a dokáží ovládat své emoce. Abych ale nevypadal jako úplný 
trotl, hru jsem úspěšně dohrál a občas mi přežil i celý tým. Jinak musím upřímně pochválit 
váš časopis, který nemá chybu, a hlavně recenze Jirky Pavlovského. Snad by jen mohl být 
o tisíc stran delší, aby mi vydržel celý měsíc a ne jen tři dny. Jinak přeji všem spoustu kvalit- 
ního sexu a her, bez kterých to taky nejde. 

Michal Toman 
Každý máme s headsetem jiné zkušenosti. Náš armádní specialista na vojenské hry Lukáš 
nám v redakci názorně předvedl, jak se s tímto šikovným zařízením zachází, a výsledek se 
nám zdál značně uspokojivý. Jedinou opravdu důležitou věcí je, abyste dobře a zřetelně 
vyslovovali anglické povely. Těch několik slovíček zas není tak moc, aby to nezvládl skoro 
každý. Jinak ale chválíme tvoje manifestační odhodlání. Člověk by se rozhodně neměl vzdá- 
vat hned napoprvé. Kromě toho přijít o hlasivky se dá mnohem rychleji třeba na fotbale. 


MANHUNT V NOUZI 


Ve vašem časopise č. 22 byla otištěna recenze ke hře Manhunt, která byla výstižná a natolik 
zajímavá, že jsem se rozhodla okusit drsné prostředí Carson City a vyzkoušet si být ovládána 
duševně vyšinutým režisérem Johnovy hry na přežití. Již po několika úrovních však nastal pro- 
blém. Snažila jsem se postupovat podle návodu „popravčí čety“ v recenzi, kde byl popsán ter- 
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čík, který při sledování obětí má měnit barvu, čímž rozdělu- 
je tři skupiny brutality. | když sleduji oběť cca 1 minutu, 
nemohu dosáhnout změnu barvy terčíku. Všemi úrovněmi 
jsem se snažila prokousat, což se mi podařilo pouze do 
úrovně vězení. Tam má John k dispozici pouze dělnické kla- 
divo. Jak se snažím, tak zabíjím, ale rejža mě prostě nechce 
pustit z prvního bloku K dál. Pořád na mě jen něco huláká, 
a jelikož moc angličtinu neovládám, těžko mu rozumím. 
Proto jsem bezradná a prosím o pomoc. Závidím Renatě 
(dopis z č. 27), že se dostala až na hřbitov k lokaci s moto- 
rovkou. Strašně mě to láká, a proto u toho zuřím, že se 
nemůžu hnout z místa. 

Zdeňka Konečná 
Je vidět, že i jedna z nejbrutálnějších her všech dob k sobě 
dokáže přitáhnout něžné pohlaví. V tvém problému ovšem 
nic nejasného nevidíme. Jednoduše na něm není nic neře- 
Šitelného a v podstatě ani nevíme, jak ti poradit. Ještě 
nikdy se nám totiž nestalo, že by terčík při plížení za zády 
nepřítele po několika sekundách nezměnil barvu. Musíš 
přitom samozřejmě držet stisknuté tlačítko pro útok a pus- 
tit ho teprve tehdy, až terčík barvu opravdu změní. S tím 
souvisí i tvůj druhý problém, protože režisér po tobě chce, 
abys nepřítele zlikvidovala brutálnější formou popravy. 
Jednoho na druhý a jednoho na třetí stupeň. Teprve potom 
tě pustí do další části. Přesto musíme ocenit tvůj výkon, 
protože dostat se až sem, to chce opravdu pevné nervy. 


[3 0D OSMNÁCTI NEPŘÍSTUPNO 


Nazdar, 0PS2. Se dvěma tisíci jsem vyrazil do Prahy s nadějí, 
že mi prodají Manhunt. Člověk si řekne, když mi prodají 
Mortal Kombat, tak i tohle, jenže pravda byla jiná. Hru jsem 
si vybral z regálu v jednom nejmenovaným obchodě, položil 
ji na pult u kasy a tvářil se, že se nic neděje. Prodavač se na 
mě podíval a říká: „Je vám osmnáct?“ Jasně. Tak mi ukažte 
občanku. Naštvaně jsem opustil obchod a zaplul do obcho- 
du přes ulici, kde se ovšem opakovalo to samé, tak jsem si 
vybral něco jiného, Sonic Heroes, protože jsem měl jako 
malej Sonica rád. Tuto hru už mi naštěstí prodali bez pro- 
blémů. Když jsem přijel domů, začal jsem hrát jako každý 
normální pařan nejméně tři hodiny v kuse. Po chvíli mě ale 
začaly chladnout ruce, až mě úplně mrazily, že se to nedalo 
vydržet. Hru jsem musel vypnout a přestat. To se mi bohu- 
žel nestalo poprvé, takže jsem se chtěl zeptat, i když vím, že 
nejste žádní doktoři ani babky kořenářky, jestli nevíte, čím 
by to mohlo být. 
PS: Je mi 15, takže asi proto mi Manhunt neprodali. 

Petr Štěpánek 
S mrazicím efektem jsme se u hraní her ještě nesetkali, 
jedině že by snad u toho někomu bylo takové horko, že by 
dobrovolně začal hrát v obří lednici. Jediné, co ti můžeme 
doporučit, je topit, co to dá, případně nasadit jemně ple- 
tené prstové rukavičky. Ale vážně, možná bys měl zajít ke 
skutečnému lékaři. Dále musíme pochválit anonymní pro- 
davače, že snad v jediném případě, který známe, neprodali 
hru od 18 let mladší osobě. Toto pravidlo se totiž u nás ani 
náhodou nerespektuje. Na druhou stranu — Manhunt ti 
neuteče a Sonic Heroes jsou víc než dobrou náhradou. 


3 INSPIRUJÍCÍ PRINC 


Psaní mi nikdy moc nešlo a ani s postupujícím věkem se to 
nemění, takže to bude krátké a stručné. Díky za tuto mož- 
nost přispět trochou svých představ a nápadů do herního 
průmyslu. | když bych raději kreslil ženské hrdinky, které by 
určitě dopadly lépe než princ, tak to bylo příjemné zpestře- 
ní jinak nudných a frustrujících dnů zkouškového období. 
Pro jistotu jsem nakreslil dva, protože ten první, dlouhovla- 
sý, mi moc připomínal stávajícího. Ten druhý má hustší 
vlasy a připadá mi, že zpracování vlasů nějak patří k dospí- 
vání. Dále bych přidal, i když to na obrázku není vidět, tro- 


chu šedin, alespoň po stranách. Bylo by to způsobeno pou- 
žíváním písku času a princ by trochu připomínal Aurona 
z FFX. Doufám, že se budou alespoň trochu líbit. Díky za 
časák, kterým mi zpříjemňujete život. 
PS: Co znamenají nápisy na vašich nových tričkách? 

Lukáš Drozd 
V historii OPS2 je to vůbec poprvé, kdy jsme se rozhodli 
zveřejnit výtvarný počin jednoho z našich čtenářů. Nutno 
říci, že hlavně ze dvou důvodů. Jednak se nám tužkou 
namalovaný princ dost líbí a jednak máme pocit, že ilus- 
trace lehce symbolizuje naše očekávání věcí příštích. Do 
redakce nám samozřejmě sem tam přijde pár v nadšení 
nakreslených obrázků, ale tenhle nám přišel zdaleka 
nejambicióznější. Díky za výtvarný příspěvek, za který se ti 
můžeme revanšovat odpovědí na tvoji otázku. Japonské 
nápisy na našich tričkách znamenají „Důvěřujte profesio- 
nálům“. Obrázek samozřejmě předáváme zástupcům Ubi- 
softu, i když se zdá, že mezitím mají už dost jasno. 


Fi ŠKODOLIBÉ DOTAZY 


Spíše než psát nějaké oslavné hymny bych chtěl po přečtení 
několika posledních čísel upozornit na některé nedostatky 
a sám se i na něco zeptat. 

1) Včísle 22 jste v seznamu 100 nejočekávanějších her pro 
rok 2004 umístili hru Drakengard na 10. místě. Popsali jste 
ji jako hru s krásně vykreslenými lokacemi a zároveň jste ji 
označili za potencionální hit, i když jste byli mírně skeptičtí 
kvůli tvůrci hry Sguare-Enix. To vše je v pohodě. Dost dobře 
potom nechápu, jak může hra dostat za grafiku 6/10 pro 
pusté lokace (špatná konverze??). Navíc jste ještě přidali 

v úvodu recenzí vyjádření, že od Sguare Enix jste nic revo- 
lučního nečekali. Jak se tedy mohla hra ocitnout ve vybrané 
skupině 10 téměř jistých hitů? 

Žebříček 100 nejočekávanějších her vznikl na základě 
dostupných informací o hrách na tento rok. Samozřejmě že 
tyto informace jsou velmi filtrované a v podstatě ukazují ze 
hry jen to nejlepší. Je to pro nás v podstatě jen takový 
nástřel, jak by hra mohla vypadat. Někdy se to povede, 
někdy ne, ale protože jsme programově spíš optimisté, 
nejsme v našich preview článcích či novinkách zbytečně 
skeptičtí. Je zkrátka rozdíl mezi prvním dojmem a koneč- 
nou recenzí, kde teprve dojde na lámání chleba. 


2) V přehledu demoverzí na disku u č. 26 jste napsali, že 
hodnocení hry SOCOM II z čísla 24 je 8/10, i když bylo 7/10. 
V jakém čísle byl překlep? 

Platí hodnocení v recenzi, takže překlep byl v čísle 26. 
Omlouváme se za nedopatření. 


3) Po přečtení článku o Devil May Cry 3 si říkám, jestli je 
váš, podle mě přehnaný, optimismus na místě. Člověk by 
řekl, že jste se z DMC2 poučili. To byla tehdy jedna óda za 
druhou, očekáváním jsem ani nespal a nakonec se z toho 
vyklubala průměrná řežba, která zapadla na smetišti dějin. 
Nemyslíte, že je brzy na předčasné závěry? 

Znovu tě musíme upozornit, že tematické články či preview 
nemají za cíl hru nějakým způsobem hodnotit. Jsou to 
zkrátka nové informace, které se snažíme podávat v co 
nejatraktivnější podobě. Jediným a opravdovým závěrem je 
pouze recenze s výsledným hodnocením. 


4) Celkem by mě zajímalo, proč se hra Beyond Good ©7 Evil 
špatně prodávala. Přitom na internetu jsou od hráčů více 
než pozitivní ohlasy. Hodnocení 8/10 a výše je téměř pravi- 
dlem. Já sám jsem ji dohrál nejméně třikrát. 

To je častý problém originálních a současně kvalitních her. 
Hráči ji sice dokáží vynést do nebes, ale proti marketinko- 
vým tlačenkám komerčních her, často se slavnou licencí, 
mají velmi malou šanci uspět. BGAE navíc vyšla v posled- 
ním čtvrtletí minulého roku, kdy trhu vládnou mocná kla- 
diva EA. 


5) DVD příloha poslední dobou nějak upadá. Downloady 
jsou fajn, pokud mám doma hru, což se mi stalo zatím 
dvakrát. Většinou se ale najdou jen dvě tři kvalitní dema. 
Videa jsou také často podprůměrná, i když Metal Gear 3 je 
bomba. Na to koukám povinně alespoň jednou denně. 

Ondřej Cinkajzl 
Jak asi víš, obsah DVD nemůžeme v žádném případě ovliv- 
nit, nicméně to vypadá, že už brzy dojde k jeho viditelné- 
mu zlepšení. S pozdějšími měsíci lze rovněž očekávat větší 
množství vypasenějších dem. 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


CENA PRO PŘÍŠTÍ 
DOPIS MĚSÍCE! 


ATHENS 2004 


C2) 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 097 


LUXUSNÍ ŠANON PLNÝ PAPÍRŮ A DAT — ATHENS 2004 
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RENESANCE ZÁVODNÍCH HER PŘÍŠTÍČÍSLO 
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i černým koním letošní závodní se: 
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